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~Temporadas

Desde aqui se detallan las temporadas de las competiciones.

Temporadas
Temporadas

: E:} Crear .2} Modificar - E] Consultar € Eliminar n:E"ActuaIizar

<, Buscar :ifl Copiar

o

*ZHCRONOS <

W | 2020i2021

Observaciones

m Cerrar |
=

o

20192020

2018/20149

2007208

20M6/2017

2015/2016

201472015

L= = T = U T R —

201372014

1 de13 | b Bl |

Crear
Poner el nombre de la temporada.

Temporadas = Crear !E[
General | - Obsemaciunesl
Temparada: ||
& Aceptar ¥ Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Modificar

Se podran modificar una temporada, generar clasificaciones, publicar en Internet, etc.

Modificar
Cambiar el nombre de una temporada.

Temporadas > Modificar

General | - Dbsewaciunesl

Tempaorada: |2|:|21|.-'2E|22|

& Aceptar ¥ Cancelar
Regenerar las clasificaciones generales
Este moédulo requiere autorizacion por parte de i2A-Cronos
Publicacion en Internet
Habilitar una competicion por Internet.

Temporadas = B3
Temporadas :""'-‘
:EG‘-\ Crear E‘i Modificar = E'I Consultar 3€ Eliminar @Actualizar <. Buscar @ Copiar m Cerrar |

£ Modificar | -
T A  Equipos Observaciones
} 9 Jugadores
—2!—2 2 Encuentros
3 ezl £
4 |zgm Arbitrajes
5 a «*  Sanciones
5 o1& Publicacian »
7 |20y Usarcomoplantila
8 201452015
g 20132014 x
1 de 13 | B B

i2A Proyectos Informaticos S.A. 4
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» Publicacion en Internet. Marcar la opcién de menu .

Temporadas > Publicacion en Internet

Temporadas > Publicacion en Intermet bl

DF Ments @& Actualizar E3 cerrar |

= Temporadas
- Mostrar

Temporadas = Publicacion en Internet = Menis

Temporadas *> Publicacion en Internet > Menis o
o

EI% Todos
=-[Fi% Temporadas

------ EliE Mostrar

& Aceptar 3 Cancelar

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacién de Internet de una temporada a otra.

- Campos.
Marcar la opcion Publicacion en Internet.

Temporadas > Usar como plantilla H[=] E3

Temporadas > Usar como plantila \

Temporada arigen: |HI

| Campas |'-' Tempnradasl A Informacion del proceso

=00 Todos
O-- Ohbservaciones
=% Publicacian
O Expendedors
©O% Intemet

o

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Temporadas
Marcar las temporadas a las que se quiere copiar la Publicacion de Internet.

Temporadas > Usar como plantilla o=
Temporadas > Usar como plantila \
Tempotada origen |;g[|21f2[|22

| Gampos = Temparedas | i) Informacion del praceso
Marear todos Desmarcar todos
Marcar ionados D Iecrionad
@ Actualizar |4, Buscar
| Temporada ‘ Observacionss
3 201872020
an 201812019
a0 201712018
5 O 2016/2017
g 0 2015(2016
g O 2014/2015
g 0 201312014
8 - 201212013
0 O 201112012 observaciones
11 O 201072011 observaciones
e O 200972010 ahservaciones
1 de1z | b B
nsan

Eliminar temporada (solo en caso de no estar asignada a alguna competicion).

Buscar
Buscar una temporada

Copiar
Copiar una temporada indicando el nombre de la temporada y si deseamos copiar 0 no los
equipos y jugadores.

Temporadas > Copiar

Temporada origen: |2021,’2022

Temporada: ||
[” Copia de equipos
I~ Copia de jugadores

& Aceptar 3 Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A. 6
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~@ Deportes

Crear los deportes que se van a utilizar en las competiciones que generemos posteriormente.

Deportes [_ O] x]
()
Deportes - ’d
‘up Crear [ Modificar 5] Consultar 38 Eliminar @'Adualizar <, Buscar 3 Cerrar

Daports Observaianss
obs nes

2| jedrez
Ala delta

Alpinismo

3
4
5| ATLETISMO
il
7
8

Autormnovilismao

Badmintan

BALONCESTO
5| BALONMANO

10| BEISEOL Y SOFBOL
11| Billar

12| Brox

13|Bolos -
14| borra

15 Boxeo

16| Caza

17| Giclisma

18| Criquet

18| Curling

20| Danza departiva

21(Dardos
22|Equitacian

23 Esarima
24| Esqui

25 FUTBOL 11

26| FUTBOL 7

27| Futbol Americano

28 Futhol playa -
g} dess | b B

Crear
Asignar el nombre del deporte que se va a crear.

Deportes > Crear !E[

General |Val0res predeterminadosl - Obsewacionesl

Depatte: ||

Actvidad: | FIENE]

& Aceptar ¥ Cancelar |

Modificar
Cambiar el nombre del deporte.

Deportes > Modificar

General |Valores predeterminadosl - Obsersaciones

Actividad: | ilﬁl_“l

& Aceptar ¥ Cancelar |

i2A Proyectos Informaticos S.A. 7
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Deportes > Modificar [_ [
General Valores predeterminados |7f Observaclunesl
Duracian: 25 Minutos —

Nimero minimo de delegados: 3
Nimero méximo de delegados;

Nimero minimo de jugadores:

@

|

Nimero méximo de jugadores

Introduccian de resultacos

Sets: INU se juegan sets (se infroduce directamente el resultado del encuentro) j

¥ Permitir el empate

Resultado del encuentro en caso de incomparecencia

Comparecencia:

Incomparecencia:

—
e

Puntuacién

Wictoria: m
Empate: m
Derrota: IW
Incomparecencia: IW

[ Tipo de clasificacion -

¥ Clasificacion general |Descendente -

™ Clasificacian de méximos anoladares

™ Clasificacion de porteros menos goleadas ;l

En la pestafia de valores predeterminados para un deporte podremos indicar su duracion, el
namero minimo de delegados, el nimero maximo de delegados, el nimero minimo de jugadores,
el nimero maximo de jugadores, si se juegan o no sets, si permite 0 no empate, el resultado en
caso de incomparecencia y la puntuacién en victoria, empate y derrota.

Eliminar
Eliminar deportes (solo en caso de no estar asignada a alguna competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 8
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€& Categorias

Crear las categorias asociadas a los deportes que se van a utilizar en las competiciones que
generemos posteriormente.

Categorias [_ [Of %]
Categorias L@,‘
‘i Crear [ Modificar ] Cansultar 38 Eliminar & Actualizar | ', Buscar £ cerrar

Categoria Género
> 1| ALEVIN FEMENING
2| ALEVIN MASCULIND it
3| BENJAMIN FEMENING Mixto
4| BENJAMIN MASCULING Wit
5| CADETE FEMENINO Wit
8| CADETE MASCULINO Wit
7 INFANTIL FEMENING haiscton
Bl INFANTIL MASCULINO st
8l JUVENIL F Femenino
10 JUVENIL FEMENIND st
I JUVENIL MASCULING Mixto
12| PREBEMNJAMIN FEMEMING Mixto
13| FREBENJAMIN MASCULING Mixto
14| SENIOR F Femenino
15| SENIOR FEMENING Mixto
16| SENIOR MASCULING Mixio
5 deis | b b
Crear
- General
Categorias > Crear [_ O] x|

General |!;_, Edadesl Excepciones | YWalores predeterminadosl _J Ohsemacinnesl

Categaria: |

Genero: I j

" Contral restrictivo del génera

& Aceptar I ¥ Cancelar

» Categoria. Indicar el nombre de la categoria

i2A Proyectos Informaticos S.A. 9
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- Edades

Configurar rango de edades que tendran que cumplir los jugadores de la categoria.

Categorias > Crear =] E3

General & Edades |Excepci0nes|VaIDres predeterminadosl - Obsewacionesl

—Configuracion de edades

¢ Controlar que la persona haya nacido entre el |24;na;2022 j el |24f06f2022 j {inclusive)

& Controlar gque la persona tenga entre | 0y | 200 afios {inclusive):
¢ &l dia de registro en caja del servicio (facha de venta)
gl dia de alta en el servicio (facha de alta)
¢ al dia de inicio del servicio {fecha inicio competicion)
 durante el servicio (fecha inicio competician - fecha fin competicion):
@ parcialmenta (debeitener la edad en algin memento de (2 durasion)

= totalmente (debe tener g edad durante toda |2 duracion dell senicio)

&~ entre el |n1;m;2022 | el |31;12;2922 x| finclusive):
& parcialmenta (debe tener la edad en algin momeanta del intarsala)

" totalmente (debe tener la edad duranta todo el intervalo)

™ Contral restrictivo de |a edad

& Aceptar ¥ Cancelar |

» Controlar que la persona haya nacido entre el. Si se especifica fechas, la persona tendra
gue haber nacido entre esas fechas.

e Controlar que la persona tenga entre X y YY afios. Especificar rango de afios que ha de
cumplir el usuario en las siguientes opciones:

o Eldia de registro en caja del servicio (fecha de venta). Ha de cumplir con la edad el
dia que se le esta vendiendo el servicio.

o Eldia de alta en el servicio. Si se esta dando de alta al usuario para una actividad y
esa alta es para dentro de dos meses, la edad tendra que ser a esa fecha. Hoy
puede ser 1/06 y tener 8 afios, pero si se le esta dando de alta para el 1/10, puede
gue para esa fecha ya tenga 9 afios y si cumpla con la condicién.

o El dia del servicio. Si es para una actividad y estamos a 1/05, pero la actividad
empieza el 1/07, se mirard que para el 1/07 el usuario cumpla con la edad.

o Durante el servicio. La actividad dura del 01/10 al 30/06 del afio siguiente y se pone
una edad de entre 8 y 14 afios, en ese caso las opciones siguientes serian:

= Parcial. Durante la duracion de la actividad ha de tener, en algin momento,
entre 8 y 14 afios. Si cuando empieza la actividad el usuario tiene 8 afios y
cumple los 9 durante la actividad, le dejara apuntarse.

= Totalmente. Ha de tener la edad durante la actividad. Si cuando empieza la
actividad el usuario tiene 8 afios y cumple los 9 durante la actividad, no le
dejard apuntarse.

o Entre el XXy el YY. Tendra que tener la edad entre ese rango de fechas.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 10
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= Parcial. Durante la duracion de la actividad ha de tener, en algin momento,
entre 8 y 14 afos. Si cuando empieza la actividad el usuario tiene 8 anos y
cumple los 9 durante la actividad, le dejara apuntarse.

= Totalmente. Ha de tener la edad durante la actividad. Si cuando empieza la
actividad el usuario tiene 8 afios y cumple los 9 durante la actividad, no le
dejard apuntarse.

e Control restrictivo de la edad. Si no se marca esta opcion, en el puesto de trabajo saldra
una advertencia indicando que no cumple con la edad pero permitira continuar. En Internet
NO SE PERMITE CONTINUAR. Si se marca la opcion se tendra que cumplir con la edad,
y si no se cumple no permite continuar.

Modificar
Cambiar el nombre a la categoria o la configuracién de la edad.

Eliminar
Eliminar categoria (solo en caso de no estar asignada a alguna competicién).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 11
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Dar de alta los arbitrajes de un encuentro. Es una ficha muy detallada donde poder afiadir hasta la

remuneracion del arbitraje.

Arbitrajes

Arbitrajes

op Crear [ Modificar 3 Eliminar & Acualizar

<, Buscar

[_[o]x]

]
m

&3 cenar

Arbitra

| Disirito

=

Rermuneracian

Far

i distrito | 0 0 1
2| AMPARO GARCIA RODRIGUEZ i distrito SENIOR M. | Suspendi 231102021 | # | SEGUNDO ARBITRO 0.00 1] 1:JORNAD.
3 AMPARO GARCIA RODRIGUEZ I distrito SEMIOR M. | Jugads 22110/2021 | W |SEGUNDO ARBITRO 0.00 1 | 14JORNAD.
4| AMPARO GARCIA RODRIGUEZ Mi distrito SENIOR M. |Jugado 20110/2021 | ¥ |SEGUNDO ARBITRO 0.00 2|21 JORNAD:
5 AMPARO GARCIA RODRIGUEZ hi distrita SENIOR M... |Jugado 22102021 | ¥ |SEGUNDO ARBITRO 0.00 1 [12JORMAD...
B| AMPARO GARCIA RODRIGUEZ i distrito SENIOR M.. | Nojugado [T |sEGUNDOD ARBITRO 0,00 1| 1{JORNAD.
7| FERNANDO TENOR PEREZ hi distrita SENIOR M... |Jugado 01/8/2021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 7850 16 | PLAYOFF- ..
8 FERN&NDO TENOR PEREZ hi distrito SEMIOR M... | Jugado 20/m8/2021 | @ |MESA 54.00 20 | PLAYOFF -
9/ FERNANDO TENOR PEREZ i distrita SENIOR M... |Jugade 01082021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 78,50 16 | PLAYOFF- ..
10/ JAVIER MARTINEZ ROCA I distrite SEMIOR .. | Mo jugada ™ |PRIMER £RBITRO 15,50 15 | PLAYOFF -
11| JAVIER MARTINEZ ROCA i distrito SENIOR M. | Suspendi 03/08/2021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 12.00 17 | PLAYOFF -
12| JAVIER MARTINEZ ROCA hi distrita SENIOR M... |Jugado 2910812021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 15,50 20 | PLAYOFF- ..
13| JAVIER MARTINEZ ROCA Mi distrito SENIOR M. | Suspendi 01/08/2021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 16.50 15 | PLAYOFF -
14| JAVIER MARTINEZ ROCA hi distrita SENIOR M... |Jugado 15/8/2021 | M |PRIMER ARBITRO 15,50 18 |PLAYOFF- ..
15| JAVIER MARTINEZ ROCA i distrito SENIOR M. | Jugado 0sms/2021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 15,50 15 | PLAYOFF -
16| JAVIER MARTINEZ ROCA i distrita SENIOR M... |Suspendi..| 22102021|  |FRIMER ARBITRO 5.00 1]12JORMAD..
17/ JAVIER MARTINEZ ROCA i distrito SENIOR M. | Jugado 22110/2021 | | PRIMER &RBITRO 5.00 1 | 14JORNAD.
18/ JAVIER MARTINEZ ROCA i distrito SENIOR M. | Jugado 2311052021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 5.00 1] 1:JORNAD.
18/ JAVIER MARTINEZ ROCA I distrito SEMIOR M. | Jugads 2472021 | W |PRIMER £RBITRO 15.50 1 | 14JORNAD.
20| JAVIER MARTINEZ ROCA Mi distrito SENIOR M. |Jugado 24/07/2021| ¥ |PRIMER ARBITRO 16.50 1| 11JORNAD.
21|JAVIER MARTINEZ ROCA hi distrita SENIOR M... |Jugado 251712021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 15,50 2 |22 JORMAD.. -
22| JAVIER MARTINEZ ROCA i distrito SENIOR M... | Suspendi 26m7/2021| ¥ |PRIMER ARBITRO 15,50 15 | PLAYOFF -
23 JAVIER MARTINEZ ROCA hi distrita SENIOR M... |Jugado 251712021 | M |PRIMER ARBITRO 15.50 15 | PLAYOFF- ..
24 JAVIER MARTINEZ ROCA hi distrito SEMIOR M. | Jugado 01082021 | ¥ |PRIMER &RBITRO 15,50 16 | PLAYOFF -
25/ JAVIER MARTINEZ ROCA i distrita SENIOR M... |Jugade 01182021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 15,50 16 | PLAYOFF- ..
26| JAVIER MARTINEZ ROCA I distrite SEMIOR M... | Jugado 08/08/2021 | | PRIMER £RBITRO 15,50 17 | PLAYOFF -
27| JAVIER MARTINEZ ROCA i distrito SENIOR M. | Jugado 15/08/2021 | ¥ |PRIMER ARBITRO 15.50 18 | PLAYOFF - .-'ll
4 | »

1 |deza | b bl

Crear

Crear la ficha de un arbitraje nuevo.

- General

Encuentra:

Arbitra: |

Tipa de arhitra: |

Femuneracian:

n.ao

Estado:
Fecha:

I~ Adhitrads

INDjugado

* Encuentro. El encuentro que se va a arbitrar.

« Arbitro. Nombre y apellidos de éste.

» Tipo de é&rbitro. El tipo de arbitro que va a realizar el arbitraje.
* Remuneracién. Remuneracion del arbitraje.

e Estado. Estado del encuentro.

* Fecha. Fecha en la que se va a realizar el encuentro.

i2A Proyectos Informaticos S.A.

E1ENE]

& Aceptar I ¥ Cancelar
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Buscar

Se podra buscar documentos segun pantalla adjunta.

Arbitrajes > Buscar [_ O]

Arbitrajes > Buscar

General |Estados| 4 Encuentrosl =4 Arbitrosl i Tipos de E’lrbitrul

Remuneracion desde: I | Remuneracion hasta: I

Fecha desde: Fecha hasta:

Athitrado:

& Aceptar # Cancelar

Modificar
Cambiar algun dato de la ficha del arbitraje.

Eliminar
Eliminar arbitraje (solo en caso de no estar asignado a algun encuentro).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 13
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@ Arbitros

Dar de alta a los &rbitros que van a arbitrar las competiciones. Es una ficha muy detallada donde
poder afiadir hasta el nimero de licencia del colegiado. Ademas podra asociarle solo a los
deportes con los que esté relacionado.

Arbitros =] B3 I

P
Arbitros -
[\l
op Crear (4] Modificar + [£] Consultar 3€ Eliminar & Actualizar |4 Buscar E3 cerrar
Arbitra ‘ Documento Teléfano ‘ Mimera de licencia

ODRIGUEZ 54 58 91 B56 A

2| Arbitro Baloncesto
3| FERMANDO TEMOR PEREZ 54554 236F 918078743 ADVA4ERES
4| JAVIER MARTINEZ ROCA 51672888G 418887666 TvEE2FG
5| JUAN ANTONIO BENITEZ CaLCATERRA 54654657 918022278 HYE55F5
6| S4R4 PEREZ GARCIA 53423444x 915433434 JJAH8213
1 dec | b M

i2A Proyectos Informaticos S.A. 14
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Crear
Crear la ficha de un arbitro nuevo.

- General

Arbitros > Crear

General |Dep0rtesycategun’as|

!

*2HCRONOS

I[=1 B3

Arbitro: ||

Documento: |

=

Direccidn: |

—

Cédigo postal:

Localidad:

Provincia:

Faoe:

|
|
Teléfonos: |
|
Corren electrénica: |

Mimero de licencia: |

eanfes <[ [T T [
BIC | [ =T Tals]

Cuenta bhancaria:

9|

& Aceptar

3% Cancelar |

« Arbitro. Nombre y apellidos de éste.

e Documento. El documento de identidad del arbitro
e Direccion. La direccion del arbitro.

» Codigo postal. Cédigo postal de la direccion.
» Localidad. Localidad del codigo postal.

» Provincia. Aparece automaticamente.

e Teléfonos. Teléfonos de contacto del arbitro.
e Fax. Fax del arbitro.

e Correo electréonico. Correo del arbitro.
 Numero de licencia. Licencia del arbitro.

* |IBAN. Cuenta bancaria del arbitro.

e BIC. BIC asociado a la cuenta bancaria del arbitro.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Deportes y categorias
Seleccionar que deportes y categorias puede arbitrar el &rbitro.

Arbitros > Crear H=E3
' General Deporesy categorias |
b arcar todos Desmarcar todos
Marcar seleccionados  Desmarcar seleccionados

Deporte Categoria
1| M |erobic ALEVIN FEREMING
2| T |aerobic ALEWVIN bMASCULING
3l [ |aerabic BEKJARIMN FEREMIMNG
4| 7 |serobic BEMJAMIN MASCLULING
5 [ |aserobic CADETE FEMENING
6 [ |aserobic CADETE MASCULING
7| [T |serobic INFANTIL FEREMING
8 [ |aerobic INFAMTIL MASCULING
9 T |aerobic JUVENILF
10| 7 |serobic JUWVEMIL FEMEMING
11 [T |4erobic JUVENIL MASCULING
12) [T |4erobic PREBENJAMIN FERMENING
13 [T |4erobic PREBEMNJAMIMN MASCLULING
14| [T |Aerobic SENIOR F
15 7 |serobic SEMIOR FEMEMING
16| [T |serobic SENIOR MaASCULING
17| [T |sjedrez ALEVIN FEMEMING
18| [T |sjedrez ALEVIN hASCULING .
anl L At et ey s

1 desza | b Bl |
& Arceptar # Cancelar

Buscar

Se podra buscar documentos segun pantalla adjunta.

Arbitros > Buscar

Arbitros > Buscar

General |
Arbitro: ||
Deporte: I j
Categoria: I j
& Aceptar ¥ Cancelar |
Modificar

Cambiar algun dato de la ficha del arbitro.

Eliminar

Eliminar &rbitro (solo en caso de no estar asignado a alguna competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A.

!
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i Tipos de arbitros

Dar de alta los tipos de arbitro que van a arbitrar las competiciones, por ejemplo, linier, primer
arbitro, segundo arbitro...Ademas podemos asociarle solo a los deportes con los que esté
relacionado.

Tipos de arbitro [_ O] x]
Tipos de arbitro -
)
o8 Crear [4] Modificar [£] Consultar 3€ Eliminar & Actualizar |4 Buscar 3 cerrar
Tipa de arbitro | Observaciones

observaciones

3
4| PRIMER 4REITRC
Bl BEGUMNDO ARBITRO

1 des | bkl

Crear
Crear un tipo de arbitro nuevo.

- General

Tipos de arbitro = Crear

General |Dep0ﬂesycategorl’as - Ohservaciones

Tipo de &rhitra: ||

& Aceptar I ¥ Cancelar

» Tipo de arbitro. Especificar el tipo de arbitro a crear.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 17
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- Deporte y categorias
Especificar a que deportes y categorias esta unido este tipo de &rbitro.

Tipos de arbitro > Crear

General Depores vy categorias | o Obsewacionesl
Marcar todos Desmarcar todos
Marcar seleccionados  Desmarcar seleccionados
Ceporte ‘ Categaria Remuneracidn
1) W |aerobic ALEWIM FEREMIMNG ]
2| T |aerabic ALEVIMN MASCULING 0.00
3 T |aerobic BEMJAMIMN FEREMIMGD 0.ao
4 T |Aerobic BEMJARIMN RS CULIMG 0.ao
5 I |aerobic CADETE FEMEMING 0.o0
g I |asrobic CADETE MASCULING 0.0
70 [ |&erobic IMFANTIL FEREMIMO 0.0
8| I |aerabic INFAMTIL hAASCULIMG 0.00
9 I |aerobic JUVEMILF 0.ao
10 [T |Aerohic JUNVEMIL FEREMIMG 0.ao
11| [T |Aerohic JUVERIL BAASCULIMG 0.0
12| [T |Aerabic PREBE kAR FERERIM G 0.0
13 [T |Aerobic FREBEMJakIN k&S CULING 0.00
14| [T |ferohic SEMIOR F 0,00 -
1 de9za | b Pl |
& Aceptar ¥ Cancelar

» Pulsado dos veces en la columna Remuneracién se puede estipular el importe del partido
que cobrard por cada deporte.

Modificar
Cambiar alguna de las caracteristicas al tipo de arbitro. .

Eliminar
Eliminar tipo de arbitro (solo si no esta asociado a una competicion).
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v+ Tipos de sancion

Dar de alta los tipos de sancién que se van a utilizar en las competiciones, como pueden ser

tarjeta amarilla, roja, expulsion...

Tipos de sancién [_ 1Ol =]
Tipos de sancion - .,
é L
f5p Crear ~ [ Modificar 5] Consultar 3 Eliminar & Actualizar |4, Buscar 3 cerar
‘ ‘ ‘ Depattiv] Deporty Partidos | Partidos Puntas Purtas
Tipo de sancidn Abreviatural desds hasta Depottiv| desde | hasta Partidos | Ambito desde hasta Puntos

& aresion al arbitro.
2] 2, INCOMPARECENCIA kg 1 9999 3500
3 "! Sancidn de equipo 1 g 0
74.7; Sancidn delegado SDe 1 < 0| Grupa
5 ¥ | Sancion equipo SEq 2 a4 0 1.00 3,00 1
B (2, Sancidn jugadar Slu 2 5 a 1 3 2| Grupa
7 r,_‘, TARJETA AMARILLA TA 1 5559 100
[z} 2 TARJETA ROJA TR 1 5959 200 1 3 1| Global
_9(7) Tipo de sancidn de delegado 2 5 0| Grupo
10 ¥ | Tipo de sancién de equipo SEq 2 4 0 1.00 3.00 1]
4] | »
: 1 del1o | b B
Crear

Crear un tipo de sancién nueva.

- General

Tipos de sancion = Crear

[¥) General |Descripci6n| Depurtesycategorl’as' - Observacionas

Tipo: |~ll Equipo j

Tipa de sancian: ||

Abreviaturs: r_

I” Sancionar con deporividad
Deportividad desde; |_||
Deportividad hasta: I—n
Depaottividad. |_L|

" Sancionar con puntos
Puntos desde: IW
Piuntos hasta: IW
Puntas: I—naﬂ

Aawiso: I_D

I Incluiren acta

™ Gestionahle en comité

¢ Aceptar & Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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* Tipo de sancion. Indicar el nombre de la sancion.

» Abreviatura. Abreviatura del tipo de sancion.

e Deportividad. Puntos a restar por deportividad.

» Partidos. Partidos de suspension.

* Puntos. Puntos que se restaran de la clasificacion.

* Avisos. Numero de avisos de la sancion.

* Incluir en el acta. Si esta sancion aparecera a la hora de imprimir el acta.
- Deportes y categorias.
A que deportes y categorias se aplica el tipo de sancion.

Tipos de sancidn = Crear
General' Desctipcion Deportes y categorias | il ObseNaciones'
Marcar todoz Desmarcar todos
Marcar seleccionados  Desmarcar seleccionados:
Depore Categotia :I
1| W |Aerobic ALEVIN FEREMIMNG
2| T |Aerabic ALEVIMN MASCULING
3| [T |Aerobic BEM.JakIN FERENIMND
4. T |aerobic BEMJAMIMN MASCULING
5 [T |Aerobic CADETE FEMEMIMO
6 [ |Aerobic CADETE MASCULING
7| [T |Aerobic INFAMTIL FEMEMIMNG
8 [T |Aerobic INFAMTIL MASCULING
g [T |aerobic JUVENILF
T30 [T |serobic JUWVERMIL FEMEMING
11| T |Aerobic JUWENIL hMASCLUILING
12 [T |serobic FREBEMJARIMN FEREMING
13| [T |Aerobic PREBEMJAMIN MASCULINGD
14 [T |aerobic SEMIOR F
16/ T |Aerobic SENIOR FERMENING
T8 [T |serobic SEMIOR MASCULING LI
1 dedzg | b B
& Aceptar ¥ Cancelar |
Modificar

Cambiar alguna de las caracteristicas al tipo de sancién.

Eliminar
Eliminar tipo de sancion (solo si no esta asociado a un partido).

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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&

Dar de alta el tipo de tanto que va a ser utilizado en la competicién para registrar el resultado
obtenido tras el partido/prueba.

Tipos de tanto

Tipos de tanto M=l B3
Tipos de tanto w
‘up Crear [ Modificar [£] Consultar € Eliminar & Actualizar |4, Buscar &3 cerar |

| Inelui
Tipo de fants Bbreviatura| Yalor acta | Observaciones
[ 1| GANASTA DE 1 PUNTO (TIRO LIERE) i o
2| CAMASTA DE 2 PUNTOS 2P 2| =
3| CAMASTA DE 3 PUNTOS (TRIFLE) P I F
4| CONVERSION cony 2| =
5 DROP DROP 3| #
8| ENSAYO TRY 5| =
7 GoL GOL 1| F
8/ HOME RUN HRUN 3| F
8 PUNTD PTO 1| F
10/ RUN RUN 1|
4 | »
{ |1 deio | b B
Crear
Crear un tipo de tanto nuevo.
- General
Tipos de tanto = Crear _ O] x|

o] - e :
5 General |,, Depaortes | - Obsenvaciones |

Tipo detanta: |

Ahreviatura: |

“alor:

|

I Incluir en acta

& Aceptar I ¥ Cancelar

e Tipo de tanto. Indicar el nombre del tipo de tanto.

e Abreviatura. Abreviatura del tipo de tanto.

* Valor. Valor del tipo de tanto, o los puntos que otorga.

* Incluir en el acta. Si este tipo de tanto aparecera a la hora de imprimir el acta.

- Deportes.
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A que deportes se aplica el tipo de tanto.

| Tipos de tanto > Crear M= E |
[#] General ":‘-:..; Deportes | il Obsewacionesl
Marcar todos Desmarcar todos
Marcar selecoionados  Diesmarcar selecciohadas
i =
i Deporte
1| W |serobic
i g Bjedrez I
3 T |Alsdelta
4| T |alpinismo
5 [T |ATLETISMO
6 T |automovilismo
T lpideinton =z
{ |1 desa | b bl |
& Aceptar I ¥ Cancelar |
Modificar

Cambiar alguna de las caracteristicas del tipo de tanto.

Eliminar
Eliminar tipo de tanto (solo si no esta asociado a una competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Otros recintos de juego

o

*ZHCRONOS S

Desde este médulo podemos crear recintos en los que se van a realizar las competiciones y son
externos a la instalacion, pero que queremos dejar registrado en que centro se va a realizar.

Dtros recintos de juego
Otros recintos de juego

fop Crear | Modificar [2) Consutar 38 Eliminar »:?;"Ar:!uahzar ‘<, Buscar

=] B3

Ei Cerrar

Recinto
[ 1|ESTADIO "JUEGOS MEDITERRANEQ"
ESTADIO "L& PEINETA"

Observaciones

observaciones

ESTADIO "SANTIAGD BERMABEL"

ESTADIO "TERESA RIVERC"

ESTADIO "ICENTE CALDERON"

ESTAMQUE DEL RETIRO

~lm o & e

LAGO DE LA CASA DE CAMPO

1 de? [ b M

Crear
Crear un recinto nuevo especificando el nombre.

Otros recintos de juego > Crear !E[ E
¥ General I,J Depor‘tesl gl Observac:ionesl
Recinta: |
& Aceptar ¥ Cancelar
Modificar

Cambiar nombre al recinto.

Eliminar
Eliminar recinto (solo si no esta asociado a una competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A.

23



o

Manual de competiciones ® b
Versién 22.03 -CRONOSS
+ Competiciones

Desde este mddulo se puede crear las distintas competiciones, asi como gestionar sus fases y
cambios de fases.

-

Competiciones '

@p Crear [ Modificar = 2] Consultar 88 Eliminar & Actualizar |'%, Buscar 3 cermar I

Distrito | Observaciones

1 I distrito
2| Liga de baloncesto i distrito
3| Liga de balonmang 2021/2022 | Mi distrito
4| Liga de voleibol 20212022 | Mi distrito
5| Liga local de fitbol sala 202102022 | Mi distrito
B|Liga local de fiuthol sala - Playoff 202112022 | Mi distrito
7|Torneo Padel 202112022 | Mi distrito
8| Torneo Tenis 2021/2022 | Mi distrito
41Vl Legua nocturna 20212022 | Mi distrito

| i

1 dea | b bl
Crear

Crear una competicion nueva especificando el distrito, temporada y nombre de la competicion.

Competiciones > Crear

Termporads:  [2021,/2022 Qlilil

Competicion: I

& Aceptar ¥ Cancelar |

Una vez creado una competicion ésta podra ser modificada para hacer las siguientes opciones.

E’i Modificar - |:| Consultar |

bodificar
Equipos
Jugadores

lee < [E

Fases

Grupos

Encuentros

Arhitrajes

2o 8

Sanciones

i 3

Comités

Cambios de fase
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Modificar

Cambiar algun dato de la competicion.

Fases

Desde este moédulo se gestionan las fases de una competicion.
Grupos

Desde este moédulo se gestionan los grupos de una competicion.

Cambios de fase

Desde este modulo se gestionan los cambios de fase de una competicion.

Cambios de fase [_ D] <]
Cambios de fase
o Crear |4 Modificar = 2] Consultar 38 Eliminar & Actualizar | 9, Buscar 3 cerar |

Distrita

Temporada | Competician Cambio de fase Departe Categoria Fecha | Observaciones.

1| Wi distrito 202172022 |Liga de baloncesto

Crear
Crear un cambio de fase especificando el nombre del cambio de fase, deporte y la categoria.

Cambios de fase > Crear

W i
[#] General | o Obser\xacmnesl

Competicion:  |Liga de balancasta |202172022  |Mi distrita

=}

Cambio de fase: ||

Deporte: |

Ledlel

Categatia; |

& Aceptar I 3 Cancelar |
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Una vez creado un cambio de fase éste podra ser modificado para hacer las siguientes opciones.
[£] Moditicar =|[] Consultar 3 Elimine
A Modificar i

Feglas de cambio de fase

Ejecutar cambio de fase |

Deshacer cambio de fase

Modificar

Cambiar algun dato del cambio de fase.

Consultar

Consultar algun dato del cambio de fase.

Reglas de cambio de fase

Desde este moédulo se gestionan las reglas de cambio de fase de una competicion.
Crear

Crear regla de dividir en un nimero fijo de grupos

Reglas de cambio de fase [_ O] <]
Reglas de cambio de fase
o Crear - L Modificar ) Consuftar 38 Eliminar & Actualizar Cerrar
Distrito Temporada Distrita Temporada Fase Grupo
Tipo origen origen Compsticitn arigen desting destino Compsficién desting origen origan.
4] | »
{ [[© den
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Crear regla de dividir con un namero fijo de equipos por grupo

Reglas de cambio de fase > Crear

Tipo: IDividir con un nidmero fijo de equipos por grupcj

[en21/2022  |Mi distrita

Competicion origen:  [Liga de baloncesto

| [}
| |
Corpeticion desting: [Liga de baloncesto
| |

Fase origen:

Grupo origen:

|e021/2022  |Mi distit

EIENJE]

Fase destino:

Equipos:

& Aceptar I ¥ Cancelar

o

*ZHCRONOS <

Crear regla de indicar el grupo en funcién de su posicién

Reglas de cambio de fase > Crear

Tipa:

2l

[e021/2022 Wi distrito

IIndicareI grupo en funcidn de su posicion

Carnpetician arigen:  [Liga de baloncesta

| '

| |
I—
Carnpetician desting: [Liga de baloncesto
| |

| |

Fase origen:

Grupo arigen:
Fosicidn desde:

Fosicidn hasta:

[en21/2022  [Mii distrito

EIENIE]

Fase desting:

Grupo desting:

& Aceptar # Cancelar |

Una vez creada la regla de cambio de fase ésta podra ser modificada para hacer las siguientes

opciones.
Modificar

Cambiar algun dato de la regla de cambio de fase.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Consultar

Consultar algun dato de la regla de cambio de fase.
Eliminar

Elimina la regla de cambio de fase.

Ejecutar cambio de fase

Permite ejecutar el cambio de fase.

Deshacer cambio de fase
Permite deshacer el cambio de fase.

Eliminar
Elimina el cambio de fase.

Eliminar
Elimina la competicion.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Fases

Desde este mddulo se puede crear las distintas fases de una competicion, asi como gestionar sus
grupos.

-
Fases
op Crear [ Madificar - (] Consultar 3 Eliminar & Actualizar |9, Buscar 3 cerar I
Perm
Fase | Hombre inscril Ohbservaciones
1| 1|Fase o
2 1 4 2021/2022
3 1 I 202112022 | Mid
4 2[Fase2 ™ |Lipa de bal.. |2021/2022 | Midistrito
5 1|Ligadevoleibol ¥ |Lina devol.. |2021/2022 | Midistrito
B  2|Fase2 ¥ |Ligadevol.. |2021/2022 | Midistrito
7| 3|Fase3 ™ |Ligsdevol.. [202102022 | Mi distrito
8 1|Ligalacal defithol sala ¥ |Ligalocal d... | 2021i2022 | Mi distrito
9 1|Ligalacal de fithol sala - Playat ¥ |Ligalocal d... | 2021i2022 | Mi distrito
100 1|Tomeo Padel ¥ |TomeoPa.. |2021/2022 | Midistito
11| 1|TomeoTenis ¥ |Tomeo Tenis |2021/2022 | Midistrito
12| 2|Fase2 ™ |Tomeo Tenis |2021/2022 | Mi distrito
13 1|V Legua nocluma ¥ |Vill Legua.. [2021i2022 | Mi distrito
4| »
1 de13 [ b Bl
Crear

Crear una fase nueva especificando el distrito, temporada y nombre de la competicion.

Fases > Crear !E

General | - Obser\:acwones'

Competician: || | | ilil_“l

MNombre I

I Permitir la inscripcian de equipos

& Aceptar 3 Cancelar |

Una vez creado una fase ésta podra ser modificada para hacer las siguientes opciones.

E/] Modificar - D Cong
[ Modificar

@ Eguipos

2 Jugadaores

T Grupos

% Encuentros

i Arbitrajes

& Sanciones
Modificar

Cambiar algun dato de la fase.
Grupos
Desde este moédulo se gestionan los grupos de una competicion.

Eliminar
Elimina la fase.
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Grupos

Desde este modulo se puede crear los distintos grupos, asi como gestionar sus equipos, jornadas,
encuentros, puntos, clasificacion, etc.

-
Grupos -
S Crear + [ Modificar = [£] Consulter 38 Eliminar & Actuglizar |4, Buscar < Imprimir &3 cerar
| | | B e |
Gapoits Bategana | |Gupd INSbis s bl Ease:| | Nambie Eoranstizion | Tampatada
17 i ® FuteoL 0 0 1 o
2 BALOMNCE... |SENIOR M. 1 |Liga de baloncesto 4 41100 a ] 1|Fasel Liga de bal... | 2021/2022 b
3 BALOMNMA.. | SENIOR b, 1 |Liga de balonmano 10 9| 80 1] 10 1 Fasel Liga de bal... | 202142022 i
4lx BALOMNMA.. | SENIOR M. 1 |Liga de balonmano (24 fase) 15 2| 13 13| 87 2 |Fase 2 Liga de bal... |2021/2022 b
5w WOLEIBOL | SENIOR M. 1 |Liga voleibol Grupo 1 0 o o 1] ] 2 |Fase 2 Liga de vol... |2021/2022 i
B YOLEIBOL  |SEMIOR M 2 |Liga voleibol Grupo 2 3 41133 -1]-33 2 |Fase 2 Liga de val 202152022 i
7 FUTBOL11 |SENIORF 1 |Liga senior Futbol 11 B 5| B3 1] 17 1 |Ligalocal d... |Liga local d... | 202142022 b
8 B FUTBOL 11 |SENIOR M. 1 |Liga local de fithal sala 4 equipos 4 41100 a o 1 |Ligalocal d... |Liga local d... | 202142022 i
il & |Futbol sala | SENIOR M 1 |Liga local de fithal sala 16 15 94 3 [ 1 |Ligalocal d... |Liga local d... | 202142022 i
W [Futbol sala | SENIOR b 1 |Liga local de fithal sala - Playoff 4 4100 a a 1 |Ligalocal d... |Liga local d... | 202142022 i
% | Padel SENIOR M. 1 |Tarneo Padel 8 /100 a 0 1 |Torneo Pa Torneo Pa 202142022 i
i Tenis SENIORF 1| Tenis fermenino fase 1 4 a a 4100 1 |Torneo Ten... | Tarneo Tenis | 202142022 i
& | Tenis SENIOR M. 1 |Torneo Tenis 8 7| 88 1] 12 1 |Torneo Ten... | Tarnea Tenis | 202102022 i
Tenis SENIOR F 1 |Tenis ferenino fase 2 0 o 0 of o 2 |Fase 2 Torneo Tenis | 202102022 | Mi
1533 |5 [ Tenis SENIOR M. 1 [Tomeo Tenis Grupo 1 4 2| 80 2| 50 2 |Fase 2 Torneo Tenis | 202102022 | Mi
16/=3+ = | | Tenis SENIOR M. 2 |Torneo Tenis Grupo 2 4 2| 80 2| 50 2 |Fase 2 Torneo Tenis | 202112022 i
1715 & | Tenis SENIOR M. 3| Tornea Tenis Grupo 3 4 2| 80 2| 50 2 | Fase 2 Torneo Tenis | 202142022 i
18 @ =5 | ATLETISMD | SENIOR M. 1 %Il Legua nocturna 9999 12 o 9947 100 1 VIl Legua .. |VillLegua.. |202142022 hoi
Iw,i:',' Badminten | SENIOR F 1 |Liga regular. 10 2| 20 I 3| 0]  1|villLegua.. |villLegua.. |2021i2022 _M_Iﬂ
« »
2 1 de1s [ b M |

Crear

Se pueden crear varios tipos de grupos: liga, liga como playoff final de otro grupo heredando
resultados, eliminatoria y grupo basado en puerto y marca de los participantes.

d} Crear - E’] Modificar - D Consultar 3 Eliminar @Amualizar % Buscar = Img

¥¥  Creargrupode liga

I} Crear grupo de eliminataria

i Creargrupo basado en el puestoy la marca de los participantes
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Crear un grupo de liga

- General
Grupos > Crear [_ O[]
General |Cumd\cmnes | L+ L\gasl Tanfasl oz Cametsl 3 Contral de accesusl Mormas de cumpeﬂcm’ml 9 Cemrusl Y Operaduresl - Obsewacmnesl
Tipo de enfrentamienta [FELiga =
Fase I I I il&l_*I
Marmbre |
Depotte I j
Categoria: I j
Clasificacion sconémica: | =l
Nimera de plazas maximas: 0
Tasas minimas: 0
Duracion 60 Minutos
Herencia en cambio de fase: | =l
concaler

Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcién elegida al crear.

Fase. Fase a la que pertenece el grupo.

Grupo Nombre del grupo a crear.

Temporada. Temporada a la que pertenece al grupo.

Deporte. Deporte al que pertenece el grupo.

Categoria. Categoria del grupo.

Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.
Clasificacion econémica. Clasificacion que tendréa asociado el grupo.

Numero de plazas maximas. Maximo numero de equipos que se pueden apuntar al grupo.
Tasas minimas. El nimero minimo de tasas que se cobrara a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.

- Condiciones
Grupos > Crear o]
General Condiciones |:f ngasl Tamaal Pl Camets' ﬁ Caontrol de ﬁcceansl Normas de Enmpehclﬁml Q Centmsl qﬁ Operadnreal o Obser\/ﬁmnneal

‘@ Equipos |.T. Delegadusl ¥ Jugaduresl

~Periodo hakilitado parala inscripcion de equipo:

Desdeel [ oreenze x| &l B vrgeoze x| dincluida)

~Periodo habilitado para el pago de equipo:

Desdeel [T o7ee0ze =] al fio7meeoze x] (incluide)
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Grupos > Crear

(£} Genera\l Condiciones

igas | Tamasl &2 Cametsl $£ Controlde accesusl MNomas de cumpe\imﬁnl 9 CEMrUs' T Operaduresl & Observaciunesl

[ Intraduccion de resultados

Sets: [No se jusgan sets (se introduce directamente el resultada del encuentra) =

¥ Permitir el erpate

~Resultado del encuentro en case de incormparecencias

Comparecencia:
Incomparecencia: i

[~ Puntuacian
Wictoria:

Empate

Demota:

Incomparecencia:

[ Tipo de clasificacian

Iv Clasificacién general |Descendente -
™ Clasificacian de méximos anotadares

™ Clasificacion de porteros menas goleados

™ Clasificacion de departividad individusl

™ Clasificacion de deportividad por equipos

™ Generacion automélica de asistencia alimprimir el acta del partida

CRONOS S

e Sets. Indicar si la liga se juega con Sets o0 no. En la imagen es sin sets, pero se pueden

elegir varias opciones, y la parte de "Resultado del encuentro en caso e incomparecencia

y de "Puntuacion” cambiara en funcion de la opcion:
0 Jugar 1 set.

Grupo:

ear
[T}

) General| Condiciones EX Ligas | Teritas | @@ Camets | $ Cantiol de accesos | Narmes de competician | 9 Gentros | 4 Operadores | . Obsenvacianes |

[ Introduccion de resultados
Sele.

= Bermifir el ermpate

- Tanteo del Gnico setdel encuentro en caso de incomparecencia (se le dara el encuentro por perdido con el resultzdo de 1 seta 0)

Comparecencia;
Incomparecencia i

[~ Puntuacian

Victaria por 1 setal
Detrota por 1 setal:
Incomparecencia:

[ Tipo de clasificacian

IV Clasificacion general |Descendente -
™ Clasificacian de maximos anotadares

I | Clesiitacion de pareras menss goleadas

I Clasificacian de deportividad individual

™ Clasificacian de deportividad por equipos

™ Generacian automatica de asistencia al imprimir el acta del partido

Fomato de acta: | =

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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o Jugar al mejor de 3 sets. En cuanto un jugador consigue 2 sets, el partido termina.

Crear H[=1 B3

Ligas | Tanfasl &2 Camelsl §£ control de accesusl MNomas de cumpetic\ﬁni Q Cemrusl iy Operaduresl & Obsewaciunesl

Grupos

£} Generall Condiciones

| Introduccion de resultados

Sets

F Permitir eliernpate
~Tanten de cada uno de los 2 sats del encuentro en caso de incomparecencia (s& Is dara el encuentro por perdido con el resultado de 2 satsa 0

Comparecencia:
Incomparecencia: L1} i}

[~ Puntuacian

Victoria por 2 sets a 0: Yictaria por 2 gets a1
Detrota por 2 sets & 0: Detrotapor2 sets a 1:
Incomparecentis:

 Tipo de clasificacion

W Clasificacion general [Descandants -

™ Clasificacian de méximos anatadares

" | Elesificacion de poterss menos galesdss
I Clasificacian de deportividad individual

™ Clasificacion de deporiividad por equipos

™ Generacian automatica de asistencia al imprimir el acta del partida

Formato de acts: | -]

0 Jugar 3 sets. Se jugaran los 3 sets, aunque los 3 los gane el mismo jugador.

igas | Tarllasl £ Camets' $% Contral de accesusl MNomas de cumpetic\énl Q Cemrusl Y Operadures' B Observaciunesl

] Gemerall Condiciones

[ Intraduccion de resultadas

F Farmitirel ermpate

- Tanteo de cada uno de los 3 sets del encuentro en caso de incomparecencia (se le daré el encuentro por perdido con elresultadode 3setsall)

Comparecencia; I | I

Incomparecencia: | | | i

[~ Puntuacian

Wictoria por 3 sets a 0 Victoriapor € setsa 1:
Derrota por 3 sets al, Denotapor 2 setsa 1:
Incomparecencia:

r Tipa de clasificacian

¥ Clasificacion general |Descendente -

™ Clasificacian de maximos anoladores

™| Clasiticacion de perteras menosgoleadas
I Clasificacion de deportividad individual

™ Clasificacion de deporividad por equipos

™ Generacion automatica de asistencia al imprimir el acta del patido

Formato de acta: =l
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o0 Jugar al mejor de 5 sets. Cuando un jugador gana 3 sets, el partido termina.

[_1o]x]

Grupos > Crear
igas | - Terifas | & Camets |  Control de accesos | Normas de compaticin | © Centios | 4 Operadorss | - Observaciones |

[#] General | Condiciones

[~ Introduceion de resultados

Sets:

= Bermitirel empate
 Tanteo de cads uno de los 3 sets del encuentro en caso de incomparecencia (se le dard el encuentro por perdido con el resultado de 3setsaly

Eompememn | [ [

Incomparecencia: | 1] I 0 I 0

[ Puntuacion

Victoria por 3 sets a0 Victoria por 3 sets a 1 Yiclaria por 3 sets a 2:
Detrota por 3 sets a 0 Detrota por 3 sets a 1: Dertota por 3 sets a 2:
\ncumparecenc\a

7 Tipo de clasificaciar

v Clasificacién general |Descendente -

™ Clasificacion de méaximos anatadores

| Clesificacion da penarasmenas goleadoe
™ Clasificacitn de deportividad individual

™ Clasificacion de departividad por equipos

" Generacian automalica de asistencia al imprimir el acta del parido

Formato de acta: j

0 Jugar los 5 sets. Se jugaran los 5 sets, aunque los 5 los gane el mismo jugador.

ear

Grupo: [_ O[]
ET3

(] Genera\l Condiciones == Ligas I Tanfasl P Cametsl § Cantrol de accesusl Mormas de cumpeh:m’ml Q Cemmsl ﬂ Opevaduresl - Obser\tacmmesl

[ Introduceion de resultados

Sels:

= Earmitirel empate
~Tanteo de cada uno de los & sets del encuentro en caso de incomparecencia (88 e daré el encuentra por perdido con el resultado de bsetsa

Comperecencia: | | | | [

Incorpsrecencia; [ o | [ill| 0

[ Puntuacian

Victoria por & sets a 0 Yictaria por4 sets a.1: Yictoriapor3 sets a 2:
Detrota por b sats a 0: Detrota pord sets a 1: Derrota por 3 sets o 2:
Incomparecencis:

7 Tipo de clasificaciarn

¥ Clasificacion general |Descendente -

™ Clasificacion de méximos anotedores

™| Clasificacitn de porerse menos galeades
I™ Clasificacion de deportividad individual

™ Clasificacian de depottividad por equipos

™ Generacion aulomatica de asistencia al imprimir el acta del parido

Formato de acta: j

* Permitir el empate. Si se marca se permite que un partido termine en empate. Cuando la
liga es por sets no se permite el empate.

* Resultado del encuentro en caso de incomparecencia. Indicar los puntos que recibira el
equipo que se presente. Cuando es por sets, se indica como se puntlia cada set.
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e Puntuacion. Indicar los puntos por victoria, empate (En caso de permitirse), por derrota y
por incomparecencia. Este Gltimo se puede poner un valor negativo.

» Tipo de clasificacion. Marcar los tipos de clasificacion que se quiera poder generar.

» Generacion automética de asistencia al imprimir el acta. Cuando se imprime el acta pone a
todos los jugadores como que han participado metiendo 0 goles.

* Formato del Acta. Asociar el formato de acta que se ajuste al tipo de liga.

- Tarifas
Marcar la tarifas, o tarifas, que tiene asociada la liga.

[ General | Condiciones | ¥¥ Ligns ~ Tarlas | & Camets | $ Contral de accesas | Nomss de compstician | @ Gentios | & Operadores | - Observacianes |
Marcat todos Desmaicar tados
Marcai selecsionados  Desmaical seleceionsd
Cadigo =
de tatits | Tarifa

Grupa de tarifas
| Inscrip de equipos
4B DEP COLEGTIVO 4DU 2H Inscripeiones de equipos

DEP Gt DU 1H

> 1
i
3l ™ |48 DEP COLECTIVO ADU 3H Inscripeiones de equipos
al T a7 DEP INDIVIDUAL ADU 1H Inscripeiones de equipas
5| T |an DEP GOLEGTIVO JOV 1H Inscripeiones de equipos
6 [ |a714  |DEPINDNMIDUAL JOV 1H Inscripeiones de equipos
7 T |amie DEP COLECTIVO JOV 2H Inscripeiones de equipos
8 O |anic DEP COLECTIVO JOY 3H Inscripeiones de equipos
8 T |A71D  |DERINDMIDUAL JOV 2H Inscripeiones de equipos
10| T [a71E DEP INDIWIDUAL JOY 3H Inscripciones de squipos
1| T |aniF DEP INDIWIDUAL JOV 4H Inscripeiones de equipos =
12| [ |471G  |DEPINDIVIDUAL JOV 5H Inscripeiones de equipos
13 T |ara DEP INDIVIDUAL ADU 2H Inscripoionss de equipos
14 O |a78 DEP INDWIDIUAL 4DL) 3H Inscripeiones de equipos
18 T |a7c DEP INDIVIDUAL 40U 4H Inscripeiones de equipos
18 [ |a7D DEP INDIVIDUAL ADU 5H Inscripeiones de equipos
17 T |48 DEP COLECTIVO INF 1H Inscripeiones de equipos
18] T |ass DEP INDIVIDUAL INF 1H Inscripeiones de equipos
18 T |asB DEP COLECTIVO INF 2H Inscripeiones de equipos
200 [ |asc DEP COLECTIVO INF 3H Inscripeiones de equipos
21 T |a8D DEP INDIVIDUAL INF 2H Inscripeiones de equipos
22| [0 |ase DEP INDIVIDUAL INF 3H Inscripeiones de equipos
23 I |a8F DEP INDIWIDIUAL INF 4H Inscripeiones de equipos >
1 deds | b B

& Aceptar ¥ Cancelar

- Carnets
Permite configurar carnets en clases.

Generall Cund\:mnesl i ngasl Tarifas & Camets |§ Contral de a::esusl MNormas de cumpehcm’nl Q Cenlmsl Y Opevadmesl - Observacmnesl

Formato de camet | =l
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- Control de accesos.
En caso de tener que pasar los jugadores por un control de accesos, se configurara en este

apartado.

Grupos > Crear

ngera\l Candiciones | :! L\gasl

Tanlasl @ Camete $¥ Control de accesos |Nurmas de :Dmpehmﬁnl 9 Cemtmsl W Operaduresl - Obser\/acmnesl

o

*ZHCRONOS S

=] E3

passhack

Tiermpo:

= Configuracian de antipasshack de los lectores

© Configuracion propiade antipassback independiente de los lectores

Antipasshack de entrada ISm antipassback

0 minutas

Antipasshack de zalida: Ism antipassback

Mt de accesos par dfa

@ limitaclo

€ Limitado ]

~Minutos de margen

IMargen anterior para enfraday salide: 10
Margen posterior para entrada: 0
Margen posterior para salida: 30

W Cancelar

* Antipassback. Configurar como se comportara el control de accesos cuando un usuario
intente entrar varias veces seguidas.
Configuracion de antipassback de los lectores. Hace caso a la configuracién que
tengan los lectores a este respecto.
Configuracion propia de antipassback independiente de los lectores. Se aplicara la
configuracion a continuacion detallada:
»= Antipassback de entrada. Como se comportaran los lectores de entrada.

(0]

(0]

Sin antipassback. Un usuario podra pasar varias veces seguidas con
Su carnet.

Con antipassback por salida y persona. Si una persona ha entrada,
no podra volver a entrar hasta que no salga, sin importar con que
carné entre.

Con antipassback por salida y carnet. Si un carné entra, no podra
volver a entrar hasta que salga. Si un usuario tiene dos carnets, uno
de proximidad y otro de huella, podra entrar con el de huella, y sin
salir de la instalacion, podré entrar con el de proximidad.

Con antipassback por tiempo y persona. Si un usuario entra en la
instalacion, no podra volver a entrar hasta que no pasen X minutos.
Esta opcion es Gtil cuando no hay lectores de salida.

Con antipassback por tiempo y carnet. Si un carné entra, no podra
volver a entrar hasta que no pasen X minutos. Si un usuario tiene
dos carnets, uno de proximidad y otro de huella, podr& entrar con el
de huella, y sin esperar los X minutos, podra entrar con el de
proximidad.

= Tiempo. El tiempo que ha de esperar el usuario para poder volver a entrar
(Solo aplicable cuando se usa antipassback por tiempo)

= Antipassback de salida. Opcion de como se comportaran los lectores de
salida en relacién al antipassbhack.
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Sin antipassback. Usar esta opcién cuando no se use antipassback
de entrada, o sea por tiempo, ya que de lo contrario el control de
accesos no funcionara bien.

Con antipassback por persona. Usar esta opcién cuando en la
entrada también se ha usado.

Con antipassback por carnet. Usar esta opcion cuando en la entrada
también se ha usado.

Numero de accesos por dia. Indica cuantos accesos tendré la persona para pasar por el

control de accesos.

o llimitado. El usuario podr& entrar tantas veces como quiera.
o Limitado. Indicar el nUmero de accesos que tendra el usuario en el dia.
Minutos de margen. Tiempo que podré entrar antes y después de la hora.

0 Margen anterior para entrar y salir. Minutos con los que podra entrar y salir antes
de la hora. Si se pone 15min y el permiso es a partir de las 18:00, el usuario podra
entrar, y salir desde las 17:45.

0 Margen posterior para entrada. Minutos durante los cuales el usuario podra entrar a
la instalacién pasada la hora. Si se podia entrar desde las 18:00 hasta las 19:00, y
se pone 15min, hasta las 19:15 el usuario podra entrar a la instalacion.

0 Margen posterior para salida. Minutos durante los cuales el usuario podra salir de la
instalacion pasada la hora. Si el permiso es hasta las 19:00 y se ha marcado
20min, el usuario podr4 salir hasta las 19:20.

- Centros
Marcar desde que centros se podra ver y gestionar el grupo.

(Grupos > Crear

E} Genera\l Cumd\:mngsi 5] L\gasl

Marcar tados

Maroar

Desmarcar todos
s Desmaar

Tanfasl ) Camelsl £ Contral de accesusl Maormas de competician 9 Centros |§i Operaduresl L Obser\/acmmes'

IH[= B3

Cerntro

Aluche

Distiito ‘ Empresa
i distrito hl EMPRESA
Mi distrito MI EMPRESA

Angel Mieto

hi distrite EMPRESAX1234567L

Barajas

i distrito il EMPRESA =

BARRIO BILBAC

i distrito M EMPRESA

Caza de Campe

bi distrite I EMPRESA

Centra Integrado Arganzuela

hali distrita il EMPRESA

Cerro Almodévar

i distrito Ml EMPRESA

CHAMARTIN

i distrite M| EMPRESA

Circuito BMWX Madrid Rio

hi distrite I EMPRESA

Ciudad de los Poetas

hai distrito il EMPRESA

Concepeién

i distrita I EMPRESA

Daoiz v Velarde

hi distrite M| EMPRESA

Direccitn General de Deportes

hali distrito EMPREESA P2807900B

El Espinillo

i distrito M EMPRESA

|| 2| R| R )RR R

El Olivilla

bi distrite kI EMPRESA

Entrevias

i distrito il EMPRESA

dess | b bl |

& Aceptar & Cancelar
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- Operadores
Marcar los operadores que podran ver y gestionar el grupo.

000

Gemerall Condiciones | L L\gasl Taniasl Pl Camelsl $£ Contral de accesusl Mormas de cumpeﬂciéml Q Centos ¥ Operadores | » Observacmnesl
& Todos

 Seleccionar

Cernro: I =l
Grupo I j
Marcar todos: Desmarcar todos.

Marcar seleccionados  Diesmarcar seleceionados

| Operador Grupo
1 TAQUILLERO
] O 018082048 ADM. CDM
- 02717646N TAQUILLERD
4 O 02881 806K ADN. COM
5 065305440 ADM. CDM
8 069773185 TAQUILLERD
1 C 13068832F ADM. CDM
o~ 470420530 TAQUILLERD
9 47219171% TAQUILLERD
10 T SOB6BE047 ADM. MEDICO
1 C 50692018H ADM. CDM
12l O GO926309F TAQUILLERO
13 T TAQUILLERO

- Observaciones

Campo de 4000 caracteres para poner alguna explicacion sobre el grupo.

Grupos > Crear

Generall Condicionas | L Ligasl

=] E3

Tarilasl "] Cametsl ¥ contral de ac:esnsl Narmas e cnmpe(iciﬁnl Q Cemmsl ¥ Operadores - Observaciones

=

5

074 000
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Crear un grupo de eliminatoria

- General
General |CDndic\Dmes| 3 Elimimatoriasl Taritas I =] Carnetsl ¥ Contral de accesosl Marmas de competiciénl 9 Centrosl T Operadoresl L oR Ak
Tipo de enfrentamiento: F}} Eliminatoria j
i [ —— VP
MNombre: I
Deporte: I j
Categoris: I j
Clasificacion econdmica; I j
MNimero de plazas méximas: I 1]
Tasas minirmas: I ]
Duracién: I 50 Minutos
Herencia en cambio de fase I j
& Aceptar ¥ Cancelar

Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcién elegida al crear.

Fase. Fase a al que pertenece el grupo.

Grupo. Nombre del grupo.

Temporada. Temporada a la que pertenece la competicion.

Deporte. Deporte al que pertenece la competicion.

Categoria. Categoria de la competicion.

Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.
Clasificacion econémica. Clasificacion que tendréa asociada la competicion.

NUumero de plazas maximas. Maximo numero de equipos que se pueden apuntar a la
competicion.

Tasas minimas. El nimero minimo de tasas que se cobrara a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.

El resto de pestafias es similar a las de creacion de una liga.
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Crear un grupo basado en el puesto y la marca de los participantes
- General
General |Ccmd\ciunes| ] Puestusymarcasl Tarifasl = Cametsl ¥ Control de accesusl MNormas de cumpeticiénl 9 Cemrusl Y OperadureSl 4 I 4
Tipo de enfrentamiento |Z§ Basada en el puesto v la marca de los paticipantes j
Fase: I I I I ilil_*l
MNombre: |
Departe: I j
Categaria: I j
Clasificacion econdmica. | |
MNimero de plazas maximas: I 1]
Tasas minimeas: I 0
Duracian: I G0 Minutos
& Aceptar ¥ Cancelar

Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcién elegida al crear.

Fase. Fase a al que pertenece el grupo.

Grupo. Nombre del grupo.

Temporada. Temporada a la que pertenece la competicion.

Deporte. Deporte al que pertenece la competicion.

Categoria. Categoria de la competicion.

Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.
Clasificacion econémica. Clasificacion que tendréa asociada la competicion.

NUumero de plazas maximas. Maximo nuimero de equipos que se pueden apuntar a la
competicion.

Tasas minimas. El ndmero minimo de tasas que se cobrara a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.
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- Puestos y marcas

Grupos > Crear

Genera\l Condiciones K‘ﬁ Puesios y marcas | Tanlas' =] Cametsl g Contral de accesusl Mormas de cumpet\c\énl (*] Centmsl 55 Opevadmesl ,)LI_’

[ Puntuacian

Incremento

Namero de paricipantes gue puntian en la prueba (primeros en cruzar la meta): l—
Niamero de integrantes de cade equipo gue puntian en la clasificacion por equipos: l—
& Asignar punios en funcion del puesto

Tipo de medide: [Tiemps 7]
 Asignar puntas en funcién de la marca

Tipo de medida: m

Unidad de medida: l—

harca base; l—

Punios base: l—

Puritas = Puntos base - ((Marca base - Marca) * Incrementa)

[ Dorsale

Contador de dorsales

[ Tipas de clasificacion

* Numero de participantes que punttan en la prueba. Indicar cuantos participantes recibiran
puntos, los primeros en cruzar la meta.

 Numero de integrantes de cada equipo que puntian en la clasificacion por equipos. El
namero de los miembros de un equipo que puntuaran, para que no sean todos los
miembros.

e Asignar puntos en funcién del puesto. Hay dos opciones, Tiempo y Distancia.

e Asignar puntos en funcioén de la marca.

[olelNelNe]

(0]

Tipo de medida. Indicar si es Tiempo o Distancia.

Unidad de medida. En que unidad se mide, segundos, metros, etc.

Marca base. Medida base sobre la que se puntua.

Puntos base. Puntos que se dan por la marca base y se usara para el calculo de
los puntos finales.

Incremento. En que incremento se va a calcular los puntos finales en funcion de la
diferencia con la marca base.

» Contador de dorsales. En que numero de dorsal va a empezar a contar.
* Tipo de clasificacion. Marcar los tipos de clasificacion que se quiera poder generar.

El resto de pestafias es similar a las de creacion de una liga.

Una vez creada una competicion ésta podra modificada para hacer las siguientes opciones.
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[#] Modificar ~|[Z] Consultar 3 Eliminar & Actualizal

hodificar
Equipos
Jugadares
Irvitaciones
Docurentos de jugador
Motas de jugador
Jornadas
Encuentros
f Arhitrajes
&  Sanciones
Clasificaciones
B Asignacion de puntuacion
% Calendario de grupa
Criterios de clasificacian
¢ Documentas de equipo
Referencias para documentos de jugador
w* Referencias paranotas de jugadar
& Publicacian
%y Usarcomo plantilla

Modificar

o

*ZHCRONOS <

Cambiar algun dato del grupo (no se permite modificar el deporte y la categoria).

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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® Equipos

Desde este modulo se gestionan los equipos apuntados en un grupo.

Modificar permite elegir varias opciones.

[ Modificar -| 3 Eliminar & Actuz
[ Modificar

9 Jugadores

9 Invitaciones

¢ [Documentos de jugadar

W Motas de jugador

% Encuentros

&*  Sanciones

@ Expulsar

& Reincorporar

Sy Usarcomo plantilla
Modificar

Permite modificar los datos de un equipo.

- General

| Equipos > Modificar

[#) General |Cuntactos | - | Preferencias de jusgo como equipo \ocal| Equipacionesl () \nternetl - Observaciones'

Eorti P EHELE L R ge T PSS

I BEHE |MORA SANCHEZ VICTORIA NATIVIDAD IDB,-"D?,-"‘IB?Z (49 afios)
Grupao: IGrupg‘]
Fecha de alta: Im
Equipo: tdanchester Linited|

Abreviatura: |MANU

@ Aceptar ¥ Cancelar

* Equipo. Nombre del equipo que se podra modificar
e Abreviatura. Abreviatura del nombre del equipo

i2A Proyectos Informaticos S.A.

!

CRONOS

000

43



Manual de competiciones - CRONOS

Version 22.03

!

000

- Contactos
Datos de contacto de los componentes del equipo.

Equipos > Modificar

General Contactos | ! Preferencias de juego como equipo Iuca\l Equipaciones | % Internet | - Obser\/aciunesl

Persona de contacto: |

Teléfano

Direccion:

Cadigo postal

Localidad
Provincia:
Fresidents
Delegado:

Entrenador:

Teléfono: |

|
|
| Teléfono: |
|
|

Teléfono: |

& Aceptar ¥ Cancelar |

Persona de contacto. Nombre y apellidos de la persona de contacto.
Teléfono. Teléfono de contacto de la persona.

Direccion .Direccion de la persona de contacto

Cddigo postal. Cédigo postal de al direccion.

Localidad. Localidad de la direccion.

Presidente-Teléfono. Nombre del presidente y el teléfono de éste.
Delegado-Teléfono. Nombre del delegado y teléfono de éste.
Entrenador-Teléfono. Nombre del entrenador y teléfono de éste.

- Preferencias de juego como equipo local.
En el caso de que el equipo disponga de lugar de juego propio, se podra estipular que cuando

juegue

Equipos > Modificar
Generall Contactos | Preferencias de juego comao equipo local |Equipaciunea | L™ Iﬂtematl - Obsewaciuneal

como local lo haga en ese campo, pudiendo elegir también fecha y hora.

Fecha: |< Fecha jomada > j
Hora: m
Duracian l—gu
' Sin recintos
 Recintos
Fiecinto: _I
¢ Otros recintos de juego
Otro recinto de juego: |ESTADIO "JUEGOS MEDITERFANED" E

& Aceptar # Cancelar |

Fecha. Fecha en la que jugard en comparacion con la fecha de la jornada (+x dias o -x
dias).

Hora. Hora de preferencia de juego.

Duracion. Duracién del partido.

Sin recintos. Con esta opcién solo se coge la fecha como referencia y se asignara el
campo que se elija en la generacion del calendario.

Recintos. Asignar un recinto de los existentes en Cronos.

Otros recintos de juego. Elegir un recinto de los creados en el apartado de competiciones.
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- Equipaciones
Indicar las equipaciones que vestiran los jugadores.

Equipos = Modificar

. General CDntactos' 1| Preferencias de juego coma equipa local  Equipaciones |~ Internet | -~ Obser\:acmnesl

Color de la camiseta de la primera equipacion li
Color del pantaldn de la primera equipacian li
Color de la camiseta de la segunda eguipacian: l—
Caolot del pantalén de la segunda equipacian: li

& Aceptar ¥ Cancelar

- Internet
Campo en desuso

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

Equipos > Modificar

. Generall Contactos | |- | Preferencias de juego como equipo IUDaII Equipaciones | % Internet - Obsenvaciones |

& Aceptar I 3Cance\ar|

Jugadores
Permite modificar los datos de un equipo.

Equipo ATLETICO NUEWO TALLER CIUDAD REAL  copa futbol 7 1920 (@& (&
Crear Actualizar Buscar Restablecer filros mprimir= Neotificar -
Fecha de alta Fecha de baja Licencia Dorsal Observaciones Grupo Temporada Equipo
280272020 24 copa futbed 7 19720 ATLETICO MUEVOD TALLER CIUDAD REAL

i2A Proyectos Informaticos S.A.

CRONOS

Cadigo
de
persona

23878

Apellidos

ALIA HERNAND
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- Crear.
Permite agregar a un jugador al equipo.

#] Genetal | = Observacmnes'
- & 3 & 3 || a - of
Persona; & ' L - B A S e 4
Eguipo: [Manchester United 1Grupo 1 [FUTBOL 1T [SEMIORMA [T Fase 1 Co [Copa'veran [2021/2022  [Mi distita
Fatticipants: |9 Deportista |

Fecha de alta: IZ?{UE,’ZUEE 'I
Fecha de baja: Ii‘fg?/negenez vI
Dorsal: I

Licencia: | -

Pasician: |

Tallas——

Camizeta I
Pantaltn: I
Caleada I

« Aceptar # Cancelar |

e Persona. Buscar a la persona a la que se quiere agregar al equipo
» Fecha de alta. Fecha de alta del jugador. Si se agregan a los jugadores después de haber

jugado algun partido, es importante que se cambie la fecha de alta a antes del partido o no
se le podra indicar ningun tanto ni sancién.

* Fecha de baja. Fecha en la que el jugador causa baja.

» Dorsal. Numero que tendra el jugador.

» Licencia. Namero de licencia de éste.

e Posicién. Posicion del jugador en el equipo.

e Tallas. Tallas de camiseta, pantalon y calzado del jugador.

- Modificar
Permite modificar algtn dato del jugador o emitir un carné de jugador a éste.

- Eliminar
Permite eliminar a un jugador de un equipo.

- Imprimir
Impresion de listado de los jugadores.

- Notificar
Enviar un correo electrénico a mensaje a mévil a los jugadores.
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Invitaciones
Permite ver las invitaciones que ha hecho el delegado a los futuros miembros del equipo.

z)
Invitaciones
«
Eliminar @ Actualizar |9, Buscar = Irnprirnir - E3 cerrar
Fecha de Hora de Fecha de Hora de
invitacidn invitacion Estado | finalizacidgn | finalizacién Identificador Equipo Deporte
«| | »
i] de 0

Notas de jugador

Se accede a la gestion de las notas personales del jugador que estuviese seleccionado. En

primer lugar aparece la pantalla con las opciones y si tuviese ya alguna nota creada, se
mostraria en la misma.

Las opciones son las mismas que en otras ocasiones. Mostramos la opcion de Crear para ver
la pantalla de los datos.

MNotas de jugador > Crear =] B3
Jugador: | | | I _Iﬁj
Feferenciz: | _Iil_‘ll
MNota: =
[ |
0/4.000
Fecha: 27/06/2022 =
Hora: 12:19 =
Operador: IJAFESA j
Opciones de visualizacion
Estilo’ | Informacién |+
™ Incluir al imprimir formatos
Pasicidn: - Fechadeinicia: [27/06/2022 - Fechade fin: [I™i27/06/2022 vl
& Aceptar ¥ Cancelar
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Referencia. Se seleccionara alguna de las referencias creadas en el apartado de Notas de

jugador, tal y como se vera en el punto correspondiente.

- Nota. Se rellenara este apartado con los datos relativos a la referencia. Si la nota se cre6
con unos datos a modo de plantilla, se considerara para cumplimentarla.

- Fechay Hora. A partir del momento en que tendra validez la nota.

- Operador. Por defecto aparece el que crea la nota.

- Opciones de visualizacion.

o Estilo. Las opciones son Informacién, Advertencia o Parar.
0 Mostrar al capturar el jugador. Marcando esta opcidon se mostrara la observacion

cada vez que se captura a la persona en cualquier apartado del programa. Se
solicita la posicion en la que se desea que aparezca y las fecha de inicio y fin la
visualizacion.

Incluir al imprimir formatos. Si la nota se desea que aparezca al imprimir formatos,
puede ser un documento de alta, etc., el resto de opciones igual que la de mostrar.
Mostrar en el control de accesos. Las notas pueden tener un caracter de
informacion al usuario de forma que se muestren en las pantallas de visualizacion
del control de accesos para notificarle datos cuando no pasa por taquilla, por
ejemplo para informarle de que debe recoger algo olvidado, pasar por
administracion, etc. También tiene las mismas opciones de posicion y fecha vistas
anteriormente.

Una vez aceptada la nota, quedard registrada en el historial de la persona adn cuando no se
haya marcado que se muestre al capturarla.
El resto de opciones como Modificar, Buscar, etc son las mismas que en otros apartados del

programa.

Encuentros

Permite modificar los encuentros. Consulte el apartado de Encuentros para mas informacion.

Sanciones

Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacion de un equipo a otros.
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Expulsar

Permite la expulsion de un equipo de la competicion indicando el motivo.

Equipos > Expulsar [_[O]
Equipos > Expulsar t
Equipo: ILUS rachas 1 Liga de bz |BALOMCES |SEMIOR MA |1 Fase 1 Liga de balc |2021f2022 IMi distrito
Seleccione la jornada desde laque expulsar al equipo.

& Actualizar
| Grupo Temporada | Jorna| Nombre Pamd‘ Fecha Hara Recinta ‘ | | Equipa lacal | | ‘ Equipo wizitante Rezultado
4 | »
1} de 0
Mativo de expulsian: |
& Aceptar 3 Cancelar

Reincorporar
Permite la reincorporacion de un equipo expulsado en la competicion.

e N |

| iDesea reincorporar &l equipo en la competicion?

Si I Mo
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Jugadores

Notas de jugador

Se accede a la gestion de las notas personales del jugador que estuviese seleccionado. En
primer lugar aparece la pantalla con las opciones y si tuviese ya alguna nota creada, se
mostraria en la misma.

Las opciones son las mismas que en otras ocasiones. Mostramos la opcién de Crear para ver
la pantalla de los datos.

MNotas de jugador > Crear =] B3
Jugador: | | | I ilﬂj
Feferenciz: | Jilj
MNota: =
[ |
0/4.000

Fecha: 27/06/2022 =
Hora: 12:19 =
Operador: IJAFESA j

Opciones de visualizacion

Estilo: | i) Informaridn +

™ Incluir al imprimir formatos

Pasicidn: - Fechadeinicia: [27/06/2022 - Fechade fin: [I™i27/06/2022 vl
& Aceptar ¥ Cancelar |

Referencia. Se seleccionara alguna de las referencias creadas en el apartado de Notas de

jugador, tal y como se vera en el punto correspondiente.

- Nota. Se rellenara este apartado con los datos relativos a la referencia. Si la nota se cre6
con unos datos a modo de plantilla, se considerara para cumplimentarla.

- Fechay Hora. A partir del momento en que tendra validez la nota.

- Operador. Por defecto aparece el que crea la nota.

- Opciones de visualizacién.

0 Estilo. Las opciones son Informacién, Advertencia o Parar.
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Mostrar al capturar el jugador. Marcando esta opcion se mostrara la observacion
cada vez que se captura a la persona en cualquier apartado del programa. Se
solicita la posicion en la que se desea que aparezca y las fecha de inicio y fin la
visualizacion.

Incluir al imprimir formatos. Si la nota se desea que aparezca al imprimir formatos,
puede ser un documento de alta, etc., el resto de opciones igual que la de mostrar.
Mostrar en el control de accesos. Las notas pueden tener un caracter de
informacion al usuario de forma que se muestren en las pantallas de visualizacion
del control de accesos para notificarle datos cuando no pasa por taquilla, por
ejemplo para informarle de que debe recoger algo olvidado, pasar por
administracion, etc. También tiene las mismas opciones de posicion y fecha vistas
anteriormente.

Una vez aceptada la nota, quedard registrada en el historial de la persona adn cuando no se
haya marcado que se muestre al capturarla.
El resto de opciones como Modificar, Buscar, etc son las mismas que en otros apartados del

programa.

Jornadas

Muestra las jornadas de la competicién.

Jornadas H[= S
iy
Jornadas H
] L;] hodificar - -.?;"Ac:tualiza.r | '“4, Buscar = Imprimir - En Cerrar
| Mo Can Fcl
Jornal Fecha Mambre Encuen| Anulade Jugado| jugado: incomp| Deporte Categaria Grupc| Maombre Faze | Mombre
1/ 05 DE FIMAL 2 0 0 2 O|FUTBOL 1T |SEMIOR M. Girupo 1 sl
2| 2| D4506/2022 | SEMIFINALES 2 0 0 2 0 [FUTBOL1T |SEMIOR M. 1 |Grupo 1 1 [Fasze 1 L
3 3| 11M06/2022 | FIMNAL 1 0 0 1 O [FUTBOL1T [SEMIOR M. 1 |Grupo 1 1|Fazel1C
4 1| 19022022 |12 ENFRENTAMIENTO - 12 JORM... 1 0 1 0 0 [BALOMCE... |SEMIOR M.. 1 [Liga de bal... 1 |{Fase 1
e 2| 260022022 | 2! ENFRENTAMIENTO - 12JORN... 1 0 1 1] 0 [BALOMNCE... |SEMIOR .. 1 |Liga de bal... 1 |Fasze
Bl 3| 05032022 | 3! ENFRENTAMIENTO - 12 JORN... 1 0 1 0 0 [BALOMCE... |SEMIOR M.. 1 [Liga de bal... 1|[Faszel
7| 4| 12/03/2022 |42 ENFRENTAMIENTO - 12 JORNM... 1 0 1 1] 0 |BALOMCE... |SEMIOR .. 1 |Liga de bal... 1 |Faze 1
il 1| 290172022 |12 JORMADA 2 0 2 0 2 [BALOMMA... | SEMIOR M. 1 [Liga de bal... 1 |Fasze
i 2| 050272022 | 22 JORMADA 2 0 1 1 1 [BALOMMA.. | SEMIOR M. 1 |Liga de bal... 1|Fazel
10/e 3| 1200202022 | 32 JORMNADA 2 0 1 1 1 [BALOMRA . | SEMIOR b 1 [Liga de bal 1 |Faze 1
11| 1| 120302022 |12 JORMADA - DA 1 0 1 1] 0 [BALOMRA.. | SEMIOR k.. 1 |Liga de bal... 2 |Fasze 2
12|% 2| 19032022 |12 JORMNADA - WUELTA 1 0 1 0 0 [BALOMMA... | SEMIOR M. 1 [Liga de bal... 2 |Faze 2
13l 1] 2210i2021 | 12JORMADA - (DA 7 0 5 2 3 |Futbol sala | SEMIOR M. 1 [Ligalocal d... 1 |Liga loc:
14 2| 29102021 | 22 JORMNADA - DA 7 0 7 0 0 [Futbol sala | SEMIOR M. 1 [Ligalocal d... 1 |Liga loc:
15/% 3| 081172021 | 32JORMADA - DA 7 0 7 0 0 [Futbol sala | SEMIOR M. 1 (Ligalocal d... 1 |Liga loc:
16/ 41 1211172021 |42 JORMADA - 1DA 7 0 4 3 1 [Futbol sala  |SEMIOR M. 1 [Ligalocal d... 1 |Liga loc:
‘I 17— F 101100721 L Ed IMDRIADA MDA 7 n 1 R I NIC#hAl A=l CChIDD hd Al imm lmmal A 911 i;—--.ll:lll
E 1 detoz | b b |
Modificar

Permite realizar las siguientes funciones.
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Modificar

Cambiar la fecha de la jornada, el nombre o poner alguna observacion.

Jornadas = Modificar

General | - Obsewaciunesl

Grupo: Grupo 1
Temporada: 2021/2022

Jormada: 1

Fecha:  [egmsenzz -
MNombre: CLUARTOS DE FIMA

& Aceptar ¥ Cancelar

Encuentros
Permite modificar los encuentros. Consulte el apartado de Encuentros para mas informacion.

Encuentros [_[O]
3 r
Encuentros ] i
| Modificar - & Actualizar |4 Buscar =4 Imprirnir - Carar |
Jarna| Mombre F'anid| Fecha Hora Recinto | | | Equipo local | | | Equipo vizitante Resultada | Eg

rdancd City

2 1| CUARTOS .. 2 28/05/2022 Mewcastle hdanchester United Mol

2 1|CUARTOS .. ] 28052022 Liverpool ** PASA RONDA ™ Mo

4 1|CUARTOS 4 28/05/2022 Chelsea Arsenal Mo

4 | »
1 ded | b b

Publicacion en Internet
Permite cambiar la publicacién en Internet de una jornada.

Jornadas == Publicacion en Internet = Mends

Jornadas > Publicacion en Intemet > Meniis

R Todos
=-[Frg Jomadas

------ Bl Mostrar

& Aceptar I 3 Cancelar

Por defecto las jornadas estan publicadas y se podrd cambiar para que no se muestren por
Internet.
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Usar como plantilla
Permite copiar la publicacion de una jornada a otras.

Encuentros

Permite administrar los encuentros, cambiar cuando se realiza, meter resultados, etc.

Jornadas > Usar como plantilla [_ O[]
Jornadas > Usar como plantilla \
Jomada origen: |IEE (CUARTOS DE FINALY [Grupo 1 [e021/2022 gl

| Campos |'-i Jamadas | i/ Informacion del prncesnl

=010 Todos
[0~ Ohseraciones
=-[J% Publicacion
00 Expendedora
O% Internet

" Procesar #salir

Modificar
Permite realizar las siguientes funciones.

Modificar
Modificar el encuentro.

- General

|
Encuentros > Modificar [_ O[]

General |‘- \ntemell - Obser\/ﬁcinneal

Encusniro 1 [T (28/05/2022) (CUARTOS C [ Grupo | [FUTBOL 11 [SENIOR M [1 Fase 1 Co [Caopa Veran [2021/2022  [Midistrita 1|

Fecha: WUEQUZQ -

Hora: 247 =

Duracian: 90
1 Sin recinto
€ Fecintas

Recinto: _I

& Binresen/a de espacio

| Conresenva de espacio

! Otras recintas de juego

Otro recinto de juege: [ESTADIO "JUEGOS MEDITERRANED" =l

Eguipo local: |Mam:hestercny

Equipo visitants: [« PASA RONDA

£ Lnterior | )Slgulentel & Aplicar ¥ Salir

* Fecha. Permite cambiar la fecha del encuentro.

* Hora. cambiar la hora del encuentro.

» Sin recinto. Indicar que el encuentro no tiene reserva de espacio.

* Recinto. Cambiar el recinto y la duracion de este.

e Otros recintos de juego. Usar un recinto de los creados en competiciones.

i2A Proyectos Informaticos S.A.

000

53



o

Manual de competiciones ® b
Versién 22.03 -CRONOSS

* Equipo local. Poder cambiar el equipo que hace de local. Esto supondra el configurar todos
los encuentros a mano.

* Equipo visitante. Poder cambiar el equipo que hace de visitante. Esto supondra el
configurar todos los encuentros a mano.

- Alquiler
Ver el alquiler asociado al encuentro

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

Arbitros
Permite asignar arbitros al encuentro.

Encuentros > Arbitrajes H=

Encuentro: |1 (28/05/2022) (CUARTOSC [1 Grupo 1 [FUTBOL 11 [SENIOR M [1 Fase 1 Co [Capa veran [2021/2022  |Mi distrito g

@ Crear [ Modificar 3€ Eliminar & Actualizar

Arbitra ‘ Tipo de arbitra Remuneracion | Estada Fecha Arbitre

¥ Salir

Encuentros > Arbitrajes = Crear

Encuentro: [E 7 (e8/5/2022) (CUARTOSE [1 Grupo 1 [FUTBOL 11 [SEMIOR M2 [1 Fase 1 Co [Copa Veran [2021/2022 Wi distita QI
Arbitra | ilil_‘l

Tipo de arbitro: | EIENE]

Remuneracian: 0,00

Estado e jugada =l

Fecha:

= Arhitrads

& Aceptar ¥ Cancelar

+ Arbitro. Elegir el arbitro
e Tipo de arbitro. Elegir de que tipo de arbitro va a hacer.
e Precio. Indica el precio que cobrara, pudiendo modificar éste.

* Modificar. Cambiar el tipo de arbitro o el precio de éste.
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Detallar resultados
Detallar el resultado del partido.

Encuentro: [+~ [i (za/05/2022) (CUARTOS T [1 Gupa 1 [FUTBOL 11 [SENIOR M# [1 Fase 1 Ca [Copa veran [2021/2022 [Mi distits Ql
Fecha: IW

Hara: I—

Recinta: |

Equipolocal:  [Chelsea | | " Incomparecencia local

Equipo visitante: |Argena| | | " Incomparecencia visitante

Estado [N jugado |

€ Anterior | <}Siguientel & Aplicar I ¥ Salir

» Equipo local. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

» Equipo visitante. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

« Estado. En cuanto se detallan los tantos pasa a Jugado. Si se quisiera poner como no jugado
cambiar el estado a No jugado.

Detallar anotadores del equipo local
Detallar que jugadores han marcado puntos.

Resultados > Detallar anotadores M= E3 l
Encuentra: [4~ [ (28/05/2022) (CUARTOS C [1 Grupa 1 [FUTBOL 11 [SENIOR M4 [1 Fase 1 Co [Copa Veran [2021/2022  |Midistita L |
Equipo: Chelsea
Tantos totales: 7

Tantos detallados: g

o Crear kodificar Eliminar @ Actualizar

Codigo de Tipo de Mimero de
perzona Apellidos Mambre tanta tantos Total
1} de 0

# Salir |
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e Crear. Buscar a un jugador e indicar los tantas registrados por éste.

Resultados > Detallar anotadores = Crear

Encuentro: |4 |1 (28/05/2022) (CUARTOSC |1 Grupo 1 [FUTBOL 11 |SENIOR M |1 Fase 1 Co |Copa Weran |2021,-"2022 |Mi distrito QI
Equipo: Chelsea
Tantos totales: ?

Tantos detallados: g

secor [ |

Tipo de tanto I j
“alor: I—D
MNimero de tantos: I—D
Taotal: I—D

& Aceptar ¥ Cancelar

0 Jugador. Seleccionar al jugador que ha metido los tantos.
o0 Tipo de tanto. Indicar el tipo de tanto anotado por el jugador.
o Numero de tantos. Indicar el nimero de tantos anotado por el jugador.

Detallar anotadores del equipo visitante
Proceso similar al anterior.

Sanciones
Poder indicar las sanciones ocurridas durante el encuentro.

Imprimir

Mediante este apartado se podréa imprimir listado de los encuentros o el Acta correspondiente a
los encuentros.

Calendario de competicion

Permite la generacion del calendario de competiciones o la eliminacion de este.
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Generar el calendario de competiciones

- General

o

*ZHCRONOS <

Indica un resumen de los equipos participantes y el nUmero de partidos por jornada.

Generacidon de calendarios de grupo

Generacion de calendarios de grupo

General |“T Jomadas | Preferencias dejuega | g, Arbitrajes | %0 Emparejamientos | 1 Infarmacian del proceso
Temporada: 202172022
Grupo Grupo 1

Equipos padicipantes:
Fartidas de la primera jormads: 2

B (exentols) 2 equipols) de jugar la fase previa)

=] B3

ol

" Generar 3 Salir
- Jornadas
Configuracion de las jornadas, partidos por jornada, etc.
Generacion de calendarios de grupo [_ O]
E i
Generacion de calendarios de grupo g‘[ I
[¥) General 7 Jomadas | - Preferencias de juego | i Arbitrajes | %5 Empare}amientusl i Informacion del prncesul
' =i Jomadas |
Fecha inicial: 27/06/2022 -
Enfrentamientog 132 I Incluirfinal de consolacion para 3¢y 4¢ puasto el Base Kembie ‘
Momero de jornadas 3
Jomadas por fecha: 13:
[~ Dias
[ Lunes [ Martes [ Migrcoles [ Jueves [ Wiemes [ Sébado [ Domingo
“ Fechas aincluir | = Fechas a excluir |
{4 Crear Eliminar o9 Crear Eliminar
Diadela
Facha Fecha semana hdotivi
4 |
i el P [o |de o ( [[o den
% Generar 3 Salir

* Fechainicial. Fecha en la que empieza la liga.
e Enfrentamientos. Cuantos enfrentamientos tendra la competicion. Si es a dos, sera la ida y
la vuelta. Si se ponen mas, 3, 4, etc, las impares sera copia de la 1y las pares de la 2.

* Numero de jornadas. Indica el niumero de jornadas totales.

e Jornadas por fecha. Indica cuantas jornadas se jugaran en una misma fecha. Por ejemplo,
en el ejemplo hay 22 jornadas. Se podria poner que se juegan 11 partidos por jornada y
poner que una fecha es el sabado y otra el domingo siguiente para de esa forma hacer un

maratén de partidos en un fin de semana.
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e Dias. Indicar que dia se juega la jornada. No habra que marcar los dias en los que se
jugaran los partidos, eso se especificara en la siguiente pestafia. Solo marcar un dia.,

sébado por ejemplo.

* Fechas a incluir. Se podra forzar una fecha para que una jornada se juegue en esa fecha.
» Fechas a excluir. Aparecen las fechas que se crearon en los festivos, pero se podran crear

mas dias a excluir.
» Jornadas. Muestra un resumen de como quedaran las jornadas.

- Preferencias de juego
Se podra configurar cuando y donde se jugaran los partidos a modo de plantilla.

Generacidn de calendarios de grupo

Generacion de calendarios de grupo

E] General' “=% Jomadas | Preferencias de juego | & Arb\trajesi L Empare’jamientos.l i Informacién del proceso
Preferencias de jueaa: [Ulizar dnicamente la asignacion realizada a caca partido j
‘1_'1 Pamdus.l
[ Madificar
l Partido | Fecha | Hora Dluracic| Recinto
2| 2 +0 90
3 3 +0 g0
4 4 +0 a0
1 des | b Bl |
A Equipos |
Equipo Fecha | Hora Duracic| Recinto
[ 1| tanchester United
2 Arsenal +0 g0
3| Manchester City +0 80
41 Newcastle +0 g0
i Liverpool +0 80
B Chelsea +0 a0
1 dee | b bl

" Genarar I ¥ Salir

» Preferencias de juego
o Utilizar anicamente la asignacioén realizada a cada partido.

o Utilizar la asignacién realizada a cada partido y completar con las preferencias de

juego de los equipos.
Utilizar inicamente las preferencias de juego de los equipos

o

o Utilizar las preferencias de juego de los equipos y completar con la asignacion

realizada a cada partido.

» Partidos. Permite especificar cuando y donde se jugara cada partido de la jornada.

o Modificar.
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Partidos = Modificar

Fartido: I

Fecha: |< Fecha jomada > j

Haora:

Duracion: | g0 Minutos

& Sin recinto

" Fecintos

o
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Recinto:

 Otros recintos de juego

Otro recinta de juego: [ESTADIO "JUEGOS MEDITERRANED"

hetodo de aplicacion de cambio

& Aplicar los cambios al partido seleccionado

i Aplicar los cambios al partido seleccionado y recalcular los partidos sucesivos en base al selecdonado

targen entre paridos: I 0 Minutos

& Aceptar

¥ Cancelar

= Fecha. Indicar si se juega el dia de la jornada o +1dia, +2 dias o -1 dia, -2

dias, etc.
= Hora. Hora a la que se jugara el partido.
= Duracién. duracion del partido.
= Sin recinto. No se especifica recinto.

= Recintos. Indicar en que recintos de los creados en Cronos se jugara el

partido.

= Otros recintos de juego. Indicar en que recinto, de los creados en

competiciones, se jugara el partido.
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* Equipos. Muestra los equipos y si alguno tiene configurada la preferencia de juego.

- Emparejamientos
Configuracion de como se enfrentaran los equipos.

Generacion de calendarios de grupo [_ O] =]
- r
Generacion de calendarnios de grupo 1
# Generall ] Jornadasl 1 Preferencias dejuegol i Arbitrajes 2,/ Emparejamientas i) Infarmacion del proceso
Empatejamienta; |F’Drrankmg j
A Equ’ipos.l 1 Jomadas |
4 Subir B Bajar 3* Reordenar | |
Jorma| Fecha Emparejamisntas
Pozicid | Equipa
> 1 1 | he
2 2 |Arsenal
3 3 | hanchester City
4 4 |Mewcastle
5 5 | Liverpool
4} fi | Chelsea | ||a de 0 |
2 Encuentros |
Partida | Fecha Hora Recinta Equipa local Equipa visitante
|1 des | b Bl | |8 ded | )

' Generar I # Salir |

e Emparejamiento. Elegir entre Normal (balanceado), Normal (no balanceado) De no
coincidencia (no balanceado).

* Equipos. Indica que equipo es el 1, cual el 2, etc. Esto aparece a la derecha en jornadas y
se podré elegir aqui, subiendo y bajando, que equipo sera el 1, cual el 2, etc para forzar
unos encuentros.

e Jornadas. Muestra como serdn las jornadas y que equipos se enfrentaran.

* Encuentros. Muestra los encuentros de la jornada seleccionada arriba.

Una vez configuradas todas las opciones pulsar en Generar para realizar la generacion.
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Asignacién de puntuacion
Esta opcion solo es vélida cuando la competicion es del tipo basada en el puesto y la marca.

Grupos > Asignacion de puntuacion

Temporada: Bf
Grupo: Wl Legua nocturma
[] Modificar & Actualizar
Puesto Puntos i
1 1 100.00
2 2 98,00
3 3 98,00
4 4 97.00
5 5 96,00
B B 95,00 i
7 7 94,00
2 2 §3.00
9 9 92,00
10 10 91,00
11 11 50,00
12 12 28,00
13 13 88,00
14 14 87.00
15 15 26,00
16 16 85,00
17 17 84,00
18 18 83,00
19 14 82,00
20 20 21.00
21 21 20,00
22 22 78,00
23 23 78.00
24 24 Fr.00
25 25 76.00 -
1 de1oo | b bl .
¥ Salir |
Modificar

Cambiar los puntos por puesto.

Grupos > Asignacion de puntuacion > Modificar

Puesto (orden al cruzar la meta): I il
Funtos por puesta: I 100,00

& Aceptar ¥ Cancelar |
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Criterios de clasificacion

Configuracién de los criterios de clasificacion.

Grupos > Criterios de clasificacion

Temporada: {)

CRONOS

Grupo: Liga de haloncesta

fodificar @ Actualizar | Subir Bajar @ Establecervalores por defecto

Pozicidn Criterio de clasificacion Ordenacidn Estada

1 | Puntos Dezcendente

2 2! |Puntos de sancidn Azcendente

3 3! |Incomparecencias Azcendents

4 4% | Puntas entre equipos empatados Descendente

5 5¢ | Diferencia de tantos entre equipos empatados Descendente

B B! | Tantos afavor entre equipos empatados Descendente

7 7! | Diferencia de tantos Descendente

g 8t |Tantos a favor Dezcendente

] - - | Coeficiente de tantos Dezcendente Desactivado
10 -- | Coeficiente de tantos entre equipos empatados Descendente Desactivado
11 --|Tantos en contra Ascendents Desgactivado
12 --|Tantos en contra entre equipos empatados Ascendente Desactivado

1 de12 | b Pl

¥ Salir |

!

000

Lo que se puede modificar de los criterios es que estén activos o no. Con las opciones de subir y
bajar se elegira el orden de aplicacion de los criterios para elegir que equipo estara encima de

otro.

Documentos de equipo

Configurar que documentos estaran asociados a la competiciébn. Aqui no se asocian los

documentos de Actas, se asocian en la creacion o modificacion de la competicion.

Documentos '
y Documentos rodificar @Amualizar F Subir Eajar E:’ Cetrar |
Orden Formato de documento
4| | »
i} de0 |
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Documento
Documentos !E[ E
Documentos .
Marcar todos Desmarcar todos

Marzar seleccionado:  Desmarcar seleccionados

Orden

Formato de documento

2 O M | Site competicion

| |
1 dez | b B

& Aceptar I ¥ Cancelar

Marcar los documentos que se quieran agregar a la competicion.

Publicacién

En este apartado se elegirdn que opciones de publicacién estaran disponibles por Internet o la
expendedora.

Expendedora

* Mendus. Elegir que opciones estaran disponibles.

Grupos = Publicacion en Internet = Mends

Grupos > Publicacion en Intemet > Menis

of)

ED* Todos

ED* Competiciones
: Dt Consulta de encuentros
Dt Consulta de clasificaciones
[ Inscripcion de equipos
Dt Pago de equipos

& Aceptar ¥ Cancelar |

0 Consulta de encuentros. Que los usuarios puedan consultar los encuentros por
la expendedora.

o0 Consulta de clasificaciones. Consulta de la clasificacion en la expendedora.

0 Inscripcibn de equipos. Permitir que la gente pueda apuntarse en una
competicion a través de la expendedora.

o Pago de equipos. Pagar la inscripcion de un equipo ya inscrito.
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Internet

* Mendus. Elegir que opciones estaran disponibles.

Grupos > Publicacion en Internet > Menis

Grupos > Publicacion en Intemet > Menis

?{)

= 1& Competiciones

1& Consulta de encuentros

4 Consulta de clasificaciones
% Inscripcitn de equipos

% Pago de equipos

& Micuenta

& Aceptar ¥ Cancelar |

0 Consulta de encuentros. Que los usuarios puedan consultar los encuentros por
Internet.

o Consulta de clasificaciones. Consulta de la clasificacion en Internet.

o Inscripcion de equipos. Permitir que la gente pueda apuntarse en una
competicion a través de Internet.

o0 Pago de equipos. Pagar la inscripcion de un equipo ya inscrito.

Usar como plantilla
Permite copiar parte de una competicion a otras.

- Campos
Elegir que opciones se quieren copiar al resto de competiciones.
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Grupos > Usar coma plantilla

Grupos > Usar como plantilla \

Grupa origen [EALONCES [SENIORMA [1 Fase 1 [Ligede baic [2021/2022  [Mi distrita QI

| Campos | ¥ Grupnal i Infarmacion del ﬁruceanl

=01 Todos =
[]---Dm General
[\J Clasificacian econdmica
[/J Mimero de plazas maximas
114 Tasas minimas
=-0 Condiciones
A Equipos
| Perinda habilitada para la inscripcion de equipos
-4 Perindo habilitadn para el pago de equipos
=-[Jds Delegados
' Periodo hahilitado para el envio de invitaciones a delegados
----- /4 Perindo habilitada para la inscripcion de delegados (directa o mediante invitacian)
14 Mimera méximo de delegados por aquipo o
----- 04 Permititla invitacion de delegados
!4 Permitirla inscripcion de delegados
----- [/ Permitir al delegado adjuntar documentacion de otros delegados
1! Permitir & los delegados adjuntar documentacion propia
----- !4 Perioda habilitada para adjuntar documentacion de delegados
' Permitir al delegado rellenar notas de otros delegados
----- /4 Permitir a los delegados rellenar notas propias
/4 Perinda habilitado para rellenar notas de delegados
=02 Jugadores
!4 Periodo habilitada para el envio de invitacionss a jugadares
----- !4 Perinda habilitada para la inscripcion de jugadares (directa o mediante invitacion)
014 Mimera méximo de jugadores por eguipo
[ Permitirla invitacion de jugadares
----- M1/ 4 Permitir la.inscrincién de iunadores =l

s

- Competiciones
Marcar a que competiciones se va a copiar la configuracion.

Inscribir equipos en la competicion

Para incluir a un equipo dentro de una competicion es necesario la inscripcion desde "Venta de
Servicios", eso supone los siguientes pasos:

1. Hay que crear o capturar a la persona que va a efectuar las veces de "Responsable" o
"Delegado” del equipo.

2. Una vez capturado en pantalla, hay que ir a la botonera de "Competiciones" y
seleccionar el boton azul de "Inscripcion de equipos”.

Panel de ventas [Dperador: JAFESA, Maquina: SERYER12, Caja: Aluche, Centro: Aluche] - 27/06/2022 14:34

— b e
R i! A l l m rL o
B4 e ) ) . ]
L
Asesorami Procesos
Ventas Reconoci entos oMmpe . administra | Control de
directas Monedero | Entradas Bonos Abonos mientos técnicos Alquileres | Escuelas Socios Eventos tivos accesos

T-MARCA Incremento | Incremento

ﬂgﬁbn‘s PADEL tasas miembros
equipos clubes
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3. En la siguiente ventana aparecera la relacion de competiciones de la temporada que
esté como predeterminada y que actualmente tengan plazas libres, es decir que no se
haya cubierto el nUmero de equipos de la competicion; se seleccionara la competicion,
pasando a la pantalla donde se indicara el nombre del equipo.

1
Inscripcion de equipos [_[Of %]
-
Inscripcion de equipos "
W@ T - - P = & B a "
PE’SD”B@L/]D@‘Equ.UdI', SE=HW | ®
[MORTE LOPEZ. SERGIO [e5/08/1987 (35 afios)
‘,Q:'Actuahzar “., Buscar | '%Amuahzﬁr
1
Deporte Categaria Grups | Mambre Plazas | Ocupac) Ocu Libres | Libr| Fase || Validacitn
: e
2 W ¥ =& FuTBOL 11 SEMIOR F 1| Liga senior Futhol 11 I 5| 83 £ 17
2w Futbol sala SEMIOR MASC.. 1| Liga local de ftbol sala 16 15[ 84 1 B
L : Tenis SEMIOR F 1| Tenis femenino fase 1 4 0 [t} 4100
B Tenis SENIOR MASC 1| Tornen Tenis a 7| &8 1] 12
ATLETISMO SEMIOR MASC.. 1 ¥l Legua nocturna 9959 12 [t} 9987 | 100
Béadrnintan SEMIOR F 1| Liga regular 1n 2| 20 g 80
| | r
5 de? | b B H 1 del | ||
& Aceptar # Cancelar

4. Indicar el nombre del equipo, la abreviatura de este, la tarifa que se le va a cobrar, si
se le aplica algun descuento/incremento y la forma de pago.

Inscripcion de equipos [_o]=]

Inscripcion de equipos ‘!

AR & & @ | »wisew >H

Persona &
| & [MORTE LOPEZ. SERGIO [e5/05/1987 (35 afios)
7 General i - Obser\raciunesl L2 Actuslizar | Detalles
Grupn: |L\ga de halonrmana VWalidacion ‘

Fecha de alta: 27062022

Erjuipo [
Abreviatura:
Tarifa: [T4 ToRNED PABELLON

Tipo de descuento/incrementa: I

Ll L f e

Forme de pago: |  WMetalica

3 de 1

@ Aceptar 3 Cancelar
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5. Si se quiere apuntar a algun equipo mas con el mismo delegado, repetir el proceso, de
lo contrario, aceptar la venta.

Panel de ventas [Dperador: JAFESA, Maguina: SERYER 12, Caja: Aluche, Centro: Aluche] - 27,/06/2022 16:02

Asesorami

Reconoci entos
técnicos

Wentas
directas rnientos

Incremento
miembros

@ | R | & =G - = | @ w & 4 b :
208 & u@ ;g e BiS=d ! [x] | Columnade precio {10 EMPADRONADI »
[ 6 [MORTE LOPEZ. SERGIC |25/0571 387 (35 afios)

Fersona:

& Canito | @ Desglose porformade pago |

¢ [4] Modificar 38 Eliminar & Actualizar

Nombre

Cédigo de
persona

| Apellidos
f | MORTE LOPEZ

Frecio

D 1|8 |#f TORNED PABELLON

kA

il 4 der | b

Forma de pago I“f’PMB‘é“CD j o Aceptar | 3Cance|ar|
Equipos

Desde este médulo se gestionan los equipos apuntados en una competicion.

i2A Proyectos Informaticos S.A.



o

Manual de competiciones ® b
Versién 22.03 -CRONOSS

Equipos

: [ Modificar » 3 Eliminar & Actualizar |4, Buscar 4 Imprimir ~ 2 Motificar ~ | 28 Mowver () Copiar

N
o

3 cerrar

‘ ‘ ‘Fecha' ‘ ‘ ‘ Cédign de ‘
de alta Equipo Tazas Observac| persona Apellidos

‘ Mombre

-

Dioct

2 2410 nal 675110 0
2 2410512022 | Chelsea 0 158 | GIL ALMELA FRAMCIASCO 0127
3 2410652022 | Liverpool 0 520138 |MENDEZ ILDEFONED JAVIER 1184
4 24/05/2022 | Manchester City 0 162 | SANTORI SAMIEGO kA2 FILAR
5 2410652022 | Manchester United 0 5685 | MORA BANCHEZ WICTORIA NATMDAD 5166
1] 2410512022 | Mewcastle 0 8759 | PALOMAR JADO SANTIAGO MIGUEL 5198
i 2000172022 |Equipo 1 1] 1|SANCHEZ LOPEZ ANA MARLA 0523
8 200172022 |Equipo 2 0 2345 |HERMANDEZ GOMZIALEZ rARIA JESLIS 5168
g 250672022 |Los rachas 1 675110 | FEITO SANCHEZ JalhE 5110
10 01/06/2022 | Telefonica 1) 1|5AMNCHEEZ LOFPEZ AMA MARLS 0523
11 2410652022 | Adermar 0 520138 |MENDEZ ILDEFONEO JAVIER 1184
12 1410672022 | Aluche Team 0 520138 |MENDEZ ILDEFONEO JAVIER 1184
|‘|3' 28/0452022 |Balonmano Tearmn | 1] 520138 |MENDEZ ILDEFONED JAVIER 1184 T
4 4
; | 1 dess | b B
Modificar permite elegir varias opciones.
[ Modificar = |3 Eliminar & Actuz
4 Modificar
o
I < Jugadores
9 Invitaciones
1 ¢ Documentos de jugadar
1we MNotas de jugador
4 &
= Encuentras
<= Zanciones
<8 Expulsar
s Reincorporar
%y Usarcomo plantilla
i2A Proyectos Informaticos S.A. 68



Manual de competiciones
Version 22.03

Modificar
Permite modificar los datos de un equipo.

o

*ZHCRONOS <

- General
Equipos > Modificar
General |Contados | | Preferencias de juego como equipo Iocal' Equipaciones'b \nternet' - Obsewacianes'
| ] e w = F s
Persona: P EEPLPE s E Wil ew B 22 s s 4 H
| 162 [SANTORI SAMIEGO, M2 PILAR [13110/1960 (61 afios)

Grupo: |Grupo 1

Fecha de alta: |24r"ﬂ5.-"2922 vl

Equipo: anc ity

Abresdiatura, IMCITY

& Aceptar ¥ Cancelar

e Equipo. Nombre del equipo que se podra modificar
e Abreviatura. Abreviatura del nombre del equipo

- Contactos
Datos de contacto de los componentes del equipo.

Equipos > Modificar

General Contactos | | Preferencias de juego como eguipo Iocall Equipacionesl % Internet | » Obser\/acionesl

Fersona de contacto: |

Teléfano: |

Direccion: |

—

Codigo postal:

Localidad:

Frovincia:

Delegado: Teléfano: |

|
|

Presidente: | Teléfano: |
|

Entrenaclor: |

Teléfano: |

& Aceptar # Cancelar |

» Persona de contacto. Nombre y apellidos de la persona de contacto.
» Teléfono. Teléfono de contacto de la persona.

e Direccion .Direccion de la persona de contacto

e Cddigo postal. Cédigo postal de al direccién.

» Localidad. Localidad de la direccion.

» Presidente-Teléfono. Nombre del presidente y el teléfono de éste.

» Delegado-Teléfono. Nombre del delegado y teléfono de éste.

e Entrenador-Teléfono. Nombre del entrenador y teléfono de éste.
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- Preferencias de juego como equipo local.
En el caso de que el equipo disponga de lugar de juego propio, se podra estipular que cuando
juegue como local lo haga en ese campo, pudiendo elegir también fecha y hora.

Equipos > Modificar
Generall Contactos | Preferencias de juego coma equipa local |Equipaci0nes| [ Internetl - Obsewacionesl

Fecha: I( Fecha jomada > j

Hara:

Duracian: I 90

 Sin recintos

" Recintos
Recinto: _l
" Otros recintos de juago
Otra recinta de juego: [FSTADIO "JUEGOS MEDITERRANEC" =
& Aceptar ¥ Cancelar |

* Fecha. Fecha en la que jugard en comparacion con la fecha de la jornada (+x dias o -x
dias).

» Hora. Hora de preferencia de juego.

e Duracion. Duracion del partido.

e Sin recintos. Con esta opcion solo se coge la fecha como referencia y se asignara el
campo que se elija en la generacion del calendario.

* Recintos. Asignar un recinto de los existentes en Cronos.

e Otros recintos de juego. Elegir un recinto de los creados en el apartado de competiciones.

- Equipaciones
Indicar las equipaciones que vestiran los jugadores.

Equipos > Modificar

. Generall Contactos | | Preferencias de juego como equipo local  Equipaciones |U Internet | .- Obsewacionesl

Color de la camiseta de la primera eguipacion: l—
Color del pantalan de la primera equipacian: l—
Caolor de la camiseta de la sequnda equipacian: l—
Color del pantaldn de la segunda eguipacian: l—

& Aceptar ¥ Cancelar
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Campo en desuso

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

| Equipos > Modificar

. Generall Contactos I |- Preferencias de juego como equipo Iocall Equipaciones | & Intemet - Observaciones |
[
1/74.000
& Aceptar ¥ Cancelar |
Jugadores

Permite modificar los datos de un equipo.

Jugadores H=
)

Jugadores

)

“p Crear = [ Modificar = £ Consultar 38 Eliminar & Actualizar | %, Buscar =4 Imptimir = ' Motificar - 3 cerrar
‘ Fecha Fecha ‘ ‘ Cadigo de ‘ Fecha de

de alta de baja Licencia | Dorsal Observac| persona Apellidos Mombre Documento nacimiento
2l |2] osmosizors | 1 | 234 | SANCHEZ CULEBRAS |FRANCISCO MIGUEL 11853673 | |
«| | »

|1 dez | b Pl |
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- Crear.
Permite agregar a un jugador al equipo.

Jugadores > Modificar

%] General | e Observac'ionesi
ERE R o / - AT .
Parsona: HE L@ & @ § wii @B B
| 234 [SANCHEZ CULEBRAS, FRANCISCO MIGUEL |
Equipo: | thletic Bilban |1 Ligalocal |Futbol sale. [SEMIORMA [T Ligalocal [Lige local de [2021/2022 [ distrito
Farticipante: I 9 Deportista d
Fecha de alta: Iugmgffgm q vi
Daorsal; I 1
Licencia; | -
Pasician: |
Tallas
Camiseta: I
Fantalan: |
Calzado: I
& Aceptar ¥ Cancelar |

e Persona. Buscar a la persona a la que se quiere agregar al equipo

Fecha de alta. Fecha de alta del jugador. Si se agregan a los jugadores después de haber
jugado algun partido, es importante que se cambie la fecha de alta a antes del partido o no
se le podré indicar ningun tanto ni sancion.

* Fecha de baja. Fecha en la que el jugador causa baja.

e Dorsal. Nomero que tendra el jugador.

» Licencia. Namero de licencia de éste.

» Posicion. Posicion del jugador en el equipo.

» Tallas. Tallas de camiseta, pantalon y calzado del jugador.

- Modificar
Permite modificar algtn dato del jugador o emitir un carné de jugador a éste.

- Eliminar
Permite eliminar a un jugador de un equipo.
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- Imprimir
Impresion de listado de los jugadores.

- Notificar
Enviar un correo electrénico a mensaje a mévil a los jugadores.

Invitaciones

Permite ver las invitaciones que ha hecho el delegado a los futuros miembros del equipo.

Inyi O[]
Invitaciones 3
@
- 3 Eliminar -@Amualizar ‘4, Buscar =4 Imprimir - E3 Cerrar
Fecha de Hora de Fecha de Hora de
invitacian invitacidn Estado | finalizacidn | finalizacian Identificador Equipo Deporte
2 0‘ 13095207 9| 13:21.11.783 | Anulada 16092019 | 08:25:30.060 |jaime_feito@iZa ez Lihletic Bilbao | Futbol zala
3@ 13012020| 134338709 |Recha.. | 0802022 | 17:18:17.844 | javier_mendez@iZa.es | athletic Bilbao | Futbol sals
| »
1 ded | b B
Expulsar
. . s . RV . .
Permite la expulsion de un equipo de la competicion indicando el motivo.
=1 E3
Equipos > Expulsar t
Equipo: [athletic Bilbao [ Ligalocal [Futbolsala [SENIOR M [T Ligalocal [Liga local o 202172022 [Mi distrito
Seleccione lajomada desde lagque expulsar al equipo.
C @ Actualizar
L L 3
Grupo ‘Temporada Jorna| Nombre ‘ F'arhd| ‘ Fecha | Hora | Recinto | Equipo local | Equipo visitante Resultad
1 14 2 % h ]
2 Ligalocal d... | 2021/2022 2 |22 JORMNAD 1 2911042021 18:00 Atlético de Madrid Athletic Bilhao 3-2
3| [lbgalocal de Fitbol salah 3 3|3:JORNAD.. | 8 051 1i2021 Athletic Bilbao = DESCANSA™
4 Ligalocal d... | 2021/2022 4 |42 JORMAD... 1 1271142021 Athletic Bilbao Sevilla F.C. 3-1
it Ligalocal d... | 202172022 5 |52 JORNAD 2 1871152021 Petegrinos Athletic Bilbao 3-1
B Liga local d... | 2021/2022 B | B2JORMAD... F 261142021 Athletic Bilbao Willareal
7 Ligalocal d... | 2021/2022 7| 72JORMAD... 3 03/12i2021 Real hadrid Athletic Bilbao
8 Liga locald... | 202172022 g {82 JORMNAD B 107122021 Athletic Bilhao Walencia CF
el Liga local d... [ 2021/2022 9| 52JORMAD... 4 17122021 Eetis Athletic Bilbao
10 Liga local d... | 202172022 10 {102JORMNA 5 24712i2021 Athletic Bilhao Las chiclaneras ||
11 Liga local d... [ 2021/2022 11 [ 112J0RMA. . 5 I3 zizoz1 Earcelona Athletic Bilbao
12 Liga local d... | 2021/2022 12 | 122 JORMA,. . 4 07/0152022 Athletic Bilbao Campeones
13 Ligalocal d... | 202172022 13 [132JORMNA B 14/01i2022 Antonio Equipo Athletic Bilbao
14 Liga local d... | 2021/2022 14 | 142 J0RMA. . 3 21/01iz022 Athletic Bilbao Gorilas
15 Liga local d... | 2021/2022 15 | 152J0RMA. . £ 28/0152022 hejores Athletic Bilbao
16 Liga locald... | 202172022 16 {12 JORMNAD 2 04/0242022 Jugones Athletic Bilhao
17 Liga local d... [ 2021/2022 17 |22 JORMAD... 1 11/02iz022 Athletic Bilbao Atletico de Madrid
18 Liga local d... | 202172022 18 | 32JORMNAD g 18/02/2022 Athletic Bilhao = DESCANSA ™ A
4| |
1 |1 dedo | b bl
Mativo de expulsion: |
& Aceptar 9 Cancelar
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Reincorporar
Permite la reincorporacion de un equipo expulsado en la competicion.

Usar como plantilla
Permite copiar parte de un equipo a otros.

- Campos
Elegir que opciones se quieren copiar al resto de equipos.

Equipos > Usar como plantilla M=l

Equipos > Usar como plantilla \

I‘I Grupo 1 FUTBOL 11 |SENIOR M4 |1 Fase 1 Co |[Copa Yeran IEDZU’EDEE IMi distrito

Equipo arigen: |[¥E

|| Campos | M Equipos | 1 Infarmacion del procesol

EIDJ Todos
-0~ Observaciones

"% Procesar ¥ Salir
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Desde aqui podemos registrar a los jugadores. Al entrar aparece una ventana de busqueda donde
poder buscar jugadores de una persona, de un equipo, de un carnet, etc.

Jugadores = Buscar H[=] B3
Jugadores > Buscar /
General |Panicipantes| o Personasl A Equipos | = Carnetsl 3% Ordenaciénl
Fechade alta desds: §27/05/2022 Fecha de alta hasta: |2 7/06,2022
Fecha de baja:
Fechade baja desde: § 07052077 Fecha de baja hasta: [ 27062022
Dorsal desde: Dorsal hasta:
Ohseracionas: |
& Aceptar 3 Cancelar

Para crear un jugador basta con cancelar la busqueda y en la ventana que aparece pulsar en

Crear.

Crear delegado

Jugadores > Crear
Genaral | _ Obser\/acionesl
Persona: @ BAS =
| | |
Equipo: | | | | il_*l
Participante: I'T’ Delegado/a j

Fecha de alta: |27;05;2022 vl

O O O0OO0Oo

i2A Proyectos Informaticos S.A.

Persona. Pulsar en la lupa para buscar la persona para asignar al jugador.
Equipo. Elegir el equipo al que pertenecera el jugador.
Participante. Dependiendo de si hemos elegido crear delegado o crear jugador.
Fecha de alta. Elegir la fecha de alta del jugador.

Fecha de baja. Elegir la fecha de baja del jugador.
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Crear jugador

Jugadores = Crear

General | - Obsemacionesl

L] = | @b W 1 B 48 = 2 4
| | |
Equipo: | | | I ﬂj

Faticipante: | 9 Deportista [

Fecha de alta: Iz?;DB,fZDZZ 'I

Persona:

Dorsal: I

Licencia: | = |

Posician: |
Tallas
Camiseta: I

Pantalan: I
Calzado: I

Persona. Pulsar en la lupa para buscar la persona para asignar al jugador.

Equipo. Elegir el equipo al que pertenecera el jugador.

Participante. Dependiendo de si hemos elegido crear delegado o crear jugador.

Fecha de alta. Elegir la fecha de alta del jugador.

Fecha de baja. Elegir la fecha de baja del jugador. Fecha de baja. Elegir la fecha de baja
del jugador.

Dorsal. Rellenar el dorsal del jugador.

Licencia. Rellenar la licencia del jugador.

Posicion. Rellenar la posicién del jugador.

Tallas. Rellenar la talla de camiseta, pantalén y calzado del jugador.

O O O0OO0Oo

O o0oOoo

i2A Proyectos Informaticos S.A. 76



o

- <<
Manual de competiciones ®
Version 22.03 CRONOS:
Modificar
Modificar

Cambiar la fecha de alta, fecha de baja, dorsal, licencia, etc.

Notas de jugador.

Se accede a la gestion de las notas personales del jugador que estuviese seleccionado. En
primer lugar aparece la pantalla con las opciones y si tuviese ya alguna nota creada, se
mostraria en la misma.

MNotas de jugador H[=] B3
Notas de jugador u
ﬂ} Craar kodificar Consultar Elirninar -@Actualizar ‘2, Buscar =4 Imptimir = 5 Matificar - En Cerrar

Ineluir al imprimir
Fecha Haora Operador Referencia Mota farmatos
4 3
0 de 0l

Las opciones son las mismas que en otras ocasiones. Mostramos la opcién de Crear para ver
la pantalla de los datos.

Notas de jugador = Crear =] E3
Jugador  [FHNEIEIA] [125 ALFARO PRADO, FROILAN * [Af 2013 wlll Leguanoctuma [eoztiznzz O]
Refarancia: | Jﬂ_‘*l
Mota: =]
[ -]
0/4.000

Fecha: |2?30532022 vl

Hora: 17:20 =

Operador: [ JAFESA |

Opciones de visualizacian

Estilo: | iJInformacion =

™ Incluir al imarimir farmatos

Posicidn: I[mima vl Fecha de inicio: |27;05;2022 - Feche defin: [i27m6/2022

@ Aceptar I gCancE\ﬁrl

- Referencia. Se seleccionara alguna de las referencias creadas en el apartado de Notas de
jugador, tal y como se vera en el punto correspondiente.

- Nota. Se rellenara este apartado con los datos relativos a la referencia. Si la nota se cre6
con unos datos a modo de plantilla, se considerara para cumplimentarla.
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- Fechay Hora. A partir del momento en que tendra validez la nota.
- Operador. Por defecto aparece el que crea la nota.
- Opciones de visualizacién.

0 Estilo. Las opciones son Informacién, Advertencia o Parar.

0 Mostrar al capturar el jugador. Marcando esta opcién se mostrara la observacion
cada vez que se captura a la persona en cualquier apartado del programa. Se
solicita la posicién en la que se desea que aparezca y las fecha de inicio y fin la
visualizacion.

o Incluir al imprimir formatos. Si la nota se desea que aparezca al imprimir formatos,
puede ser un documento de alta, etc., el resto de opciones igual que la de mostrar.

0 Mostrar en el control de accesos. Las notas pueden tener un caracter de
informacion al usuario de forma que se muestren en las pantallas de visualizacion
del control de accesos para notificarle datos cuando no pasa por taquilla, por
ejemplo para informarle de que debe recoger algo olvidado, pasar por
administracion, etc. También tiene las mismas opciones de posicion y fecha vistas
anteriormente.

Una vez aceptada la nota, quedara registrada en el historial de la persona aldn cuando no se
haya marcado que se muestre al capturarla.

El resto de opciones como Modificar, Buscar, etc son las mismas que en otros apartados del
programa.

Carnets

Se utilizara este apartado para la creacion y consulta de los carnés de tipo “jugador”. Los
carnés tendran un caracter identificativo y es imprescindible su creacion para el control de
accesos a la instalacion.

Se pueden emitir distintos carnés del mismo tipo, aunque aconsejamos un unico carnet por
persona para evitar usos fraudulentos y la generacion de accesos por cada carnet; sin
embargo se esta extendiendo el uso de carnets de tipo jugador para el acceso por tarjeta,
como por otro medio, ejemplo pulsera con identificacion por proximidad. Al entrar en este
punto se muestra la pantalla adjunta.

Jugadores = Carnets !Eln
Jugadores > Camets g
= Emitir = Asignar hodificar Eliminar @ Actualizar |, Buscar Histarial m Cerrar |
Jugador: [15/09/2021 [125 ALFARO PRADO, FROILAN - 41 2019 [l Legua noctuma [everzznzz [
Tipo de ‘
Carnet carnet Formato de carnet Digpositiva Ermitido Anulado hotivo de anulacidn
0 de 0
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En este caso el usuario ya tiene emitido un carnet, para la emision de otro es conveniente
anular el ya existente.

Se explican la opciones.

Emitir. Se elegird el modelo de carnet y en funcién de su configuracién se solicita asignarlo
mediante un lector de proximidad o grabacion de cinta magnética o cédigo de barras. También
se procedera, si el modelo asi estuviese configurado, a la impresion del mismo.

Opciones de impresion

Opciones de impresion o

Salida:

Impresora: IPDFCreatDr j
bargen superiar Im milirmetros

targen izquierda: Im milimetras

Margen inferior: Im milirmetros

targen derecho: Im milimetras

Copias: Iﬁ

Criterias de bisqueda: IND mostrar log ctiterios de hisgueda j

™ Informe con anagrama.

& Aceptar I ﬁCanceIarl

Asignacion. Este proceso es valido para cuando ya estd impreso el carnet 0 no se desea
imprimir, se realiza exclusivamente la asignacion del numero de carnet.

IR A S NET DE JUGADOR
Carnet | El
& Aceptar ¥ Cancelar |

Tanto en el momento de la emisién como el de la asignacion se generaran los accesos
permitidos para ese momento.

Modificar. Esta opcion esta disponible para poner el carné como anulado e incluir el motivo de
anulacion. En el momento de la anulacion se eliminaran los accesos generados para ese dia.
También se incluye la posibilidad de Previsualizar para comprobar como es el resultado final
del carné.
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La creacidon del modelo esta a disposicion del operador que tenga permisos para ellos en el
apartado de Formatos > Carnets

Eliminar. Posibilidad de eliminar carnés emitidos cuando no se haya registrado ningln acceso
con dicho carnets, si no fuese asi, habria que anular tal como se explicaba en el punto
anterior.

Actualizar y Buscar . Tienen la misma funcionalidad que en el resto de la aplicacion.

Historial. Mediante este botdén se puede comprobar los datos de accesos del carnet marcado,
el historial del usuario contempla los accesos de todos los carnets, pero por este proceso se
pueden ver accesos generados y registrados con un carnet en concreto.

Sanciones
Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.
Usar como plantilla

Permite copiar parte de un jugador a otros.

- Campos
Elegir que opciones se quieren copiar al resto de jugadores.

Jugadores > Usar como plantilla =] 3
Jugadores > Usar como plantilla \
Jugadar arigen: |[EHEEE] |1 25 ALFARO PRADD, FROILAN © IAt\ 2014 Il Legua nocturna |2021,-"2022 gl

| Campos | o Jugadoresl A Infarmacian del procesol

=00 Todos
~[O-" Observaciones

" Procesar I ¥ salir

Eliminar
Eliminar un jugador creado por error.

Imprimir
Imprimir un listado de los jugadores.
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@ Invitaciones

Desde aqui podemos ver las invitaciones a los jugadores. Al entrar aparece una ventana de
bldsqueda donde poder buscar invitaciones entre fechas, de un estado y de un equipo.

In¥itaciones > Buscar

Invitaciones > Buscar

General |Q Esladusl A Equipusl

Opciones de bisqueda de imvitacidn:

Fechay hora de invitacién desde: Igygg;gggg 00-00:00 vI Fechay hora de invitacidn hasta: Ig?mg;gggg 236959 vl

Opciones de bisgueda de finalizacian: IF%ANGOS DE FECHAS ¥ HOBAS j
Fecha de finalizacion desde: |[:27l,405;2022 - Fecha de finalizacion hasta: Iﬁ2?#06,’2022 <
Hora de finalizacion desde: [_'_'fng-nn-nn =l Hora de finalizacion hasta: H

|

Identificador: |

& Aceptar I ¥ Cancelar

Eliminar
Eliminar una invitacién creada por error.

Imprimir
Imprimir un listado de las invitaciones.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 81



<

Manual de competiciones . ot
Versién 22.03 el -CRONOSS

Documentos de jugador

Los documentos de jugador permiten que se tengan comentario adicionales en las fichas de un
jugador. Para acceder al médulo es desde la ventana principal "Competiciones" "Documentos de
jugador"”.

Al acceder hay tres opciones "Referencias para documentos de jugador”, "Documentos de
jugador" y "Documentos de jugador por jugador".

Documentos de jugador [Operador: JAFESA, Maquina: SERYER 12, Caja: Aluche, Centro: Aluche]

i “ Competiciones » Documentos de jugador

Referencias para documentos
de jugador

Documentos de jugador

Documentos de jugador por
) jugador

Referencias para documentos de jugador

Las referencias ayudan a diferenciar los tipos de documentos y permiten predeterminar plantillas
para los mismos.

Desde aqui se puede crear o modificar (Nombre de la referencia, plantilla, centros, operadores y
observaciones), consultar, eliminar (si no estan asociadas a ningun documento) o buscar
referencias.

Para aislar los documentos se permite su configuracion por centro y operador.
Referencias para documentos de jugador H=1

Referencias para documentos de jugador a

inp Crear (4] Modificar - [£] Consultar 3€ Eliminar & Actualizar |, Buscar E3 cerrar

‘ Referencia ‘ Obzervaciones ‘ Operadores

2 E, Federado

1 dez | b P
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Crear

Se muestran varias pestafas:

Referencias para documentos de jugador = Crear

General | 9 Centms' Ty Operadores' - Ohservaciones

9 Tipo: Jugadaor

Referencia: ||

& Aceptar 3 Cancelar

- General. Espacio para el nombre de la referencia.

- Centros. Es una de las dos maneras de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por centro. Se puede definir un sélo centro, varios o todos los centros
desde donde se puede crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

- Operadores. Es la otra manera de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por operador. Se puede definir un sélo operador, varios o todos los
operadores que pueden crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

Modificar

Referencias para documentos de jugador > Modificar

General | 9 Centrosl ¥& Operadores | . Observaciones

E, Tipo: Jugador

Feferencia:

& Aceptar 3 Cancelar

Se accederé a este apartado cuando se necesite modificar algun dato del documento ya creado,
incluir servicios a los que se va a asociar o para realizar la publicacion en Internet, se despliegan

distintas opciones

Modificar. Permite la modificacion de los datos que se han visto en el apartado Crear.
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Publicacion en Internet. Lleva a la pantalla donde se puede marcar si se desea que el documento
aparezca en el Historial de la persona en Internet. Si el documento es de uso interno de la

instalacién no es necesario marcarlo.

Referencias para documentos de jugador = Publicacion en Internet = Menis

"
Referencias para documentos de jugador > Publicacion en Intemet > Menid g

E|l.-k Todos
o[ Micuenta
h_h Equipos

& Aceptar ¥ Cancelar

Usar como plantilla. Esta opcion nos permite cambiar datos de la configuracion de los
documentos, de forma masiva. En la primera pestafia se marcaran los datos que queremos copiar
y en la, segunda pestafia, las referencias de documentos a los que copiarle los mismo datos del

gue esta seleccionado. Los datos que se pueden copiar son los que aparecen en ventana adjunta

Referencias para documentos de jugador > Usar como plantilla M=l E3
Referencias para documentos de jugador > Usar como plantilla \
Referencias para documentos de jugador arigen: S iae et = e QI

| Campos | . Referencias para documentos de jugador | 1) Infarmacian del procesa
=0  Todos
~0O% Centros

Dﬁ COperadores
|:|_ Ohbseraciones
L& Publicacidn en Internet

0 Procesar I # Salir
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Tipos de servicio. En esta pestafia se marcaran las entidades a las que asignar cada documento.

Referencias para documentos de jugador > Tipos de servicio

Referencias para documentos de jugador > Tipos de senvicio ~ "‘:
Referencia para documentos de jugadaor: ICertiﬁcado médico Ijl

X Gruposl
i Crear [ Modificar 38 Eliminar & Actualizar |4 Buscar

i e Pk
Orden Deporte Categaria Grupe| Mombre Flazas | Ocupac| Ocul Libres | Libr| Fase | Mombre Competicidn | Termpora
L iE) 5 s ¥ T |

2 1|EE/75)@ [Futbol sala |SEMIORM.. | 1 |Ligalocal de fitbal sala - Playaff | 4] 4100 0| o] 1|Ligalocald..|Ligalocal d...| 202172022
< | »
i | 1 dez [ b B

# salir |

Referencias para documentos de jugador > Tipos de servicio > Crear

Referencias para documentos de jugador > Tipos de senicio > Crear

5 = z =
[#) General | Gruposl i Informacion del proceso

Feferencia para documento: ICer{ificadU medico gl

Tipo de servicio; iCompeticién

Orden:

" Procesar ¥ Salir

Consultar

Se accedera para ver los datos de las referencias de documentos ya creadas pero sin posibilidad
de modificarlas.

Eliminar

Se utilizard para eliminar referencias, pero no se podra eliminar si esta incluida ya en alguna
persona.

Actualizar

Sirve para actualizar datos que aparecen en pantalla cuando se esta usando este apartado desde

varios puestos de trabajo.
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Buscar

Se podra buscar documentos segun pantalla adjunta.

Referencias para documentos de jugador > Buscar

Referencias para documentos de jugador > Buscar

EI General |
e [ -
Tipo: | 2 Jugadar j
Referencia: |
Obseraciones: |
& Aceptar ¥ Cancelar
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!

CRONOS

000

86



| - J
Manual de competiciones

*ZHCRONOS S

Documentos de jugador

Al acceder a este punto aparece la pantalla de busqueda donde permite incluir distintos filtros,

Documentos de jugador

=] B3
Documentos de jugador i
t o Crear 4 Modificar Eliminar @ Actualizar |, Buscar =4 Imgriric = 5 Motificar - 3 cerar
Tipo de Fecha Fecha
Fecha Hara Operador Referencia Dacurnento contenido de alta de baja Licencia
1 | b
] de 0

General
Los datos posibles para la busqueda son:

- Opcion de busqueda. Es un desplegable donde da opcion a la busqueda por PERIODO DE
TIEMPO o RANGO DE FECHAS Y HORAS, (explicado en el manual de Generalidades).
Este dato hace referencia a la fecha de creacion.

- Fecha y hora desde-hasta. Se puede filtrar por las fechas de creacion de la nota. Por
defecto en la busqueda aparece marcado el dia en que nos encontramos.

- Documento. Se puede escribir algun dato del contenido incluyendo el caracter % de
comodin. (Ver manual de Generalidades)

Documentos de jugador > Buscar =] 3

Documentos de jugador > Buscar

General |@ EStados' " Jugadores' - Referencias para documentos dejugador' ) Operadores'
Opcicn de bisqueda: [[SE=Tasls =
Fechay horadesde: [z25/06/2022 D0:00:00 = | Fechauy hora haste: [25/06/2022 235959 |
Daocumenta: |
& Aceptar 3 Cancelar
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Estados

En esta pestafa se puede realizar la busqueda con estados del documento.
Documentos de jugador > Buscar [_ O] ]

Documentos de jugador > Buscar

[#] General @ Estados | 9 Jugadores | . Referencias para documentos dejugadar| & Operadores

* Todos

" Seleccionar

I arzar tados Desmarcar todos
Marcar selecoionado:.  Desmarcar seleccionadas

Con documento pendiente de revizidn

Fiy
K 4
e
|® Con documento rechazado
@

Con documento aceptado

¢ Aceptar % Cancelar

Jugadores

En esta pestafia se puede realizar la busqueda por jugador. En primer lugar se muestra el Tipo de
filtrado, y atendiendo a dicho tipo, se accedera a Buscar para realizar la seleccién de blusqueda de

los jugadores, son los mismo que vistos en otros apartados del programa.
loocumentos de jgador >puscor ————_ HEE|

Documentos de jugador > Buscar

~R

N | General' & Estados 2 Jugadares | . Referencias para documentas dejugador' 7 Operadores'
Tipo de filrada. | ue cumplan los filtras x|
4, Buscar
it
‘ Filtra Yalar
Clue cumplan los filtros
2 H; Perzonas Gue curnplan los filtras
= Q\\g “inculaciones Gue curmplan los filtros
i Eztado de la vinculacian Yinculado
_5@ Empresas Un registra
B Empresa il EMPRESA
v ‘,ﬁ Equipos GQue curmplan los filtros
g t;; Personas Gue cumplan los filtros
9 {h\; “inculaciones Ciue curnplan los filtras
10 Estado de la vinculacidn Yinculado
Jg Empresas Un registro
1 Empresa il EMPRESA e
5 Grupos Ciue curnplan los filtras
14 ¥ Fases Gue curnplan los filtros
15 Crrenaticio e e el ae lae filtea s

& Aceptar | & Cancelar
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Referencias para documentos de jugador

Mostrara también el Tipo de filtrado, en este caso
Documentos de jugador = Buscar [_ O] x|

Documentos de jugador > Buscar

7] Genersl| @ Estados| % Jugadores . Peferencias para documentos dejugadurlﬂ Operadores |
Tipo de filtraco: IQue curnplan los filtros j
<., Buscar
‘ Filtra Walor ‘
Cue cumplan loz filtras
2 Tipo Jugador
3|9 | Centras Con
49 | Centros Un registra
5 Centro Aluche
3] Qs Operadaores Con
i 15 Operadores Un registro
g Operadar JAFESA

& Aceptar I ﬁCancelarl

Una vez establecido el tipo de filtrado, pinchar en Buscar para realizar el criterio de referencias.

Referencias para documentos de jugador == Buscar

Referencias para documentos de jugador > Buscar

\._,&
[#] General |
come [ |
Tipa: |'l Jugadar j
Fefarencia; |

Ohsersaciones: I

& Aceptar #% Cancelar

Operadores

Se pueden seleccionar los operadores que hayan creado el documento marcando todos, uno o
varios.

Una vez establecido el filtrado para la bldsqueda, pinchar en aceptar y se mostrardn los
documentos que cumplan con los criterios.
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Tanto si se hubiese cancelado la busqueda como si se ha aceptado, las opciones que aparecen
en pantalla son crear nuevas, modificar, eliminar, reiniciar la busqueda de documentos, imprimir

documentos o notificar al jugador (SMS o correo electronico).

Documentos de jugador |_ |Of x|
Documentos de jugador '
:LJ.} Crear hadificar Eliminar @Amualizar <, Buscar =4 Imprimir = 5 Notificar = Ea Cerrar
‘ ‘ Tipo de: Fecha Fecha ‘
Fecha Hora QOperador Referencia Documento contenido de alta de baja Licencia
< | »
0 de 0

Crear o modificar documentos de jugador

Los datos disponibles para crear o modificar documentos de jugador se muestran en la siguiente

pantalla:
foocumentos degasor>ear
| . -
Jugadar: || | | | | _1|i|_4|
Referencia: | _,Iil_{l
Documento: | El
Estada: % Sindocumento
Fecha: [23/08/2022 -]
Hora: 08:55 =
Dperadar: |JAFESA j
& Aceptar W Cancelar

- Jugador. Se realizara la bausqueda de la forma habitual.

- Referencia. Permite elegir la referencia que se va a asociar al documento.
- Documento. Adjuntar un documento personal.

- Estado: Muestra el estado del documento.

- Fecha, hora y operador. Muestra por defecto los de creacién pero es modificable.

Una vez seleccionados los datos deseados pulsar en “aceptar” y el documento nos aparecera en

la ventana de documentos personales

El resto de opciones disponibles son las habituales en cualquier médulo.
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Las opciones de impresion son:

= Imptimir =| % Mofificar =

Informe general

Informe de documentos de jugador por operador
Informe de documentos de jugador por referencia
Informe de documentos de jugador porfecha
Informe de documentos de jugador por mes
Informe de documentos de jugador por afio

Informe de documentos de jugador por persona
Documento de persona

Etiquetas

Documentos de jugador por jugador

Permite buscar por jugador, en primer lugar aparece la pantalla del buscador de jugadores
habitual, una vez aceptada la pantalla, aparecerd un jugador o el listado de jugadores que
cumplan los filtros.

Seleccionando al jugador, en el desplegable aparecen todos los documentos de jugador que se
hayan creado. Se puede crear nuevas, modificar, eliminar, cambiar la busqueda de documentos,
imprimir documentos o notificar al jugador (SMS o correo electrénico).

Documentos de jugador por jugador H=lE3
Documentos de jugador por jugador '

@' Actualizar |4, Buscar m Cerrar |

Fecha Fecha . | Cédign de |

de alta de baja Licencia | Dorsal Observac| Grupo Temporada | Equipo persona Apellidos
P Crear hadificar 28 Elirminar Actuslizar Buscar (3 lmprimir~ "f Blofificar -

‘ Tipo de
Fecha Haora Cperador Referencia Diocumenta contehida
| |9 del | b B |

Desde cualquier ventana, donde se vea al jugador, se puede llegar a ver los documentos de
jugador, crearlos, modificarlos, etc

Para cualquier opcion de este menu consultar el punto de Crear del punto anterior del manual.

Notas de jugador
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Las notas de jugador permiten que se tengan comentarios adicionales en las fichas del jugador,
por ejemplo, una alergia alimentaria, un aviso de objeto perdido, etc. Para acceder al médulo es
desde la ventana principal “Competiciones” “Notas de jugador”.

Al acceder hay dos opciones “Referencias para notas de jugador”, “Notas de jugador".

Motas de jugador [Operador: JAFESA, Maquina: SERYER 12, Caja: Aluche, Centro: Aluche]

i i' Competiciones > Notas de jugador

Referencias para notas de

&_..-’ jugador

Motas de jugador

MNotas de jugador por jugador

Referencias para notas de jugador
Las referencias ayudan a diferenciar los tipos de notas y permiten predeterminar plantillas para los
mismos. Por ejemplo, en el caso de las clases menores las notas de autorizados a recogerles.

Desde aqui se puede crear o modificar (Nombre de la referencia, plantilla, centros, operadores y
observaciones), consultar, eliminar (si no estan asociadas a ninguna nota) o buscar referencias.

Para aislar las notas se permite su configuracion por centro y operador.

Referencias para notas de jugador Hi=1E3
Referencias para notas de jugador ‘ . ."’
op Crear [ Modificar - 5| Consultar 3 Eliminar -f-,".é.l:tualiza.r | "<, Buscar & cerar |

Feferencia |.Observaci0nes' |.Operadores'
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Crear

Se muestran varias pestafas:

Referencias para notas de jugador > Crear H= B3
4 £ %
[#] General |P\ant|lla| 9 Centrosl Y Operadoresl il Obser\tacmnesl

2 Tipo: Jugador

Refarencia: |

@ Aceptar I ¥ Cancelar

- General. Espacio para el nombre de la referencia.

- Plantilla. La plantilla permite dejar predeterminado el texto y el estilo de las notas que se
creen con esa referencia para que sirva como guion a medida que se van registrando las
notas. También se configurara:

o Estilo. Puede ser informacién, Advertencia o Parar, son solo informativos e indicaria
la importancia de la nota.

0 Mostrar al capturar al jugador. Se marcara si se desea que cuando se capture al
jugador por pantalla, aparezca la nota.

o0 Incluir al imprimir formatos. Si se marca habra opcion de incluirlo en formatos
creados, por ejemplo una autorizacion con la firma del adulto

o0 Mostrar en el control de accesos. Aparecera en contenido si se trabaja con
pantallas de Autovisionado para que el usuario vea el aviso

Referencias para notas de jugador = Crear M= g3
General Flantilla | 9 Centros | 38 Operadores | Observacianes |
iota: ]

Opcionas de visualizacian

Estila: [ i) Informacian 'I

™ Incluir &l imptimir farmatos

& Aceptar | # Cancelar |

- Centros. Es una de las dos maneras de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por centro. Se puede definir un so6lo centro, varios o todos los centros
desde donde se puede crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

- Operadores. Es la otra manera de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por operador. Se puede definir un sélo operador, varios o todos los
operadores que pueden crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.
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[ Modificar | Consultar 38 EI
4 Modificar

& Publicacion en Internet

%y Usar como plantilla

o Tiposde sericio

Se accederd a este apartado cuando se necesite modificar algin dato de la nota ya creada, incluir
servicios a los que se va a asociar o para realizar la publicaciébn en internet, se despliegan

distintas opciones
Modificar. Permite la modificacion de los datos que se han visto en el apartado Crear.

Publicacion en Internet. Lleva a la pantalla donde se puede marcar si se desea que la nota
aparezca en el Historial de la persona en Internet. Si la nota es de uso interno de la instalacion no

es necesario marcarlo.

Referencias para notas de jugador = Publicacion en Internet > Menis

=k
£ [ Micuenta

& Aceptar ¥ Cancelar

Usar como plantilla. Esta opcion nos permite cambiar datos de la configuracion de las notas, de
forma masiva. En la primera pestafia se marcaran los datos que queremos copiar y en la, segunda
pestafa, las referencias de notas a las que copiarle los mismo datos de la que esta seleccionada.

Los datos que se pueden copiar son los que aparecen en ventana adjunta

i2A Proyectos Informaticos S.A. 94



o

Manual de competiciones ® ot
Version 22.03 CRONOS:

Referencias para notas de jugador > Usar como plantilla

Referencias para notas de jugador > Usar como plantilla \

Feferencia para notas de jugador arigen: (Al

|4 Campos |\.-‘ Referencias paranotas de jugadorl iJ Infarmacian del proceso |

=01 Todos

- [O%& Operadares
»[J- Ohservaciones
----- [O% Fublicacion en Internet

% Procesar ¥ Salir |

Tipos de servicio. En esta pestafia se marcaran las entidades a las que asignar cada nota, por
ejemplo puede haber una referencia para recogida de menores que se asighara a la entidad
“Personas”, y otra nota para que se reflejen datos de composicion del club para la entidad de tipo
“Club”

Referencias para notas de jugador > Tipos de servicio
Referencias para notas de jugador > Tipos de senvicio ~ "‘;
Referencia para notas de jugador: IAIergi'a ﬁl
T Grupos |
H {P Crear Lg] Madificar 3 Eliminar @Aduallzar | 4, Buscar
Deporte Categotia Grupe| Nambre Plazas | Dcupac Libres | Libr| Fase | Mombre Competicion

(8]=7] Temporad

SEMIOR F 1 |Liga senior Futbol 11 B 5 83 1 |Ligalocal d... |Ligalocal d... | 202112022
|[FUTBOL 11 |SEMIOR M. | 1|Liga local de fitbol sala 4 equipas | 4] 4]100 0| o]  1|Ligalecald. |Ligalocald... |202112023
& [Futbolsala |SENIORM.. | 1|Liga local de fithol sala | 18| 15| @4 1| 8| 1|Ligalocsl d. [Liga local .. |2021/2024
4 | 3
: 1 ded3 | b bl
¥ Salir |
Consultar

Se accedera para ver los datos de las referencias de notas ya creadas pero sin posibilidad de

modificarlas.

Eliminar

Se utilizara para eliminar referencias, pero no se podra eliminar si esta incluida ya en alguna

persona.
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Actualizar

Sirve para actualizar datos que aparecen en pantalla cuando se esta usando este apartado desde

varios puestos de trabajo.

Buscar

Se podra buscar notas segun pantalla adjunta.

Referencias para notas de jugador > Buscar
Referencias para notas de jugador > Buscar /
General |
corves [ |
Tipo: I 9 Jugador j
Referencia: |
Ohservaciones: |
& Aceptar 3 Cancelar

Notas de jugador

Al acceder a este punto aparece la pantalla de blsqueda donde permite incluir distintos filtros,

Motas de jugador > Buscar =] E3
Notas de jugador > Buscar \«\
[¥) General | 9 Jugadores | w Referencias para notas de.jugadorl ey Operadoresl

Sl CR VLR o /000 DE TIEMPO
Fechayhoradesde:  |zg06/2022 00:00:00 =) Fechay horahasta:  [2g/06/2022 235959 x|
Mata: |
Estila: I vl
Incluir en formatos; | vl
Paosicion desde: | Posicion hasta: |

Fachade inicio hasta: |7 20052022

Fecha de fin hasta: Bi0G/2022

& Aceptar & Cancelar
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General

Los datos posibles para la busqueda son:

Opcidn de busqueda. Es un desplegable donde da opcion a la busqueda por PERIODO DE
TIEMPO o RANGO DE FECHAS Y HORAS, (explicado en el manual de Generalidades).
Este dato hace referencia a la fecha de creacion.

Fecha y hora desde-hasta. Se puede filtrar por las fechas de creacion de la nota. Por
defecto en la busqueda aparece marcado el dia en que nos encontramos.

Nota. Se puede escribir algun dato del contenido incluyendo el caracter % de comodin.
(Ver manual de Generalidades)

Estilo. Segun se haya marcado en la nota, puede ser Informacién, Advertencia o Parar.

Mostrar al capturar. Las opciones son No, Si o dejarlo en blanco, que es la opcién que
aparece por defecto, que sacara todo.

Posicion desde-hasta. Buscar segun la posicion en la que aparece.
Fecha inicio desde-hasta. Fechas en la que se inicia que se muestre la nota.
Fecha fin desde-hasta. Fechas en la que finaliza que se muestre la nota.

Incluir en formatos. Las opciones son No, Si o dejarlo en blanco, que es la opcién que
aparece por defecto, que sacara todo.

Posicion desde-hasta. Buscar segun la posicion en la que se muestra en formatos.
Fecha inicio desde-hasta. Fechas en la que se inicia que se muestre la nota en formatos.
Fecha fin desde-hasta. Fechas en la que finaliza que se muestre en la nota en formatos.

Mostrar en accesos. Las opciones son No, Si o dejarlo en blanco, que es la opcion que
aparece por defecto, que sacara todo.

Posicion desde-hasta. Buscar segun la posicion en la que aparece en control de accesos.

Fecha inicio desde-hasta. Fechas en la que se inicia que se muestre la nota en control de
accesos.

Fecha fin desde-hasta. Fechas en la que finaliza que se muestre la nota en control de
accesos.

Se pueden combinar los distintos filtros, por ejemplo que contengan determinada palabra en la
nota “alergias” y que sean de determinadas fechas.
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En esta pestafia se puede realizar la busqueda por jugador. En primer lugar se muestra el Tipo de
filtrado, y atendiendo a dicho tipo, se accedera a Buscar para realizar la seleccion de busqueda de

los jugadores, son los mismo que vistos en otros apartados del programa.

Notas de jugador > Buscar

Notas de jugador > Buscar

[¥] General 9 Jugadores

wt Referencias para notas dejugadorl = Operadores

Tipo de filtrado: IOue cumplan los filtros

. Buscar

IS[=1 E3

-~

Filtra

Personas

Yalor
Que curmplan los filtros

Que curmplan log filtrog

Que curnplan los filtrog

1
ry
2|k
=) Q\\) Winculaciones
4

| »

_ 4 Estado de |a vinculacidn Yinculado
5 § Emprezas Un regiztra
(5} Empresa Il EMPRESA
7| @ [Equipos Que curmplan loz filtrosg
8 i;l Personas Que cumplan los filtros
9% Winculaciones Que curmplan los filtros
_1a Estado de |a vinculacidn Winculado
11@ Empresas Un registra
12 Empresa Ml ERMPRESA L
13 ¥ Grupos Que curnplan loz filtros
14 |Fases Que curnplan los filtrog
15 ¥ Competiciones Que curmplan loz filtrosg
16 90 Distritos Un registra
17 Distrita i distrito
18= Temporadas Un registro -
|1 dez2s | b Ml |

& Aceptar | ¥ Cancelar |

i2A Proyectos Informaticos S.A.

98



o

Manual de competiciones ® ot
Version 22.03 CRONOS:

Referencias para notas de jugador

Mostrara también el Tipo de filtrado, en este caso

Notas de jugador > Buscar H =]
Notas de jugador > Buscar \_“
[ General| 2 Jugedarss s Referancias para notas de jugador | ¥ Operadares
Tipo defilirado: |Que cumplan los filtros L!
‘<, Buscar
‘ Filtro Valor
[ 1/ Referencias para notas Clue cumplan los filtrog
2 Tipa Jugador
3 9 |centras Con
4 @ | Centros Ln registro
5 Centro Aluche
(i} ii Operadores Con
7 ]{ Operadores Ln registro
8 Operador JAFESA
& Aceptar W Cancelar |

Una vez establecido el tipo de filtrado, pinchar en Buscar para realizar el criterio de referencias.

Referencias para notas de jugador = Buscar

Referencias para notas de jugador > Buscar !
[#] Genaral |
Cones [ - |
Tipo: | 2 Jugador =
Feferencia: |

Observaciones: |

& Aceptar I ¥ Cancelar
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Operadores

Se pueden seleccionar los operadores que hayan creado la nota marcando todos, uno o varios.

Una vez establecido el filtrado para la busqueda, pinchar en aceptar y se mostraran las notas que
cumplan con los criterios.

Tanto si se hubiese cancelado la busqueda como si se ha aceptado, las opciones que aparecen
en pantalla son crear nuevas, modificar, eliminar, reiniciar la busqueda de notas, imprimir
documentos o notificar al jugador (SMS o correo electronico).

MNotas de jugador [ ]O]x]
Notas de jugador u
‘5P Crear Modificar Consultar Eliminar &2 Actualizar |4 Buscar =) Imptimir = & MNotificar - 3 cenmar

Incluir al imprimir
Fecha Hora Operador Referencia Mota farmatos
| | »
o ded |

Crear o modificar notas de jugador

Los datos disponibles para crear o modificar notas de jugador se muestran en la siguiente
pantalla:

Motas de jugador > Crear [ 1O] x]

Jugedor | | | | I ETEN IFY

Peferenciz; | _.I;‘I_‘*I

Mota: =]

|

0/4.000

Fecha: 28/06/2022 -

Hara: 10:06 =

Operadar [ JaFEsA |

Opciones de visualizacian

Estilo: [ Informacion VI

™ Incluir al imprimir formatos

Pasician: - Fechadeinicis: |26/06/2022

& Aceptar W Cancelar

- Jugador. Se realizara la bausqueda de la forma habitual.
- Referencia. Permite elegir la referencia que se va a asociar a la nota.
- Nota. Campo de texto libre (mostrara una plantilla en caso de tenerla asociada a la clase).

- Fecha, hora y operador. Muestra por defecto los de creacion pero es modificable
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- Opciones de visualizacion. Se puede elegir el estilo (informacion, advertencia, error), las
fechas de inicio y fin de la visualizacion (opcional), y un check para incluir la nota al
imprimir formatos (documentos relacionados a la inscripcion).

Una vez seleccionados los datos deseados pulsar en “aceptar” y la nota nos aparecera en la
ventana de notas personales

Motas de jugador =1 B3
MNotas de jugador y
! f\_,‘i Crear |_ﬁ Modificar D Consultar 3 Eliminar -%" Actuslizar |4, Buscar (= Imprimir = . Nofificar ~ En Cerrar |

Incluir al imprimir
farmatos

Hora | Cperador Referencia Mota

10:30 | JAMEIL Alergia Ma puede jugar el siguiente partido

El resto de opciones disponibles son las habituales en cualquier médulo.

Las opciones de impresion son:

= Imprimir =| "5 Botificar -

Infarme general

Informe de notas de jugador por operador
Informe de notas de jugadar por referencia
Informe de notas de jugador porfecha
Informe de notas de jugador por mes
Informe de notas de jugador por afio

Informe de notas de jugador por persona

Documento de persona

bl
m =

Etiquetas

Notas de jugador por jugador

Permite buscar por jugador, en primer lugar aparece la pantalla del buscador de jugadores
habitual, una vez aceptada la pantalla, aparecer4 un jugador o el listado de jugadores que
cumplan los filtros.

Seleccionando al jugador, en la parte inferior de la pantalla aparecen todas las notas de jugador
gue se hayan creado. Se puede crear nuevas, modificar, eliminar, cambiar la busqueda de notas,
imprimir documentos o notificar al jugador (SMS o correo electronico).
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' Jornadas

Muestra las jornadas de la competicion.

Jornadas Hi[=1 B3
ey
Jornadas H
| [ Madificar ~ &2 Actualizar |, Buscar =4 Imprirmir = E3 carrar
| | Mo Con ‘ | =
Jornal Fecha Mambre Encuen| &nuladi Jugado| jugado: incomp Depore Categorfa Grupe| Mambre Fase | Mombre
1 IE FIMAL 2 i 1 1 0|FUTBOL1T |8 Grupo 1 1
2| 2| 04/06/2022 |SEMIFINALES 2 0 0 2 0 FUTBOL 11 |SEMIOR M. 1|Grupo 1 1|Fase 10—
J|& 3| 1106/2022 |FINAL 1 0 ] 1 0 FUTBOL 11 |SEMIOR M. 1 |Grupo 1 1|FaselC
4% 1| 190272022 |12 ENFRENTARMIENTO - 12 JORM 1 0 1 o 0 | BALOMCE SEMIOR h 1 |Liga de bal 1 |Fase 1
5|& 2| 26/02/2022 |28 ENFRENTAMIENTO - 14 JORN 1 0 1 0 0 | BALOMCE... |EEMIOR M. 1 |Liga de bal... 1|Fase
Gl 3| 05/03/2022 |3 ENFRENTAMIENTO - 12 JORMN 1 0 1 ] 0 |BALONCE... |SEMIOR M. 1 |Liga de bal... 1|Fase
7|& 4| 12/03/2022 |4 ENFRENTAMIENTO - 12 JORN 1 0 1 0 0 | BALOMNCE... |SEMIORM... 1 |Liga de bal... 1|Fase
8| 1| 289/01/2022 [12J0RMNADA 2 0 2 o 2 | BALOMBMA, SEMIOR b 1 |Liga de bal 1 |Fase 1
ale 2| 05/02/2022 |28 JORMADA 2 0 1 1 1| BALOMNRA.. | SEMIOR M... 1 |Liga de bal... 1|Fase1
10|& 3| 12/02/2022 |32 JORMADA 2 0 1 1 1 | BALONKA,.. |SEMIOR M., 1 |Liga de bal... 1|Fase
1|e& 1| 120372022 |12 JORMADA - IDA 1 0 1 0 0 | BALOMNRA., | SEMIOR M... 1 |Liga de bal... 2 |Fase 2
12|% 2| 19/03/2022 |12 JORMADA - VUELTA 1 0 1 o 0 | BALOMRA, SEMIOR h 1 |Liga de bal 2 |Fase 2
13| 1| 2210/2021 |12 JORMADA - IDA 7 0 5 2 3 |Futbol sala | SEMIOR M... 1 |Ligalocal d.. 1 |Ligaloc:
14 2| 2910/2021 |22 JORMNADA - IDA 7 0 7 ] 0 |Futbol sala | SEMIOR M., 1 |Ligalocal d.. 1 |Ligaloc:
l5& 3| 081172021 |32 JORMADA - IDA 7 0 7 0 0 |Futbol sala | SEMIOR M... 1 |Ligalocal d... 1 |Liga loc:
I 16| 41 121172021 [42J0RMADA - IDA 7 o 4 3 | 1 |Futbol sala | BEMIOR k4 1 |Liga local d 1 ngal.nii;I
4 >
._ 1 dei0z | b B | |
Modificar

Permite realizar las siguientes funciones.

Modificar
Cambiar la fecha de la jornada, el nombre o poner alguna observacion.

Jornadas = Modificar

¥ Genzral | il Obsewacionesl

Grupo: Grupo 1
Temporada: 2021/2022
Jorada: 1

Fecha: 287062022 i
MNambre:

o Aceptar I ﬁCancelarl

Encuentros
Permite modificar los encuentros. Consulte el apartado de Encuentros para mas informacion.

Sanciones
Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.
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Publicacion en Internet
Permite cambiar la publicacion en Internet de una jornada.

Jornadas > Publicacion en Internet > Mends

-
Jornadas > Publicacion en Intermet > Menis o
L o

H ! P ._JDrnadas
- [Fis Mostrar

¢ Aceptar I ¥ Cancelar

*2HCRONOS

!

000

Por defecto las jornadas estan publicadas y se podrd cambiar para que no se muestren por

Internet.

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacién de una jornada a otras.
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4| Encuentros

Permite administrar los encuentros, cambiar cuando se realiza, meter resultados, etc.

Encuentros > Buscar H[=1 3

Encuentros > Buscar \_—i‘\

[ General |Estadn| (e, .Jclmﬁdasl A Equipnsl =3 Arhmnsl

Parido desde: I | Parido hasta: I

Fecha desde: I iogme/enze I ioasez022
[ REERT

Fecha hasta;

Hora desde: j Hora hasta:

-

Incomparecenma‘

Resera de espacia: | -

Observaciones:

Anulado:

& Aceptar ¥ Cancelar

Modificar

Permite realizar las siguientes funciones.
Modificar

Modificar el encuentro.

- General

Encuentros > Modificar

[¥] General Im Internetl - Obsewacionesl
Encuentro; I1 |1 [28/05/2022) (CUARTOSC |1 Grupa 1 IFUTBOL11 SEMNIOR MA |1 Fase 1 Co [Copa Veran |2021,-"2022 IMi distrito Q
Fecha: |E.-‘DS,.-‘2022 'I
Hara; 1 =
Duracian: a0

& Sittrecinto

. Beciios

Fecinto: J

& Sinreseriade espasio

' Car reser/a de espacio

£ Otros recintos de uega

Otro recint de juege: |EETADIO "JUEGOS MEDITERRANED" E

Equipo local: {Manchester City

Equipo visitante: [=PASA RONDA =

£ Lriterich ¥ Siguiente | @ Aplicar I 3 Salir

 Fecha. Permite cambiar la fecha del encuentro.
e Hora. cambiar la hora del encuentro.
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» Sin recinto. Indicar que el encuentro no tiene reserva de espacio.

* Recinto. Cambiar el recinto y la duracion de este.

e Otros recintos de juego. Usar un recinto de los creados en competiciones.

» Equipo local. Poder cambiar el equipo que hace de local. Esto supondra el configurar todos
los encuentros a mano.

e Equipo visitante. Poder cambiar el equipo que hace de visitante. Esto supondra el
configurar todos los encuentros a mano.

- Internet
Este campo se puede rellenar manualmente o generando una clave. Para ello se ha adaptado la
ventana de generacion de claves con los requisitos que necesita este tipo de clave.

Encuentros > Modificar Hi=] E3

[#] General W Internet | il Observaciunesl

Clawve de acceso: |F95|_U "y Generar |

€ Anferor > Siguiente | & Aplicar w Salir

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

Arbitros
Permite asignar arbitros al encuentro.

e Crear.

Encuentros > Arbitrajes > Crear

Encuentro: | |1 (28/05/2022) (CUARTOSC 1 Grupo 1 |FUTBOL 11 [SENIORMA |1 Fase 1 Co [Copa Veran [2021/2022  |Mi distrito Q]

Arhitra: | ;llil_‘l
Tipo de arhitra: I ililil
Remunaracion: I—DDD

Estada: ||\]U jugsda ;I

Fechea:

I izameznze
I Aattads

& Aceptar I ¥ Cancalar

« Arbitro. Elegir el arbitro
» Tipo de arbitro. Elegir de que tipo de &rbitro va a hacer.
» Precio. Indica el precio que cobrara, pudiendo modificar éste.
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» Modificar. Cambiar el tipo de arbitro o el precio de éste.

B Modificar - -:‘E'Al:tualizar <. Buscar = Imprimi
[ Modificar
M Avhitrajes
BB Detallarresultados

Detallar asistencia del equipo local

Detallar asistencia del eqguipo wvisitante
Detallar anotadores del equipo local

Dietallar anotadores del equipo wisitante

o 29 0o

Sanciones

¢ [Documento de acta

%y Usarcoma plantilla

Arbitrajes
Detallar el arbitraje del partido.

encuentros > ubitrages T Rl
Encuentrn: [@ [T (26/05/2022) (CUARTOSEC [ Grupa | [FUTBOL 11 [SENIOR M [1 Fase 1 Ca [CopaVeran [2021/2022  [Mi dishito Ql
: ‘1} Crear hodificar Eliminar ..%" Actualizar
Arbitra ‘ Tipo de arbitra Remuneracion | Estado Fecha Arbitre
a de 0
¥ Salir |
Detallar resultados
Detallar el resultado del partido.
Resultados > Detallar resultados
Encuentro: [o [i izerns/znz) (CUARTOSC [1 Gruge 1 [FUTEOLTT [SEMIOR M [1 Fase 1 Ca [Copa Yeran [2021/2022 [Midistia [
Fecha: 28052022
Hara:
Fiecinta: |
Eruipo lacal |Newcast\e | | I I” Incomparecancia local
Equipo visitante: |Man:hesier United | I ™ Incomparecencia visitants
Estado: IND jugada j
€ Anterior | > Siguiente | & Aplicar ¥ Salir |

e Equipo local. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.
* Equipo visitante. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

« Estado. En cuanto se detallan los tantos pasa a Jugado. Si se quisiera poner como no jugado
cambiar el estado a No jugado.
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Detallar anotadores del equipo local.
Detallar que jugadores han marcado puntos.

Resultados > Detallar anotadores H=1 E3

Encuertro 4 [1(e805/2022) (CUARTOSC [1 Grupo 1 [FUTBOL 11 [SEMIOR M2 [1 Fase 1 Co |Copaveran [2021/2022  [Mi distrita Hl
Equipa Chelsea

Tantos totales: a

Tantos detallados: g

: @p Crear Modificar Elirninar & Actualizar

Codigo de | Tipo de Mimero de
persona Apellidos Mombre tanto tantos Total
a de

# Salir

e Crear. Buscar a un jugador e indicar los tantas registrados por éste.

| Resultados > Detallar anotadores > Crear

Encuentro: [a~ [1 ams/z022) (COARTOSC [1 Grupo 1 [FUTBOL 11 [SENIOR MA [1 Fase 1 Co [Copa veran [2021/2022  [Mi distrito Ql
Equipa: Chelses
Tantos totales: 2

| Tantos detallados: ¢

posco [ |

Tipo de tanto: I j
Yalar: l—u
Miamero de tantos: I—U
Total: I—n

& Aceptar ¥ Cancelar

o0 Jugador. Seleccionar al jugador que ha metido los tantos.
o0 Tipo de tanto. Indicar el tipo de tanto anotado por el jugador.
o Numero de tantos. Indicar el nimero de tantos anotado por el jugador.

Detallar anotadores del equipo visitante
Proceso similar al anterior.

Sanciones.
Poder indicar las sanciones ocurridas durante el encuentro.

Imprimir

Mediante este apartado se podréa imprimir listado de los encuentros o el Acta correspondiente a
los encuentros.
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Acta Arbitral

Para imprimir al acta, pulsar en Imprimir y elegir la opcion Acta arbitral.
Aparecera la ventana donde se podra elegir el tipo de Acta a imprimir.

Opciones de impresion

Opciones de impresion .‘ .
s
Salids:
Iripresora; |PDFCreatDr j
Margen supenar: | maj milimetros
Margen izguierdo: I 193: milirnetros
Margen inferior: | 193: milimetros
Margen derecho: I 193: milimetros
Copias: | 1 3:
Critetios de bisgueda: |ND mostrar los criterios de bisgueda j
" Informe con anagrama
& Aceptar I # Cancelar

Sanciones
Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 108



o

Manual de competiciones ® b
Versién 22.03 -CRONOSS

\m Resultados

En este modulo se pueden registrar los resultados de las competiciones. Al entrar aparece una
ventana de busqueda

Encuentros > Buscar H[=] E3
Encuentros > Buscar \«
%) General |Estad0 T Jomadas' A Equiposl k=4 Arb\tros'
Partida desde I | Partido hasta:
Fecha desde: lﬁggmg;gggg - Fechahasta; |~ 28/06/2022 vI
Horadesde: ™iea 5 = Hora hasta: |11 35 =
Incomparecencia: | -
Fesera de espacio | -
Observaciones: |
Anulatio;: I -
& Aceptar 3 Cancelar
Una vez elegido los partidos y jornadas se mostraran los encuentros.
Resultados | [O] <]
Resultados w
| ] Modificar = & Actualizar |4, Buscar £3 Cenar
dumal Mombre ‘ F'amd! Fecha | Hora | Recinto ‘ ‘ | Equipo local | | | Equipo visitante ‘ Resultado
1 05 fancl City
2 1 [ CUARTOS 2 280572022 Mewcastle Manchester United
3 1| CUARTOS .. 3 2800572022 Liverpoal * PABA ROMNDA ™
4| 1| CUARTOS .. 4 2800572022 Chelsea Argenal 21
5 2| SEMIFINAL... 1 04/06/2022 hManchester City =+ GAMADOR 1 P
(3] 2 | SEMIFINAL... 2 0400652022 Liverpool Chelsea
7 3| FINAL 1 1162022 T GANADOR J2 P T GANADOR JZ P,
g 1 [1*ENFRE... 1] 19mzr2022 Equipo 1 Equipa 2 86-75
g 2 | 2*ENFRE 1 260272022 Equipo 2 Equipa 1 75-61
10 3 |3*ENFRE ] 08372022 Equipo 1 Equipa 2 86-75
| 11 4 |4*ENFRE... 1 1200372022 | Eaquipo 2 Equipo 1 E8-84 _'LI
bl 3
1 |1 dedss | b bf
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En este modulo se pueden hacer tres opciones, Detallar resultados, Detallar anotadores del
equipo local y Detallar anotadores del equipo visitante.

Detallar resultados
Detallar el resultado del partido.

Encuentro [4 [1iza/5/2022) (CUARTOSC [1 Grupo 1 [FUTBOLT1 [SENIOR M [1 Fase | Co [Capa Veran [2021/2022  |Mi distritn g]
Fecha: IWQUEE

Hora: l—

Recinta: |

Equipo lacal IChe\sea | B | ™ Incomparecencia local

Equipo visitantea: IArsena] | 1 | [ Incomparecancia visitante

Estado: |JugadD _.,J

& Anterior | )Sigu\entel @ Aplicar | & Salir |

e Equipo local. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

» Equipo visitante. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

e Estado. En cuanto se detallan los tantos pasa a Jugado. Si se quisiera poner como no jugado
cambiar el estado a No jugado.

Detallar anotadores del equipo local.
Detallar que jugadores han marcado puntos.

Resultados > Detallar anotadores H=] E3
Encuentro: [a [1 (zamsrz02z) (CUARTOSE [ Grupo 1 [FUTBOL 11 [SENIOR M2 [1 Fase 1 Cn [Copa Veran [2021/2022  |Mi distritn ﬁl
Equipa: Chelsea
Tantos tatalas: 2

Tantos detallados: g

‘P Crear Modificar Elirninar & Actualizar

Cadigo de ‘ Tipo de Mamero de
persona Apellidos Mombre tanto tantos Total
i de 0

# Salir |
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e Crear. Buscar a un jugador e indicar los tantos registrados por éste.

Resultados > Detallar anotadores > Crear

Encuentro: [a [1 zemsrz0z2) (CUARTOSC [ Grupo 1 [FUTEOL 11 [SENIORMA [T Fase 1 Ca [Copa Veran 202172022 [Midistio L) |
Equipo: Chelsea
Tantos totalas: 2

Tantos detallados: g

vgecor [ |

Tipo de tanto: | j
“alor: I—D
Mamero de tantos I_U
Total: Iin

& Aceptar # Cancelar

o0 Jugador. Seleccionar al jugador que ha metido los tantos.
0 Tipo de tanto. Indicar el tipo de tanto anotado por el jugador.
o Numero de tantos. Indicar el nimero de tantos anotado por el jugador.

Detallar anotadores del equipo visitante
Proceso similar al anterior.
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v~ Sanciones

Desde aqui podemos registrar a qué equipos o jugadores le han sacado una sancion. Al entrar
aparece una ventana de busqueda donde poder buscar sanciones de una persona, de un tipo de
sancion, de un encuentro, etc.

Sanciones > Buscar =l E3
Sanciones » Buscar \__\
[#) General | * Tipos de sancian | %0 Encuentros | A Equipos| 2 Jugadores |
Fecha desde: W Fecha hasta: Mionmepenze =
Deportividad: lﬁ
Deportividad desde: Ii Deporividad hasta: Ii
Fartidos: lﬁ
Partidos desde: I— Partidos hasta: I—
Fartidos cumplidos desde: Ii Fartidos cumplidos hasta: Ii
Paridos pendientes desde; l— Paridos pendientes hasta: I—
Funtos: lﬁ
Funtos desde: I— Funtos hasta: l—
b otivi: |
Obsersacionas: |

& Aceptar ¥ Cancelar |

Para crear una sancion basta con cancelar la basqueda y en la ventana que aparece pulsar en
Crear.

Crear

Sanciones > Crear M= E3

£ . i
[#] General | - Motwol il Obser\:acmnesl

Encuentro; ||_| | | | | | | | _lil_*l
Equipo: | j J

Tipo de sancian: | _IJj

Fecha; W

« Aceptar ¥ Cancelar |

Encuentro. Pulsar en la lupa para buscar el encuentro donde se quiere crear la sancion.
Equipo. Elegir que equipo cometio la sancion.

Jugador. Elegir el jugador que cometio la sancion.

Tipo de sancién. Elegir el tipo de sancion a registrar.

Fecha. Fecha en la que se cometid la sancion.

O O O0OO0Oo
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o Deportividad. Puntos de deportividad que se van a restar.

o Partidos. Niamero de partidos que estara sin jugar el jugador.

o Puntos. Niomero de puntos que seran restados.

0 Motivo. Texto para explicar el motivo de la sancion.

o Observaciones. Texto para detallar observaciones de la sancién.
Modificar

Cambiar la fecha de la sancién, el tipo, etc.

Eliminar
Eliminar una sancion creada por error.

Imprimir
Imprimir un listado de las sanciones.
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Clasificaciones
La consulta de la clasificacion es posible desde el grupo:

Clasificaciones | _ O] x|
Clasificaciones 1r .|
S8y Generar Eliriinar & Actualizar | =3 Imptimir &3 cenar |

Grupo: | ilil_“l

Jamada: I

Ladlad =

Clasificacion: |
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© Publicacién de competiciones en Internet

Desde CronosWeb podemos publicar tanto el calendario de competiciones como los resultados de
los encuentros.

Para ello primero debemos publicar la temporada en Temporadas — Modificar — Publicacion en
Internet — Menus — Mostrar.

Temporadas =1 E3
Temporadas :"\“c.,“a
;f‘} Crear m‘ﬂ Consultar 3 Eliminar -.%"Actualizar ', Buscar U_:I Copiar m Cearrar

,% 4 Modificar ‘
T A  Equipos Obseraciones
- 9 Jugadores —
L 2 Encuentros
3 leg o e
A |2d M Arbitrajes
5 2 «* Sanciones
5 |20% Publicacion 3
7 |20 ™ Usarcomo plantilla
8 201442015

Temporadas > Publicacion en Internet > Menis

W ; L
Temporadas > Publicacion en Intemet > Menis ‘QLQ
=] Q% Tados
I':'l.,?s Temporadas
[k Mostrar
¢ Aceptar W Cancelar |

Seguidamente publicaremos la competicion deseada desde
Competiciones — Competiciones — Modificar — Publicacion en Internet — Menus

Grupos = Publicacion en Internet = Menis

> icacif > ! {;E:w
Grupos » Publicacion en Intemet > Mends o

i Consulta de encuentros
g Consulta de clasificaciones
Eik Inscripoién de equipos
Eék Pago de equipos

: & i cuenta

----- g Equipos

& Aceptar ¥ Cancelar
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