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“Temporadas

Desde aqui se detallan las temporadas de las competiciones.

< Temporadas

Actualizar Buscar Restablecer filtros

Temporada 1t Observaciones

16 resultado(s) | Buscar en los resultados n - 10 >

05/06
06/07
07/08
08/09
0910
1011
11/12
1213
1314

1415

Mostrando 1-10 de 16 resultados (pagina 1 de 2)

Crear
Poner el nombre de la temporada.

Temporadas / Crear

General Observaciones

Temporada |

i2A Proyectos Informaticos S.A. 3
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Modificar

Se podran modificar una temporada, generar clasificaciones, publicar en Internet, etc.

Modificar
Cambiar el nombre de una temporada.

2020/2021 ® S X

Temporadas / Modificar

General Observaciones

Temporada | p020/2021

Regenerar las clasificaciones generales
Este mddulo requiere autorizacion por parte de i2A-Cronos

Publicacion en Internet
Habilitar una competicién por Internet.

{ Temporadas

Actualizar Buscar Restablecer filtros EXpDr‘tar
13 rESU‘tadD(S) Buscar e Ios resultados n - 10 -
Ten'lporada Observaciones
@ 202172022
© 2020/2021 e s % (1)

2019/2020 Bl Copiar

# Publicacion en expendedora

2018/2019
# Publicacion en Internet
2017/2018 # Usar comao plantila
2016/2017 O Equipos
% Jugadores
S % Encuentros
2014/2015 0§ Artitrajes
[ sanciones
2013/2014
2012/2013

3 (-2 > »

Mostrando 1-10 de 13 resultados (pagina 1 de 2)

i2A Proyectos Informaticos S.A. 4
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» Publicacion en Internet. Marcar la opcién de menu .

Publicacién en Internet

= |+| Temporadas

| Mostrar

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacion de Internet de una temporada a otra.

- Campos.
Marcar la opcion Publicacion en Internet.

Qrigen
Temporada 05/06
Campos Temporadas Informacién del proceso
- 3l Todos

() Observaciones
- & Publicacién
§ Expendedora

& Internet

Procesar Cerrar

- Temporadas
Marcar las temporadas a las que se quiere copiar la Publicacion de Internet.

Campos Temporadas Informacion del proceso

Actualizar  Buscar
15 resultado(s) | ~ | Buscar en los resultados n - 10

Temporada Observaciones
06/07

07/08

08/09

09/10

10/11

112

1213

1314

1415

D|O0|jo0|lc|o|o/o|b|Oo|a

1516

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Eliminar
Eliminar temporada (solo en caso de no estar asignada a alguna competicion).

Buscar
Buscar una temporada

Copiar
Copiar una temporada indicando el nombre de la temporada y si deseamos copiar 0 no los
equipos y jugadores.

Temporadas / Copiar

Temperada origen  2021/2022
Temporada

Copia de equipos
Copia e jugacores

PREOET  Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A. 6
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Qo Deportes
Crear los deportes que se van a utilizar en las competiciones que generemos posteriormente.

< Deportes

Actualizar  Buscar  Restablecer filtros

Deporte 1t Observaciones

19 resultado(s) | Buscar en los resultados n - 10 v

AJEDREZ
ATLETISMO
BALONCESTO
BALONMANO
BOXEO
FRONTENIS
FUTBOL
FOTBOL7
FUTBOL SALA

GIMNASIA RITMICA
-

Crear
Asignar el nombre del deporte que se va a crear.

Deportes / Crear

General alores predeterminados Observaciones
Depotte
Actividad - Qq (@

Aceptar Cancelar

Modificar
Cambiar el nombre del deporte.

Deportes / Modificar

General Valores predeterminacos Observationes
Deporte FUTBOL 11

Actividad Futol1l @ @ 2 0o

[T Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Deportes / Modificar

General “Valores predeterminacos Observaciones
Duracidén 30 | Minutos

Nimero minimo de delegados 5

NUmere maxime de delegados 15

Numere minime de jugadores 10

NUumero maxime de jugadores 20

Introduccién de resultados

Sets Mo se juegan sets (se introduce directamente el resultado del encuentro) v

Permitir el empate

Resultado del encuentro en caso de incomparecencia

Comparecencia 5
Incomparecencia 0

Puntuacién

Victoria 3,00

Empate 1,00

En la pestafia de valores predeterminados para un deporte podremos indicar su duracion, el
namero minimo de delegados, el nimero maximo de delegados, el nimero minimo de jugadores,
el nimero maximo de jugadores, si se juegan 0 no sets, si permite 0 no empate, el resultado en
caso de incomparecencia y la puntuacion en victoria, empate y derrota.

Eliminar
Eliminar deportes (solo en caso de no estar asignada a alguna competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 8
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@ Categorias

Crear las categorias asociadas a los deportes que se van a utilizar en las competiciones que
generemos posteriormente.

< Categorias

Actualizar Buscar Restablecer fillros

67 resultado(s) | Buscar en los resultados n - 10 ~

Categoria 1t Género Observaciones
12 DIVISION A Mixto
1= DIVISION B Mixto
12 DIVISION Mixto
12 DIVISION FEMENINA Mixto
18 DIVISION MASCULINA Mixto
2¢ DIVISION A Mixio
2¢ DIVISION B Mixio
28 DIVISION Mixto
28 DIVISION FEMENINA Mixto
2° DIVISION MASCULINA Mixio

Mostrando 1-10 de 67 resultados (pagina 1 de 7)

Crear
- General

Categorias / Crear

General Edades Observaciones

Categoria | |

Género v

e Categoria. Indicar el nombre de la categoria

i2A Proyectos Informaticos S.A. 9
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- Edades
Configurar rango de edades que tendran que cumplir los jugadores de la categoria.

General Edades Observaciones

Configuracion de edades

© Controlar que la persona haya nacido entre el | 19/06/2021 & |yel| 19/06/2021 & (inclusive)
® Controlar que la persona tenga entre 0|y 200 |afios (inclusive)

O el dia de registro en caja del servicio (fecha de venta)
(O el dia de alta en el servicio (fecha de alta)
) el dia de inicio del servicio (fecha nicio competicién)

(O durante el servicio (fecha inicio competicion - fecha fin competicion)

@ parcialmente (debe tener la edad en algiin momento de la duracion)

() totaimente (debe tener Ia edad durante toda Ia duracion del servicio)

@entreel| 01/01/2021 & |vel| 311272021 g& | (inclusive)

@ parcialmente (debe tener la edad en algin momento del intervalo)

© totalmente (debe tener la edad durante todo el intervalo)

O Control restrictivo de Ia edad

» Controlar que la persona haya nacido entre el. Si se especifica fechas, la persona tendra
gue haber nacido entre esas fechas.

e Controlar que la persona tenga entre X y YY afios. Especificar rango de afios que ha de
cumplir el usuario en las siguientes opciones:

o El dia de registro en caja del servicio (fecha de venta). Ha de cumplir con la edad el
dia que se le esta vendiendo el servicio.

o Eldia de alta en el servicio. Si se esta dando de alta al usuario para una actividad y
esa alta es para dentro de dos meses, la edad tendra que ser a esa fecha. Hoy
puede ser 1/06 y tener 8 afios, pero si se le esta dando de alta para el 1/10, puede
gue para esa fecha ya tenga 9 afios y si cumpla con la condicién.

o El dia del servicio. Si es para una actividad y estamos a 1/05, pero la actividad
empieza el 1/07, se mirard que para el 1/07 el usuario cumpla con la edad.

o Durante el servicio. La actividad dura del 01/10 al 30/06 del afio siguiente y se pone
una edad de entre 8 y 14 afios, en ese caso las opciones siguientes serian:

» Parcial. Durante la duracion de la actividad ha de tener, en algin momento,
entre 8 y 14 afos. Si cuando empieza la actividad el usuario tiene 8 afos y
cumple los 9 durante la actividad, le dejara apuntarse.

= Totalmente. Ha de tener la edad durante la actividad. Si cuando empieza la
actividad el usuario tiene 8 afios y cumple los 9 durante la actividad, no le
dejara apuntarse.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 10
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o Entre el XXy el YY. Tendra que tener la edad entre ese rango de fechas.
» Parcial. Durante la duracion de la actividad ha de tener, en algin momento,
entre 8 y 14 afos. Si cuando empieza la actividad el usuario tiene 8 afos y
cumple los 9 durante la actividad, le dejara apuntarse.
= Totalmente. Ha de tener la edad durante la actividad. Si cuando empieza la
actividad el usuario tiene 8 afios y cumple los 9 durante la actividad, no le
dejara apuntarse.

» Control restrictivo de la edad. Si no se marca esta opcion, en el puesto de trabajo saldra
una advertencia indicando que no cumple con la edad pero permitira continuar. En Internet
NO SE PERMITE CONTINUAR. Si se marca la opcion se tendra que cumplir con la edad,
y si no se cumple no permite continuar.

Modificar
Cambiar el nombre a la categoria o la configuracién de la edad.

Eliminar
Eliminar categoria (solo en caso de no estar asignada a alguna competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 11
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s Arbitrajes

Dar de alta los arbitrajes de un encuentro. Es una ficha muy detallada donde poder afiadir hasta la
remuneracion del arbitraje.

{ Arbitrajes

Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir- Expaortar

34 resUltadn(s) | Bu

Arbitro Distrito Categoria Estade Fecha Arbitrado Tipo de arbitro Remuneracién Jornada Nembre

AMPARD GARCIARDDRIGUEZ Wi distrito SEMIOR MASCULING  Suspendido  22/10/2021 SEGUNDO ARBITRO 0,00 1 12 JORNADA
AMPARD GARCIA RDDRIGUEZ M distrito SEMIOR MASCULING  Suspendido 23/10/2021 SEGUNDO ARBITRO 0,00 1 12JORNADA
AMPARD GARCIARODRIGUEZ Wi distrito SEMIOR MASCULINDG - Jugado 2210/2021 SEGUNDO ARBITRO 0,00 1 12 JORMADA
AMPARO GARCIARODRIGUEZ M distrito SEMIOR MASCULING  Jugado 28/10/2021 SEGUNDO ARBITRO 0,00 2 ZJORNADA
AMPARO GARCIARODRIGUEZ M distrito SEMIOR MASCULIND  Jugado 2210/2021 SEGUNDO ARBITRO 0,00 1 12 JORNADA
AMPARO GARCIARODRIGUEZ M distrito SEMIOR MASCULING - No jugado SEGUNDO ARBITRO 0,00 1 12 JORNADA
FERNANDO TENOR PEREZ Il distrito SEMIOR MASCULING  Jugado 01/08/2021 PRIMER ARBITRO 78,50 16 PLAYOFF -2
FERNANDO TEMOR PEREZ Ml distrito SEMIOR MASCULIMO  Jugado 28/08/2021 MESA 54,00 20 PLAYOFF-3
FERNANDO TENOR PEREZ Il dhistrito SEMIOR MASCULINO - Jugado 01/08/2021 PRIMER ARBITRO 78,50 16 PLAYOFF -2
JAVIER MARTINEZ ROCA Il distrito SEMIOR MASCULINO - No jugado PRIMER ARBITRO 15,50 15 PLAYOFF -1

« <-2 8 4 5 »

Mostrandn 110 de 34 resultados (pagina 1 de 4)

Crear
Crear la ficha de un arbitraje nuevo.

- General

Arbitrajes / Crear

Encuentro - (Q @
Arbitro - (@
Tipo de arbitro - (@
Remuneracion 0,00
Estado o jugada v
Fecha ddimmiyyyy | @

Arbitrado

Cancelar

* Encuentro. El encuentro que se va a arbitrar.

« Arbitro. Nombre y apellidos de éste.

» Tipo de érbitro. El tipo de arbitro que va a realizar el arbitraje.
* Remuneracion. Remuneracion del arbitraje.

e Estado. Estado del encuentro.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 12
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* Fecha. Fecha en la que se va a realizar el encuentro.

Buscar
Se podra buscar documentos segun pantalla adjunta.

Arbitrajes / Buscar
General Estados Encuentros Arbitros Tipos de arhitro
Remuneracién
Fecha desde ] hasta =
Arbitrado i

Cancelar

Modificar
Cambiar algun dato de la ficha del arbitraje.

Eliminar

Eliminar arbitraje (solo en caso de no estar asignado a algun encuentro).

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Dar de alta a los arbitros que van a arbitrar las competiciones. Es una ficha muy detallada donde
poder afadir hasta el numero de licencia del colegiado. Ademas podréa asociarle solo a los

deportes con los que esté relacionado.

< Arbitros

Actualizar Buscar Restablecer filtros

Arbitro

AMPARD GARCIA RODRIGUEZ

Arbitro Baloncesto

FERMANDO TEMOR PEREZ

JAVIER MARTINEZ ROCA

JUAN ANTONIO BEMITEZ CALCATERRA

SARAPEREL GARCIA

i2A Proyectos Informaticos S.A.

I

g resultadols) | Buscar en los resultados n -

Documento

54525458

54554236F

216788886

34654657

53423444

Teléfono

918067656

918078743

915687666

918022278

913433434

Namero de licencia

AZ34524

ADVAAERES

TYE62FG

HYBS5FS

JIASEZ13

10

14
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Crear
Crear la ficha de un arbitro nuevo.

- General

Arbitros / Crear
General | Deportes y categarias
Arbitro
Documento w | Documento

Direccidn

Teléfono

Mévil

Fax

Correo electronico

Namero de licencia

Cuenta bancaria

IEAN

BIC

=3

« Arbitro. Nombre y apellidos de éste.

e Documento. El documento de identidad del arbitro
» Direccion. La direccion del arbitro.

» Caddigo postal. Codigo postal de la direccion.
» Localidad. Localidad del cédigo postal.

e Provincia. Aparece automaticamente.

e Teléfonos. Teléfonos de contacto del arbitro.
» Fax. Fax del arbitro.

e Correo electréonico. Correo del arbitro.
 Numero de licencia. Licencia del arbitro.

e |IBAN. Cuenta bancaria del arbitro.

e BIC. BIC asociado a la cuenta bancaria del arbitro.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Deportes y categorias
Seleccionar que deportes y categorias puede arbitrar el arbitro.

Arbitros / Crear

Genarz Deportes y categorize
273 resultade(s) | = | Buscar en los resuhtados n = 10 ~
Deporte Categoria
AJEDREZ 1* DIVISION
AJEDREZ 1* DIVISION &
AJEDREZ 1*DIVISION B
AJEDREZ 1* DIVISION FEMENINA
AJEDREZ 1* DIVISION MASCULINA
AJEDREZ 2* DIVISIAN
AJEDREZ 2" DIVISION A
AJEDREZ 2*DIVISION B
AJEDREZ 2* DIVISION FEMENINA
AJEDREZ 2* DIVISION MASCULINA
« - - 2 (3|4 |85 .. ]|=

Buscar

Se podra buscar documentos segun pantalla adjunta.

Arbitros / Buscar

Arbitro | |
Deporte v
Categoria v
Cancelar
Modificar

Cambiar algun dato de la ficha del &rbitro.

Eliminar
Eliminar arbitro (solo en caso de no estar asignado a alguna competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 16
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b Tipos de arbitros

Dar de alta los tipos de éarbitro que van a arbitrar las competiciones, por ejemplo, linier, primer
arbitro, segundo arbitro...Ademas podemos asociarle solo a los deportes con los que esté
relacionado.

< Tipos de arbitro

m Actualizar Buscar Restablecar filtros

Tipo de arbitro 1k Observaciones
ARBITRO BALONCESTO

ARBITRO FUTBOL

ARBITRO FUTBOL T

ARBITRO MESA

ARBITRO PRINCIFAL

ARBITRO UNICO

Crear
Crear un tipo de arbitro nuevo.

- General

Tipos de arbitro / Crear

Genera Deportes y categorias Observaciones

Tipo de arbitro | |

m s

» Tipo de éarbitro. Especificar el tipo de arbitro a crear.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 17
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- Deporte y categorias
Especificar a que deportes y categorias esté unido este tipo de arbitro.

Tipos de arbitro / Crear

Gensra Deportes y categonas Obsemvaciones
1273 resultadads) | - Buscar en les resuftados n - 10 L
Deporte Categoria Remuneracion
AJEDREZ 1* DIVISIGN
AJECREZ 1* DIVISICN A
AJEDREZ 1* DIVISICN B
AJEDREZ 1* DIVISIGN FEMENINA
AJEDREZ 1* DIVISIGN MASCULINA
AJEDREZ * DIVISION
AJEDREZ 2* DIVISION A
AJEDREZ 2" DVISICN B
AJEDREZ 2* DIVISICN FEMENINA
AJEDREZ 2* DIVISICN MASCULINA
« . - 2 3 4 5 . y | e

Mociranda 1-18 ge 1372 recutbsdoc pagina 1 de 128§

m S

» Pulsado dos veces en la columna Remuneracién se puede estipular el importe del partido
gue cobrara por cada deporte.

Modificar
Cambiar alguna de las caracteristicas al tipo de arbitro. .

Eliminar
Eliminar tipo de arbitro (solo si no esta asociado a una competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 18



Manual de competiciones
Versiéon 22.03

N . .,
v+ Tipos de sancion

LS

*2HCRONOS S

e

Dar de alta los tipos de sancion que se van a utilizar en las competiciones, como pueden ser

tarjeta amarilla, roja, expulsion...

< Tipos de sancién

Crear Actualizar Busear Restablecer filtros

& resuitadois)
Ingluir
Tipo de sancién n Abreviatura Deportividad Partidos Funtos Aviso acta
_FALTAS EQUIPO 1PARTE _PT1 o a 0.oo0
_FALTAS EQUIFD ZPARTE _PT2 o a 0.oo
TARJETA AMARILLA TA o a 0.oo0 )
TARJETAROJA TR o a 0.oo
TARJETAS TAR 0 ] 0.00 1
4
Crear

Crear un tipo de sancién nueva.

- General

Tipos de sancion / Crear

General Descripcion Deportes y categorias Observaciones
Tipe Equipo v
Tipo de sancién
Abreviatura
[J Sancionar con deportividad
Deportividad 0 o
Deportividad 0
[J Sancionar con puntos
Puntos 0,00 0,00
Puntos 0,00
Aviso 0

[ Incluir en acta

(] Gestionable en comité

Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.

Busear en los resultados n - 1 -
Gestionable
en comité Deseripeion Observacicnes

19



Manual de competiciones
Versiéon 22.03

» Tipo de sancion. Indicar el nombre de la sancion.
» Abreviatura. Abreviatura del tipo de sancion.

» Deportividad. Puntos a restar por deportividad.

e Partidos. Partidos de suspension.

* Puntos. Puntos que se restaran de la clasificacion.
* Avisos. Namero de avisos de la sancion.

* Incluir en el acta. Si esta sancion aparecera a la hora de imprimir el acta.

- Deportes y categorias.

A que deportes y categorias se aplica el tipo de sancion.

Tipos de sancion | Crear

Gensra Descripcicn Depares y categorias

Deporte

AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ
AJEDREZ

AJEDREZ

@ L)

Modificar

Observaciones

1273 resultado{s)| = | Buscaren los resultados

Categoria

1* DIVISION

1*DIVISION A&
1*DIVISION B

1* DIVISIGN FEMENINA
1* DIVISION MASCULINA.
2 DIVISION

2* DIVISION A

2* DIVISION B

2* DIVISION FEMENINA

2* DIVISION MASCULINA

IS BEDEERE

Maciranda 1-18 de 1272 reculiados {pagina 1 de 123)

Cambiar alguna de las caracteristicas al tipo de sancion.

Eliminar

Eliminar tipo de sancion (solo si no esta asociado a un partido).

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Dar de alta el tipo de tanto que va a ser utilizado en la competicién para registrar el resultado
obtenido tras el partido/prueba.

Tipos de tanto

< Tipos de tanto

Crear Actualizar Buscar Restablecer filros

Tipo de tanto 1k Abreviatura Valor Incluir acta Observaciones
DOBLE 2
GOL EN PROFPIAPUERTA 1]
GOL SIN CLASIFICAR GOL 1
TARJETA AMARILLA TA 1
TIROS LIBRES 1
TRIFLE TRIF 3

Crear
Crear un tipo de tanto nuevo.

- General

Tipos de tanto /| Crear

Genera Deportes Observaciones

Tipo de tanto |

Abreviatura

Valor

Incluir en acta

@ Canemer

» Tipo de tanto. Indicar el nombre del tipo de tanto.

» Abreviatura. Abreviatura del tipo de tanto.

» Valor. Valor del tipo de tanto, o los puntos que otorga.

* Incluir en el acta. Si este tipo de tanto aparecera a la hora de imprimir el acta.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 21
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- Deportes.

A que deportes se aplica el tipo de tanto.

Tipos de tanto /| Crear

Gensra Deportes Obssrvacionss

19 resultada(s) | = | Buscaren los resultados n - 10 L

Depaorte 1k
AJEDREZ

ATLETISMO

BALONCESTO

BALONMANG

BOXEQ

FRONTENIS

FUTBOL

FUTBOLT

FUTBOL SALA

GIMNASIA RITMICA

N - : ’ :

Mosirande 1-19 de 18 rosultados (pagina 1.de 2)

@ Caneszr

Modificar
Cambiar alguna de las caracteristicas del tipo de tanto.

Eliminar
Eliminar tipo de tanto (solo si no esta asociado a una competicion).

i2A Proyectos Informaticos S.A. 22
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& Oftros recintos de juego

Desde este modulo podemos crear recintos en los que se van a realizar las competiciones y son
externos a la instalacion, pero que queremos dejar registrado en que centro se va a realizar.

< Otros recintos de juego

m Agtualizar Buscar Restablecer filtros

Recinto 1L Observaciones

STAMARIA MINIBASKET 1

Crear
Crear un recinto nuevo especificando el nombre.

Otros recintos de juego / Crear

Genera Observaciones

Recinto | |

m e

Modificar
Cambiar nombre al recinto.

Eliminar
Eliminar recinto (solo si no esta asociado a una competicion).
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Competiciones

Desde este mddulo se puede crear las distintas competiciones, asi como gestionar sus fases y
cambios de fases.

{ Competiciones

Actualizar Buscar Restablecer filtros Exportar
9 resultado(s)  Buscar en los resultados n - 10 v
Competicién Temporada Distrito Observaciones
Copa verano 202172022 Ii distrito
Liga de baloncesto 2021/2022 hi distrito
Liga de balonmano 2021/2022 hi distrito
Liga de valeihal 2021/2022 hi dhistrito
Liga local de fiitbol sala 202172022 i distrito
Liga local de fitbol sala - Playoff 202172022 I distrito
Torneo Padel 202142022 i distrito
Torneo Tenis 2021/2022 hi distrito
Wil Legua nocturna 2021/2022 hi distrito

Crear
Crear una competicion nueva especificando el distrito, temporada y nombre de la competicion.

Competiciones / Crear

General Obsenvaciones
Distrito Midistito Q @& = O

Temporada 20212022 Q&) (5|8

Competicion

Cancelar

Una vez creado una competicion ésta podra ser modificada para hacer las siguientes opciones.
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# Cambios de fase
(% Equipos

# Jugadores

& Fases

@ Grupos

% Encuentros

(% Arhitrajes

% Sanciones

@ Caomités

Modificar

Cambiar algun dato de la competicion.

Fases

Desde este médulo se gestionan las fases de una competicion.
Grupos

Desde este modulo se gestionan los grupos de una competicion.

Cambios de fase

Desde este moédulo se gestionan los cambios de fase de una competicién.

Cambios de fase

Competicién Competicion verano 2021 Midistrito 2021/2022 & &

Crear Actualizar Buscar Restablecer filtros

1 resultado(s)| Buscar en los resultados n ~ || 10 v
Distrito Temporada Competicién Cambio de fase Deporte Categoria Fecha Observaciones
Mi distrito 2021/2022 Competicién verano 2021 cambia fase 1 ATLETISMO 12 DIVISION

Cancelar

Crear
Crear un cambio de fase especificando el nombre del cambio de fase, deporte y la categoria.
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Fases ' Crear

General Observaciones

Competicion Competicion veranc 2021 Midistrito  2021/2022 & o
Cambio de fase | |
Deporte v
Categoria ~

Una vez creado un cambio de fase éste podra ser modificado para hacer las siguientes opciones.

& 5 %

# Reglas de cambio de fase
#" Ejecutar cambio de fase
#" Deshacer cambio de fase
Modificar
Cambiar algun dato del cambio de fase.
Consultar
Consultar algun dato del cambio de fase.
Reglas de cambio de fase
Desde este médulo se gestionan las reglas de cambio de fase de una competicion.
Crear

Crear regla de dividir en un nimero fijo de grupos
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Reglas de cambio de fase / Crear

Tipo Dividir en un nimera fijo de grupos

Competicién origen Competicion veranc 2021 Midistrite 2021/2022 @& @ o
Fase origen

Grupo origen
Competicion destino Competicion verano 2021 Midistite 2021/2022 Q @&

Fase destino

Grupos

Cancelar

[ &)
(=]

Crear regla de dividir con un namero fijo de equipos por grupo

Reglas de cambio de fase / Crear

Tipo Dividir con un nimero fijo de equipos por grupo

Competicion origen Competicion verano 2021 Mi distrito  2021/2022
Fase origen

Grupo origen
Competicion destino Competicion verano 2021 Mi distrito  2021/2022

Fase destino

Equipos

Cancelar

Q
L&)

Crear regla de indicar el grupo en funcién de su posicién

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Reglas de cambio de fase / Crear

Tipe Indicar el grupe en funcion de su posicion ~
Competicion origen Competicion verano 2021 Midistite 2021/2022 @& o

Fase origen

Grupo origen
Posicion desde
Posicién hasta

Competicion destine Competicion verano 2021 Midistrito 20212022 Q@& ' o O

Fase destino

Grupo destine

Cancelar

Una vez creada la regla de cambio de fase ésta podra ser modificada para hacer las siguientes
opciones.

Modificar

Cambiar algun dato de la regla de cambio de fase.
Consultar

Consultar algun dato de la regla de cambio de fase.
Eliminar

Elimina la regla de cambio de fase.

Ejecutar cambio de fase

Permite ejecutar el cambio de fase.

Deshacer cambio de fase
Permite deshacer el cambio de fase.

Eliminar
Elimina el cambio de fase.

Eliminar
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Elimina la competicion.

Fases

Desde este mddulo se puede crear las distintas fases de una competicion, asi como gestionar sus
grupos.

< Fase

Actualizar Buscar Restablecer filtros
11 resultado(s)| Buscar en los resultados n - 10~

Distrito Temporada Competicion Fase Nombre Permitir Inscripcion Equipos Observaciones
Mi distrito 202172022 Compeuclén verano 2021 1 fase

Wi distrito 202112022 Liga de voleibol 2 Fase2

Mi distrito 20212022 Liga Cartagena 1 Liga Cartagena

Mi distrito 2021/2022 Liga de voleibol 1 Liga de voleibol

Mi distrito 2021/2022 Liga local Ciudad 1 Liga local Ciudad

Wi distrito 2021/2022 Mountain Bike 1 Mountain Bike

Mi distrito 202172022 Tormeo primavera 1 Torneo primavera

Mi distrito 202112022 TROFEQ ADOLFO SUAREZ 1 TROFEQADCLFO SUAREZ
Mi distrito 2021/2022 trofeo de la primavera 1 trofeo de la primavera

Mi distrito 2021/2022 Trofeo rector Baloncesto 1 Trofeo rector Baloncesto

N - BEE

Mostrando 1-10 de- 1 resultados (pégina 1 de 2)
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Crear
Crear una fase nueva especificando el distrito, temporada y nombre de la competicion.

Fases / Crear

General Observaciones
Competicion - leule
Nombre

[0} Permitir Ia inscripcion de equipos

Una vez creado una fase ésta podra ser modificada para hacer las siguientes opciones.

2 ||l T

& Equipos

@ Jugadores
& Grupos

(& Encuentros
& Arhitrajes

(¥ Sanciones

Modificar

Cambiar algun dato de la fase.

Grupos

Desde este moédulo se gestionan los grupos de una competicion.

Eliminar
Elimina la fase.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Grupos

Desde este modulo se puede crear los distintos grupos, asi como gestionar sus equipos, jornadas,
encuentros, puntos, clasificacion, etc.

< Grupos
acer e
: o |
%
Distrito Temporada Competicién Fase Nombre Departe Categoria Grupo. Nombre Plazas. Ocupadas Ocupadas Libres Libres. Observaci iones.
Vidmie 1820 copafuthol 7 1 copa fubol T FUTEOLT ABSOLUTA B 1 cops fulbol 7 2 » a B 1
s copa futhol 7 1% div 1 eops fubol 71y FUTROLT  TOMBON 3 T copa a7 1o 2 n ™ 1 s
Wi dist LIGADE TENIS 1 LIGADETENIS TENIS ABSOLUTA 2N 1 LIGADETENIS 50 a a0 o 0
Midistre 19120 LIGADE TENIS 1* DIVISION GRUPO A 1 LIGADETENIS * DIVISION GRUPO A TENIS TOVSEN M om 1 LIGADETENIS 1* DVISION GRUPO'A 10 0 w o o
Midism LIGADE TEN'S 1* DIVISION GRUFO & 1 LIGADETENIS 1* DIVISION GRUFO 8 TENIS rovson 1 o= 1 LIGADETENIS 1* DIVISION GRUFO B 0 o " o o
Mg LIGADE TENIS 2 DIVISION 1 LIGADETENIS 2 DVISION TENS  2DMEON B m 1 LIGADETENIS 2* DVISION 1 I o 1 o
frp LIGADE TENIS 2 DWVISION 1 LIGADETENIS 2 DVISION TN smsown B = 1 LIGADETENIS 3 DISION ' m o 1 o
widist TORNEG LOGAL FUTBOLT 1* DIVISION GRUPO A 1 TORNEO LOCAL FUTBOLT 1"DMISIONGRUPOA FUTEOLT 1°DVISION X = 1 TORNEO LOAL FUTBOLT 1* DIVISION GRUPO A& P 1 2 1 8
igmte 1820 TORNEQ LOGAL FUTEOLT 1* DIVISION GRUPO B 1 TORNEOLOGALFUTBOLT 1*OMSIONGRUPOE FUTEOLT 1DMSION B =t 1 TORNEQLOCAL FUTBOLT 1° DIVISION GRUPO 8 2 1 2 1 8
Migsmo 120 TORNEG LOCAL FUTBOLT I* DIVISION GRUPO A 1 TORNEOLOCALFUTSOLT " OVISIONGAUPOA FUTEOLT 2 DMEoN B = 1 TORNEOLOGAL FUTBOLT 2+ DIVISION GRUFOA 2 1 « 1 8

Crear

Se pueden crear varios tipos de grupos: liga, liga como playoff final de otro grupo heredando
resultados, eliminatoria y grupo basado en puerto y marca de los participantes.
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< Grupos

Actualizar Buscar Restablecer filtros Irmprrimir Copiar

Crear grupo de iiga

Crear grupo de bga como playoff final de otre grupo heredando resultados
Crear grupo de eliminatornia

Crear grupe basado en 2l pussto y |3 marca de los paricipantes

Mi distrito 18020 copa futbol 7 1° div

Mi distrito 19/20 LIGA DE TEWIS
Crear un grupo de liga
- General
Grupos / Crear
General Condiciones Ligas Tarifas Carnets Control de accesos Centros Operadores Opbservaciones
Tipo de Liga v
enfrentamiento
Fase - a @
Nombre
Deporte Agrobic v
Categoria ALEVIN FEMENIND v
Clasificacion ~
econdmica
Nimero de plazas i}
méximas
Tasas minimas o

Cancelar

=
*2HCRONOS S

Simem?

Fase

» Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcion elegida al crear.

* Fase. Fase a la que pertenece el grupo.
e Grupo Nombre del grupo a crear.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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 Temporada. Temporada a la que pertenece al grupo.

» Deporte. Deporte al que pertenece el grupo.

» Categoria. Categoria del grupo.

* Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.

» Clasificacién econdmica. Clasificacion que tendra asociado el grupo.

* Numero de plazas maximas. Maximo nimero de equipos que se pueden apuntar al grupo.

* Tasas minimas. El nimero minimo de tasas que se cobrara a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.

- Condiciones

Grupos / Crear
General Condiciones Ligas Tarifas Carnets Control de accesos Normas de competicion Centros Operadores
Observaciones

Periodo habilitado para la inscripcidn de equipos

Desde el cc/mmniyyy | @ ol dommiyyy | @@ | (incluida)

Periodo habilitado para el pago de equipos

Desde el cc/mmniyyy | @ ol dommiyyy | @@ | (incluida)

Periodo habilitado para el envio de invitaciones

Desde el cc/mmniyyy | @ ol dommiyyy | @@ | (incluida)

Periodo habilitado para la inscripcién de jugadores (directa o mediante invitacién)

Desde el cc/mmniyyy | @ ol dommiyyy | @@ | (incluida)

Nimero maximo de jugadores 20
por equipo

- Ligas
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Grupos / Crear

General Condiciones

Ligas Tarifas Carnets Control de accesos Centros

Introduccién de resultados

Sets

Permitir el empate

Mo se juegan sets (se introduce directamente el resultado del encuentro)

Resultado del encuentro en caso de incomparecencia

Comparecencia

Incomparecencia

Puntuacion

victoria
Emnpate
Derrota

Incomparecencia

Tipo de clasificacién

Clasificacion general

Descendente v

[0 Clasificacion de maximos anotadores

[ Clasificacion de porterns menos goleados

[J Clasificacian de deportividad individual
[J Clasificacian de deportividad por equipos

[0 Generacion automatica de asistencia al imprimir el acta del partido

Formate de acta

Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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e Sets. Indicar si la liga se juega con Sets 0 no. En la imagen es sin sets, pero se pueden
elegir varias opciones, y la parte de "Resultado del encuentro en caso e incomparecencia"
y de "Puntuacion” cambiara en funcion de la opcion:
0 Jugar 1 set.

Sets Mo se jusgan setfs (se introduce directamente &l resultade del encusntro) W

Mo se juegan sets (se intreduce directamente el resultado del encuentro)

Jugar 1 ==t {se introduce el tanteo del set siendo el unico resultado posible del encuentro 1-0)
Jugar al mejor de 3 ssts (52 introduce el tanteo de cada set siendo los Unicos resultades posibles de kos encuentros 240 y 2-1)
. Jugar 3 seis (52 introduce & tanteo de cads set siende los Unicos resultades posibles de los encuentros 30 y 2-1)
O de inC{ Jugar al mejor de 5 sefs (s= introduce =l tanten de cada set siendo los Unicos resultades posibles de los encuentres 340, 3-1 y 3-2)

Jugar § sets (52 introduce & tanteo de cads set siendo los Unicos resultades posibles de kos encuentros 5-0, 4-1 y 3-2)

o Jugar al mejor de 3 sets. En cuanto un jugador consigue 2 sets, el partido termina.

Genersl Ligas Tarifas Camets Control de accesos Centros. Opesadores. Ohservaciones

Introduccion de resultados

Sets Jugar al mejor de 3 sets (e introduce el tantzo de eada set siendo los dnicos resultados posibles de los encuzn

Permitir &l empate

Tanteo de cada uno de los 2 sets del encuentro en caso de incomparecencia (se le dara el encuentro por perdido con el resultade de 2 sefs a 0)

Comparecencia

Incomparecencia ]

Puntuacion
Victoria por 2 setsa 0 Victoriapor 2 setsa 1
Dermotapor2setsa 0 Derrota por 2 sets a 1

Incomparecencia

Tipo de clasificacion

B Clasficaciin general| Descendentz

O Clasificacién de maximos anotadores

Clasificasién de portzros menes goleados

[ Clasificcién de deponividad individual

[ Clasificcién de depontividad por equipos

~) Generacion automatica de asistencia | imprimir & acta del partdo

Formato de acta ~
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0 Jugar 3 sets. Se jugaran los 3 sets, aunque los 3 los gane el mismo jugador.

Genersl | Ligas | Tarfas  Camets  Contmldeaccesos  Cantros

Cbesrvacones

Infroduccién de resultados

trodice of tanten de cads set Siendc ios Unicos resuliEdos posibies o los encventros 30y 2. W

Permitir &l empate

Tanteo de cada uno de los 3 sets del encuentro en case de incomparecencia (e le dard el encuentro por perdido con el resultade de 3 setsa 0)

Comparecencia

Incomparecencia o g 2
Puntuacién
Victeniz por 3sets all Victeria por 2 sets 3 1
Darorapor2sete a0 Demata por 2 sets 3 1

Incomparecencia

Tipo de clasificacion

B Cissificaciin genersl|  Descendents

[ Clasificacion de maximos 2notadores

Clasdicacién de porteros mengs galesdos

| Clasficacion de depontividad individual

[ Clasificacion da depotividad por equipos

" Generagidn automatics de asistencia 2l imprimir el acts d=l partido

Formato de acta 4
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o0 Jugar al mejor de 5 sets. Cuando un jugador gana 3 sets, el partido termina.

Introduccién de resultados

Sets | Jugar 3l major de § =ts {52 introduce &l taneo de cads set ziende los Unicos resuliades posibles de los encusn W |

Permitir &l empate

Tanteo de cada uno de los 3 sets del encuentro en caso de incomparecencia (se le dara el encuentro por perdido con el resultado de 3 sets a 0)

Comparecencia

Incomparecencia o

Puntuacion
Victoria por I sats 3 0 Vfictoria por Ssetsa 1 Mictoria por 3 sets 3 2
Demotaportsatsa 0 Derota por 3seral Derrota por 3 sets 3.2

Incomparecencia

Tipe de clasificacion

B Clasicacion general| Descendentz W

[ Generacice automatica de asistencia 3l imprimir 2l acta del partide
Formato de acta ~

0 Jugar los 5 sets. Se jugaran los 5 sets, aunque los 5 los gane el mismo jugador.

» Permitir el empate. Si se marca se permite que un partido termine en empate. Cuando la
liga es por sets no se permite el empate.

» Resultado del encuentro en caso de incomparecencia. Indicar los puntos que recibira el
equipo que se presente. Cuando es por sets, se indica como se puntla cada set.

* Puntuacion. Indicar los puntos por victoria, empate (En caso de permitirse), por derrota y
por incomparecencia. Este Ultimo se puede poner un valor negativo.

» Tipo de clasificacion. Marcar los tipos de clasificacion que se quiera poder generar.

» Generacion automética de asistencia al imprimir el acta. Cuando se imprime el acta pone a
todos los jugadores como que han participado metiendo 0 goles.

* Formato del Acta. Asociar el formato de acta que se ajuste al tipo de liga.
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- Tarifas
Marcar la tarifas, o tarifas, que tiene asociada la liga.

en L Tariss | Camets G acees Centos  Operadore: Obseruacione:
Cédigo de tarifa Tarifa
=AM TORNED FRIMAVERA
TEAC TORNEO LOCAL BALONCES
TF1 TORNEO FUTBOL 11
TF-T TORNEO FUTBOL 7
TFSA TORNEO FUTBOL SALA
TOPA TORNEO TENIS
TOTE LIGA TENIS

- Carnets
Permite configurar carnets en clases.

Genesa Ligss Tarifas Tarnets Control d2 3coesas Cantros Ciperadores

Formato de carnet

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Grupo de tarifas
Inscripciones de equipos
Inscripciones de squipos
Inscripoiones de equipos
Inscripoiones de equipos
Inscripciones de squipos
Inscripoiones de equipos

Inscripoiones de equipos
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- Control de accesos.

En caso de tener que pasar los jugadores por un control de accesos, se configurard en este

apartado.
Gensra Ligas Tarifas Camets Control de accesos Cantros Operadores Chesrvaciones

Antipassback
@ Configuracion de antipassback de los lectores
) Cenfiguracion propia de antipassback independiente de los lectores

Antipassback de entrada Sin antipasshack hd

Tiempo 0 | minutos
Antipassback de salida Sin antipasshack L3

N? de accesos por dia

@ llimitado

7 Limitade o

Minutos de margen
Margen anterior para entrada y salida
Margen posterior para entrada

Margen posterior para salida

[
=1

m Ca-ll:e =

* Antipassback. Configurar como se comportara el control de accesos cuando un usuario
intente entrar varias veces seguidas.
o Configuracion de antipassback de los lectores. Hace caso a la configuracion que
tengan los lectores a este respecto.
o Configuracion propia de antipassback independiente de los lectores. Se aplicara la
configuracion a continuacion detallada:
= Antipassback de entrada. Como se comportaran los lectores de entrada.

* Sin antipassback. Un usuario podra pasar varias veces seguidas con
Su carnet.

e Con antipassback por salida y persona. Si una persona ha entrada,
no podré volver a entrar hasta que no salga, sin importar con que
carné entre.

e Con antipassback por salida y carnet. Si un carné entra, no podra
volver a entrar hasta que salga. Si un usuario tiene dos carnets, uno
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de proximidad y otro de huella, podra entrar con el de huella, y sin
salir de la instalacion, podré entrar con el de proximidad.

e Con antipassback por tiempo y persona. Si un usuario entra en la
instalacion, no podra volver a entrar hasta que no pasen X minutos.
Esta opcion es util cuando no hay lectores de salida.

» Con antipassback por tiempo y carnet. Si un carné entra, no podra
volver a entrar hasta que no pasen X minutos. Si un usuario tiene
dos carnets, uno de proximidad y otro de huella, podra entrar con el
de huella, y sin esperar los X minutos, podra entrar con el de
proximidad.

= Tiempo. El tiempo que ha de esperar el usuario para poder volver a entrar
(Solo aplicable cuando se usa antipassback por tiempo)

» Antipassback de salida. Opcion de como se comportaran los lectores de
salida en relacién al antipassback.

» Sin antipassback. Usar esta opcion cuando no se use antipassback
de entrada, o sea por tiempo, ya que de lo contrario el control de
accesos no funcionara bien.

e Con antipassback por persona. Usar esta opcidon cuando en la
entrada también se ha usado.

» Con antipassback por carnet. Usar esta opcion cuando en la entrada
también se ha usado.

 Numero de accesos por dia. Indica cuantos accesos tendra la persona para pasar por el
control de accesos.

o llimitado. El usuario podra entrar tantas veces como quiera.

o Limitado. Indicar el nUmero de accesos que tendra el usuario en el dia.

* Minutos de margen. Tiempo que podra entrar antes y después de la hora.

0 Margen anterior para entrar y salir. Minutos con los que podra entrar y salir antes
de la hora. Si se pone 15min y el permiso es a partir de las 18:00, el usuario podra
entrar, y salir desde las 17:45.

0 Margen posterior para entrada. Minutos durante los cuales el usuario podra entrar a
la instalacién pasada la hora. Si se podia entrar desde las 18:00 hasta las 19:00, y
se pone 15min, hasta las 19:15 el usuario podra entrar a la instalacion.

0 Margen posterior para salida. Minutos durante los cuales el usuario podra salir de la
instalacion pasada la hora. Si el permiso es hasta las 19:00 y se ha marcado
20min, el usuario podr4 salir hasta las 19:20.
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- Centros
Marcar desde que centros se podra ver y gestionar el grupo.

General Ligas Tarifas Camets Control de accesos Centros Operadores Observaciones
26 resultado(s)| - | Buscar en Ios re
centro L Distrito Empresa

0¢C.D. Alcacham Wi distrito Smart City Alcacham

ALBERGUE 12A-CRONOS Wi distrita 124- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUVENIL CANTOWIEID Wi distrito 12A- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUVENIL LAS DEHESAS Wi distrito 12A- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUVENIL LOS BATANES Wi distrito 12A- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUVENIL RICHARD SCHIRRMARMN Wi distrita 124- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUVENIL SAN FERMIM Wi distrito 12A- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUWVENIL SANTA CRUZ DE MARCENADO Wi distrito 12A- PROYECTOS INFORMATICOS
ALBERGUE JUVEMILVILLA CASTORA Wi distrito 12A- PROYECTOS INFORMATICOS
CENTRO CULTURAL Wi distrita FRUEBA MARTA

|
- Operadores

Marcar los operadores que podran ver y gestionar el grupo.

General  Ligas  Tarfss  Camets  Control deaccesos  Centos | Operadores | Obs:
@ Todos
O Seleccionar
Centro A4
Grupo 2
Operador 1t Grupo
£ ADMIN ADMINISTRADGR
& ADMINZ ADMINISTRADOR
=5 ANGEL TAQUILLERCS

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poner alguna explicacion sobre el grupo.

Grupos / Crear

Gensra Ligas arifas Carnets Control de accesos Centros Operadores Observaciones
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Crear un grupo de liga como playoff final de otro grupo heredando resultados

- General

Geners Ligas Carnets Control de accesos Centros COp=radorss Observaciones

Tipo de enfrentamiento Liga como playoff final de otra competicidn heredande resultades W
Fase - (alle
Grupo
Nombre
Temporada 19020 w
Departe AJEDREZ b
Categoria 1" DIVISION v
Grupo o
Clasificacidn econdmica L
Mumero de plazas maximas ]
Tasas minimas il

e Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcion elegida al crear.

* Fase. Fase a al que pertenece el grupo.

*  Grupo. Nombre del grupo.

+ Temporada. Temporada a la que pertenece la competicion.

» Deporte. Deporte al que pertenece la competicion.

e Categoria. Categoria de la competicion.

e Competicion origen. Marcar de que competicion se va a hacer el Playoff.

» Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.

» Clasificacion econémica. Clasificacion que tendra asociada la competicion.

e Numero de plazas maximas. Maximo namero de equipos que se pueden apuntar a la
competicion.

+ Tasas minimas. El niumero minimo de tasas que se cobrard a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.

El resto de pestafias es similar a las de creacion de una liga.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 42



Manual de competiciones Ta <>
Version 22.03 ?2HCRONOS <

Crear un grupo de eliminatoria

- General

Geners Eliminatarizs arifas Carnets Control de sccesos Centros Operadores Obzervaciones

Tipo de enfrentamiento Elirninatoria w
Fase - a2
Grupo
Nombre
Temporada 18120 “w
Deporte AJEDREZ w
Categoria 1* DIVISION W
Clasificacion econdmica w
Nimero de plazas maximas ]
Tasas minimas 0

» Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcion elegida al crear.

* Fase. Fase a al que pertenece el grupo.

* Grupo. Nombre del grupo.

+ Temporada. Temporada a la que pertenece la competicion.

» Deporte. Deporte al que pertenece la competicion.

e Categoria. Categoria de la competicion.

» Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.

» Clasificacion econdémica. Clasificacion que tendra asociada la competicion.

* Numero de plazas maximas. Maximo numero de equipos que se pueden apuntar a la
competicion.

e Tasas minimas. El numero minimo de tasas que se cobrard a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.

El resto de pestafias es similar a las de creacion de una liga.
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Crear un grupo basado en el puesto y la marca de los participantes

- General

Genera Fusstos y marcas Tarifas Camets Control de accesos Centros Dperadores Jbservacionss

Tipo de enfrentamiento Basada en el puesto y |z marca de los participantes W
Fase -t
Grupo
Hombre
Temporada 10/20 b
Deporte AJEDREZ v
Categoria 1* DIVISION o
Clasificacién econdmica "
Numero de plazas maximas il
Tasas minimas i

» Tipo de enfrentamiento. Viene marcado por la opcion elegida al crear.

* Fase. Fase a al que pertenece el grupo.

*  Grupo. Nombre del grupo.

+ Temporada. Temporada a la que pertenece la competicion.

» Deporte. Deporte al que pertenece la competicion.

e Categoria. Categoria de la competicion.

» Formato de carnet. En caso de querer emitir carné a los jugadores, elegir el formato.

» Clasificacion econdémica. Clasificacion que tendra asociada la competicion.

e Numero de plazas maximas. Maximo namero de equipos que se pueden apuntar a la
competicion.

» Tasas minimas. El niumero minimo de tasas que se cobrard a la hora de apuntar un
equipo. Esto se usa si en vez de cobrar por apuntar al equipo se cobra por fichas de
jugadores y se quiere estipular un minimo de éstas.

i2A Proyectos Informaticos S.A. 44



Manual de competiciones Ta <>
Version 22.03 ?2HCRONOS <

- Puestos y marcas

Genera Puestos y marcas

Puntuacion

Tarifas Camets Control de accesos Centros Cperadores Observaciones

MNumero de participantes que puntian en la prueba (primeros en cruzar la meta)

MNimero de integrantes de cada equipo que puntian en la clasificacion por equipes

) Asignar puntos en funcidn del puesto

Tipo de medida Tiempo A4

(O Asignar puntos en funcidn de la marca

Tipo de medida Tiempo L4

Unidad de medida

Marca base

Puntos base

Incremento

Puntos = Puntos base - ((Marca base - Marea) * Incrementa)

Contador de dorsales

Tipo de clasificacion

Clzsificacion indiwiduz

Clasificacitn por equipes

Contador de dorsales

Descandente W

3n de deportividad individual

Clasificacién de deportividad por equipos

* Numero de participantes que puntdian en la prueba. Indicar cuantos participantes recibiran
puntos, los primeros en cruzar la meta.

* Numero de integrantes de cada equipo que puntian en la clasificacion por equipos. El
ndmero de los miembros de un equipo que puntuardn, para que no sean todos los
miembros.

e Asignar puntos en funcién del puesto. Hay dos opciones, Tiempo y Distancia.

» Asignar puntos en funcién de la marca.

o O 0O

(0]

Tipo de medida. Indicar si es Tiempo o Distancia.

Unidad de medida. En que unidad se mide, segundos, metros, etc.

Marca base. Medida base sobre la que se puntua.

Puntos base. Puntos que se dan por la marca base y se usara para el calculo de
los puntos finales.

Incremento. En que incremento se va a calcular los puntos finales en funcion de la
diferencia con la marca base.

» Contador de dorsales. En que numero de dorsal va a empezar a contar.
» Tipo de clasificacion. Marcar los tipos de clasificacion que se quiera poder generar.
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El resto de pestafias es similar a las de creacion de una liga.
Una vez creada una competicion ésta podra modificada para hacer las siguientes opciones.

ibres Libres Observaciones Operadares
i} 18 AL 2 ; ]

# Generar €l calendaric de grupo

#® Elirminar el calendario de grupo

# Asignacion de puntuacion

# Criterios de clasificacion

# Documentos de equipo

# Referencias para documentos de jugader
& Referencias pars notas de jugador
# PubBcacidn en expendsdora

# Publicacion en Internet

# Usar como plantilla

& Equipes

& Jugadores

& Invitaciones

¥ Documentos de jugador

& Motas de jugador

& Jornadas

& Encuentros

& Sancionss

Modificar

Cambiar algun dato del grupo (no se permite modificar el deporte y la categoria).
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Desde este modulo se gestionan los equipos apuntados en un grupo.

Modificar permite elegir varias opciones.

huati & ) frim
B 4= Expulzar
= =+ Heincorporar
b & Usar corno plantilla
% lupadores am
% Invitaciones 35
% Documentos de jugador
& Motas de jugador g
i % Encueniras e
% Sancionas
TR ET e il T
Modificar

Permite modificar los datos de un equipo.

- General
Equipos ' Modificar
Genzral Contactos. Preferencias de jeego come equipd local Equipaciones |mtemst Chzenvaciones
[P 2458 PARRENO TURRILLC, DAVID zz3:
Q=8 B o m 2 0
Grupo capa futbol 7
Fecha de alta 2BiZiZ020
Equipo | [:D. MATAMUA
Abreviatura
» Equipo. Nombre del equipo que se podra modificar
e Abreviatura. Abreviatura del nombre del equipo
- Contactos

Datos de contacto de los componentes del equipo.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Equipos / Modificar
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* Persona de contacto. Nombre y apellidos de la persona de contacto.

» Teléfono. Teléfono de contacto de la persona.
» Direccion .Direccion de la persona de contacto
e Cddigo postal. Cédigo postal de al direccion.

* Localidad. Localidad de la direccion.

* Presidente-Teléfono. Nombre del presidente y el teléfono de éste.

» Delegado-Teléfono. Nombre del delegado y teléfono de éste.

e Entrenador-Teléfono. Nombre del entrenador y teléfono de éste.

- Preferencias de juego como equipo local.

00

0

En el caso de que el equipo disponga de lugar de juego propio, se podra estipular que cuando
juegue como local lo haga en ese campo, pudiendo elegir también fecha y hora.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Equipos /| Modificar

Gensra Contactos Preferencias de juego como equipo local Eguipaciones Internet Observaciones
Fecha < Fecha jornada » w
Hora hh:mm ©
Duracion i
i Sin recintos
) Recintos
Recinto - e

&) Otros recintos de juego

Otro recinto de jusgo STA MARIA MINIBASKET 1 W

m Caqce =

* Fecha. Fecha en la que jugard en comparacion con la fecha de la jornada (+x dias o0 -x
dias).

* Hora. Hora de preferencia de juego.

» Duracion. Duracion del partido.

e Sin recintos. Con esta opcion solo se coge la fecha como referencia y se asignara el
campo que se elija en la generacion del calendario.

* Recintos. Asignar un recinto de los existentes en Cronos.

» Oftros recintos de juego. Elegir un recinto de los creados en el apartado de competiciones.
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- Equipaciones
Indicar las equipaciones que vestiran los jugadores.

Gensral Contactas Preferencias da jusge coma equipa local Equipacionss Intemn=t Observaciones
Color de la camiseta de la primera equipacidn
Color del pantalén de |a primera equipacidn
Color de la camiseta de la segunda equipacion

Color del pantalon de la segunda equipacion

m Ca ress

- Internet
Campo en desuso

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

General Contactos Freferencias de jusgo coma equipo local Eguipaciones Intemst Dhbservaciones

Jugadores
Permite modificar los datos de un equipo.

Equipo ATLETICO NUEWD TALLER CIUDAD REAL copafutbol 7 1920 () (o=

Actualizar Buscar Restablecer filtros. Imprimir= Neotificar -

Cadigo

de
Fecha de alta Fecha de baja Licencia Dorsal Observaciones Grupo Temporada Equipo persona Apellidos
280272020 24 copa futbed 7 19720 ATLETICO MUEVOD TALLER CIUDAD REAL 23679 ALIAHERMANL

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Crear.

Permite agregar a un jugador al equipo.

Jugadores /| Crear

Geners Observacionss

Persona

Equipo

Fecha de alta
Fecha de baja
Dorsal
Licencia

Posicion

Tallas
Camiseta
Pantalan

Calzado

Q

ATLETICO MUEWO TALLER CIUDAD REAL copafutbel 7 1020 | o

| homsizoz1

ddimmiyyyy

|3

000

?2HCRONOS

L]

» Persona. Buscar a la persona a la que se quiere agregar al equipo

» Fecha de alta. Fecha de alta del jugador. Si se agregan a los jugadores después de haber
jugado algun partido, es importante que se cambie la fecha de alta a antes del partido o no
se le podra indicar ningun tanto ni sancion.

* Fecha de baja. Fecha en la que el jugador causa baja.

e Dorsal. Nomero que tendra el jugador.
» Licencia. Namero de licencia de éste.
» Posicién. Posicion del jugador en el equipo.

* Tallas. Tallas de camiseta, pantalon y calzado del jugador.

- Modificar

Permite modificar algun dato del jugador o emitir un carné de jugador a éste.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Eliminar
Permite eliminar a un jugador de un equipo.

- Imprimir
Impresion de listado de los jugadores.

- Notificar
Enviar un correo electrénico a mensaje a movil a los jugadores.

Invitaciones
Permite ver las invitaciones que ha hecho el delegado a los futuros miembros del equipo.

< Invitaciones

Equipo ALCOYANC FC copafutbol7 18/20 Q &

Actualizar Buscar Restablecer filtros mprimir+

Fecha de invitacion Hora de invitacion Estado Fecha de finalizacion Hora de finalizacion Grupo

Notas de jugador

Se accede a la gestion de las notas personales del jugador que estuviese seleccionado. En
primer lugar aparece la pantalla con las opciones y si tuviese ya alguna nota creada, se
mostraria en la misma.

Las opciones son las mismas que en otras ocasiones. Mostramos la opcion de Crear para ver
la pantalla de los datos.

Notas de jugador / Crear

Jugador - (Q @
Referenciaparanota - Q &
Nota |
Fecha 19/06/2021 =
Hora 13:20 ©
Operador CRONOS w
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Opciones de visualizacién

Estilo Informacién v

O Incluir al imprimir formatos

Posicién v

Fecha de inicio dd/mméyyyy

Fecha de fin dd/mmiyyyy

Referencia. Se seleccionara alguna de las referencias creadas en el apartado de Notas de

jugador, tal y como se vera en el punto correspondiente.

- Nota. Se rellenara este apartado con los datos relativos a la referencia. Si la nota se cre6
con unos datos a modo de plantilla, se considerara para cumplimentarla.

- Fechay Hora. A partir del momento en que tendra validez la nota.

- Operador. Por defecto aparece el que crea la nota.

- Opciones de visualizacién.

o Estilo. Las opciones son Informacion, Advertencia o Parar.
0 Mostrar al capturar el jugador. Marcando esta opcidon se mostrara la observacion

cada vez que se captura a la persona en cualquier apartado del programa. Se
solicita la posicion en la que se desea que aparezca y las fecha de inicio y fin la
visualizacion.

Incluir al imprimir formatos. Si la nota se desea que aparezca al imprimir formatos,
puede ser un documento de alta, etc., el resto de opciones igual que la de mostrar.
Mostrar en el control de accesos. Las notas pueden tener un caracter de
informacion al usuario de forma que se muestren en las pantallas de visualizacion
del control de accesos para notificarle datos cuando no pasa por taquilla, por
ejemplo para informarle de que debe recoger algo olvidado, pasar por
administracion, etc. También tiene las mismas opciones de posicion y fecha vistas
anteriormente.

Una vez aceptada la nota, quedara registrada en el historial de la persona aiun cuando no se
haya marcado que se muestre al capturarla.
El resto de opciones como Modificar, Buscar, etc son las mismas que en otros apartados del

programa.

Encuentros

Permite modificar los encuentros. Consulte el apartado de Encuentros para mas informacion.

Sanciones

Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacion de un equipo a otros.
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Expulsar
Permite la expulsion de un equipo de la competicién indicando el motivo.

Equipos / Expulsar

Equipe  LOSDELSUR Liga Cartagena 2021/2022 @ o
Seleccione |3 jornada desde [ que expulsar al equipo

Actualizar

0 resultadofs

Grupeo Temporada Jornada Nombre Partido Fecha Hora Recinte Equipo local Equipc
No hay resultados

Motivo de expulsién

Cancelar

Reincorporar
Permite la reincorporacion de un equipo expulsado en la competicion.

Advertencia

s Desea reincorporar al equipo en la competicion?

Jugadores

Notas de jugador
Se accede a la gestion de las notas personales del jugador que estuviese seleccionado. En

primer lugar aparece la pantalla con las opciones y si tuviese ya alguna nota creada, se
mostraria en la misma.

Las opciones son las mismas que en otras ocasiones. Mostramos la opcién de Crear para ver
la pantalla de los datos.
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Notas de jugador / Crear

Jugador - Q@&
Referencia para nota - (e
Nota |
Fecha 19/06/2021 =
Hora 13:28 (0]
Operador MACALO v

Opciones de visualizacidon
Estilo Informacion v

O Incluir al imprimir formatos

Posicién ~
Fecha de inicio dd/mm/yyyy =

Fecha de fin da/mmyyyyy =

Cancelar

Referencia. Se seleccionara alguna de las referencias creadas en el apartado de Notas de

jugador, tal y como se vera en el punto correspondiente.

- Nota. Se rellenara este apartado con los datos relativos a la referencia. Si la nota se cre6
con unos datos a modo de plantilla, se considerara para cumplimentarla.

- Fechay Hora. A partir del momento en que tendra validez la nota.

- Operador. Por defecto aparece el que crea la nota.

- Opciones de visualizacién.

o Estilo. Las opciones son Informacion, Advertencia o Parar.

0 Mostrar al capturar el jugador. Marcando esta opcidon se mostrara la observacion
cada vez que se captura a la persona en cualquier apartado del programa. Se
solicita la posicion en la que se desea que aparezca y las fecha de inicio y fin la
visualizacion.

0 Incluir al imprimir formatos. Si la nota se desea que aparezca al imprimir formatos,
puede ser un documento de alta, etc., el resto de opciones igual que la de mostrar.
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0o Mostrar en el control de accesos. Las notas pueden tener un caracter de
informacion al usuario de forma que se muestren en las pantallas de visualizacion
del control de accesos para notificarle datos cuando no pasa por taquilla, por
ejemplo para informarle de que debe recoger algo olvidado, pasar por
administracion, etc. También tiene las mismas opciones de posicion y fecha vistas
anteriormente.

Una vez aceptada la nota, quedara registrada en el historial de la persona aun cuando no se
haya marcado que se muestre al capturarla.

El resto de opciones como Modificar, Buscar, etc son las mismas que en otros apartados del
programa.

Jornadas

Muestra las jornadas de la competicion.

< Jornadas
Actualizar  Buscar  Restablecer filtros Innprimir
69 resultado(s) | Buscar en los resultados ‘
No Con
Grupo Temporada Jornada Fecha Nombre Encuentros Anulados Jugados jugados incomparecencia Obsen
Liga local Ciudad 2021/2022 1 02/05/2020 1% JORNADA - IDA 6 1] 6 0 o
Liga local Ciudad 2021/2022 2 09/05/2020 2* JORNADA - IDA 6 1] 0 6 0
Liga local Ciudad 2021/2022 3 16/05/2020 3* JORNADA - IDA 6 [} o 6 0
Liga local Ciudad 2021/2022 4 23/05/2020 42 JORNADA - IDA [ 1] 0 8 0
Modificar

Permite realizar las siguientes funciones.

Modificar
Cambiar la fecha de la jornada, el nombre o poner alguna observacion.
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Jornadas / Modificar

General Observaciones
Grupo Liga local Ciudad
Temporada 2021/2022
Jornada 1

Fecha 02/05/2020 =

Nombre [12 JORNADA - IDA

Encuentros
Permite modificar los encuentros. Consulte el apartado de Encuentros para mas informacion.

Publicacion en Internet
Permite cambiar la publicacion en Internet de una jornada.

0 £

# Publicacion en expendedora
# Publicacion en Internet

# Usar como plantilla

(% Encuentros

(4 Sanciones

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Publicacion en Internet

= |« Jomadas

| Mostrar

Por defecto las jornadas estan publicadas y se podra cambiar para que no se muestren por
Internet.

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacion de una jornada a otras.

Encuentros

Permite administrar los encuentros, cambiar cuando se realiza, meter resultados, etc.

Usar como plantilla

Origen

Jornada 1 (02/05/2020) (1% JORNADA - IDA) Ligalocal Ciudad 2021/2022 & | &

Campos Jomadas Informacién del proceso

- ()l Todos
2 Observaciones
- & Fublicacion
i Expendedora

& Internet

Procesar Cerrar
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Modificar
Permite realizar las siguientes funciones.

Modificar
Modificar el encuentro.

- General

Encuentros / Modificar

General Alquiler Observaciones
Grupo  Liga local Ciudad
Temporada 2021/2022
Jornada 1 (02/05/2020) (12 JORNADA - |DA)

Partido 1

Equipo local Equipo D v
Equipo visitante Equipo | ~!
Fecha \:}Dz:os;zuzo =
Hora 10:00 [¢]

000

?2HCRONOS

Recinto

© Sin recinio

@® Recintos
Recinto CTIERRA-HA Q@ 2 0

O Sinreserva de espacio
@ Con reserva de espacio
Duracién
90
(© Otros recintos de juego
Otro recinto de juego

CAMPO DE NAVARRA v

 Fecha. Permite cambiar la fecha del encuentro.

* Hora. cambiar la hora del encuentro.

» Sin recinto. Indicar que el encuentro no tiene reserva de espacio.

» Recinto. Cambiar el recinto y la duracion de este.

» Oftros recintos de juego. Usar un recinto de los creados en competiciones.

» Equipo local. Poder cambiar el equipo que hace de local. Esto supondré el configurar todos

los encuentros a mano.

» Equipo visitante. Poder cambiar el equipo que hace de visitante. Esto supondra el

configurar todos los encuentros a mano.

- Alquiler
Ver el alquiler asociado al encuentro

- Observaciones

Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.
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Arbitros
Permite asignar arbitros al encuentro.

< Arbitros

Encuentro 1 1{02/05/2020) (1* JORNADA - IDA) Liga local Ciudad 2021/2022 | @

Crear Actualizar

Arbitro

L8]

Tipo de arbitro

ANDRES GARCIADE LAFUENTE LINIER

JUAN CARLOS ALONSO PRIMER ARBITRC

e Crear.

Arbitros / Crear

Arbitro ANDRES GARCIADE LAFUENTE v
Tipo de arbitro LINIER ~
Precio 0,00

Cancelar

« Arbitro. Elegir el arbitro
e Tipo de arbitro. Elegir de que tipo de arbitro va a hacer.
» Precio. Indica el precio que cobrara, pudiendo modificar éste.

» Modificar. Cambiar el tipo de arbitro o el precio de éste.
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Detallar resultados
Detallar el resultado del partido.

Resultados Detallar resultados

Equipo local

Equipo D
4

[ Incomparecencia local

Equipo visitante

Equipo |
3

(Ol Incomparecencia visitante

Estado Jugado

0

CRONOS

* Equipo local. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.
» Equipo visitante. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.
» Estado. En cuanto se detallan los tantos pasa a Jugado. Si se quisiera poner como no jugado

cambiar el estado a No jugado.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Detallar anotadores del equipo local
Detallar que jugadores han marcado puntos.

< Detallar anotadores

Temporada 2021/2022
Grupo Liga local Ciudad
Jornada 1 (02/05/2020) (18 JORNADA - IDA)
Partido 1
Equipo Equipo D
Tantos totales 4

Tantos detallados 0

Crear Actualizar
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e Crear. Buscar a un jugador e indicar los tantas registrados por éste.

Detallar anotadores / Crear

Temporada 2021/2022
Grupo Liga local Ciudad
Jornada 1 (02/05/2020) (17 JORNADA - IDA)
Partido 1
Equipe Equipo D
Tantos totales 4

Tantos detallados 0

Jugador 59 BLANCO POLQ, CARMEN v
Tipo de tanto v
Valor 0
Numero de tantos 0
Total 0

Cancelar

o0 Jugador. Seleccionar al jugador que ha metido los tantos.
o Tipo de tanto. Indicar el tipo de tanto anotado por el jugador.
o Numero de tantos. Indicar el nimero de tantos anotado por el jugador.

Detallar anotadores del equipo visitante
Proceso similar al anterior.

Sanciones
Poder indicar las sanciones ocurridas durante el encuentro.

Imprimir

Mediante este apartado se podra imprimir listado de los encuentros o el Acta correspondiente a
los encuentros.
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Calendario de competicion

Permite la generacion del calendario de competiciones o la eliminacion de este.
Generar el calendario de competiciones

- General
Indica un resumen de los equipos participantes y el nUmero de partidos por jornada.

< Generacion de calendarios de grupo

General Jormadas Preferencias de juego Emparejamientos
Temporada 202172022
Grupo Liga Cartagena
Equipos participantes 5 (descansa un equipo por jornada)

Partidos por jornada 2

Generar

- Jornadas
Configuracién de las jornadas, partidos por jornada, etc.

General Jornadas Preferencias de Juego Emparejamientos
Fecha inicial 19/06/2021 =
Enfrentamientos 6

Nimero de jornadas 30

Jornadas por fecha 1

Dias

[ Lunes

O martes
O Miércoles
O Jueves
O viernes
[0 Sabado
[ Domingo
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Fechas a incluir

Crear

Fecha

No hay resultados

Fechas a excluir

Crear

Fecha £ Diade la semana Motivo

12/03/2021 Viermnes

Jornadas

Generar

* Fechainicial. Fecha en la que empieza la liga.

» Enfrentamientos. Cuantos enfrentamientos tendra la competicién. Si es a dos, sera la iday
la vuelta. Si se ponen mas, 3, 4, etc, las impares sera copia de la 1y las pares de la 2.

* Numero de jornadas. Indica el nimero de jornadas totales.

» Jornadas por fecha. Indica cuantas jornadas se jugaran en una misma fecha. Por ejemplo,
en el ejemplo hay 22 jornadas. Se podria poner que se juegan 11 partidos por jornada y
poner que una fecha es el sabado y otra el domingo siguiente para de esa forma hacer un
maraton de partidos en un fin de semana.

e Dias. Indicar que dia se juega la jornada. No habra que marcar los dias en los que se
jugaran los partidos, eso se especificara en la siguiente pestafia. Solo marcar un dia.,
sabado por ejemplo.

* Fechas a incluir. Se podra forzar una fecha para que una jornada se juegue en esa fecha.

» Fechas a excluir. Aparecen las fechas que se crearon en los festivos, pero se podran crear
mas dias a excluir.

» Jornadas. Muestra un resumen de como quedaran las jornadas.

- Preferencias de juego
Se podra configurar cuando y donde se jugaran los partidos a modo de plantilla.
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General Jornadas Preferencias de juego Emparejamientos
Preferencias de juego Utilizar (inicamente la asignacién realizada a cada partido
Partidos
Partido Fecha Hora
1 +0
2 +0
Equipos
Equipo Fecha
CRONOS +0
ESPERANDO CURSO +0
LOS DEL SUR +0
LOS UNIMEJORES +0
YAES HORA +0

Generar

2 resu

Duracién Recinto

5resultado(s) Buscar €

Hora Duracién

* Preferencias de juego

o Utilizar anicamente la asignacioén realizada a cada partido.
o Utilizar la asignacion realizada a cada partido y completar con las preferencias de

juego de los equipos.

o O

realizada a cada partido.

Utilizar anicamente las preferencias de juego de los equipos
Utilizar las preferencias de juego de los equipos y completar con la asignacion

» Partidos. Permite especificar cuando y donde se jugara cada partido de la jornada.

o Modificar.
Partidos / Modificar
Partido 2
Fecha < Fecha jomada > "i
Hora | nwmm ©
Duracién o

i2A Proyectos Informaticos S.A.

Recinto

@® Sin recinto

O Recintos

Recinto - Q

(e}

O Otros recintos de juego
Otro recinto de juego

CAMPO DE NAVARRA
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» Fecha. Indicar si se juega el dia de la jornada o +1dia, +2 dias o -1 dia, -2
dias, etc.

= Hora. Hora a la que se jugara el partido.

» Duracién. duracion del partido.

= Sin recinto. No se especifica recinto.

= Recintos. Indicar en que recintos de los creados en Cronos se jugara el
partido.

= Otros recintos de juego. Indicar en que recinto, de los creados en
competiciones, se jugara el partido.

» Equipos. Muestra los equipos y si alguno tiene configurada la preferencia de juego.

- Emparejamientos
Configuracién de como se enfrentaran los equipos.
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Emparejamiento Normal (balanceado) v

Equipos

Posicion Equipe
1 CRONOS
2 YAES HORA
3 ESPERANDO CURSO
4 LOS DEL SUR

5 LOS UNIMEJORES

Jornadas

Encuentros

Generar

 Emparejamiento. Elegir entre Normal (balanceado), Normal (no balanceado) De no
coincidencia (no balanceado).

» Equipos. Indica que equipo es el 1, cual el 2, etc. Esto aparece a la derecha en jornadas y
se podra elegir aqui, subiendo y bajando, que equipo sera el 1, cual el 2, etc para forzar
unos encuentros.

» Jornadas. Muestra como serdn las jornadas y que equipos se enfrentaran.

* Encuentros. Muestra los encuentros de la jornada seleccionada arriba.

Una vez configuradas todas las opciones pulsar en Generar para realizar la generacion.
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Asignacion de puntuacion

Esta opcion solo es vélida cuando la competicion es del tipo basada en el puesto y la marca.

< Asignacién de puntuacion

Temporada 2021/2022

Grupe  Mountain Bike

Actualizar

3resultado(s)| Buscar en los resultados n RO I

Puesto 12 Puntos

1
2

3

Modificar
Cambiar los puntos por puesto.

Asignacion de puntuacion / Modificar

Puesto (orden al cruzar Ia meta) 1

Puntos por puesto 2,00 |

Cancelar
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Criterios de clasificacion
Configuracion de los criterios de clasificacion.

< Criterios de clasificacion

Temporada 2021/2022

Grupo  Trofeo rector Baloncesto

Actualizar Establecer valores por defecto
12 result

Posicion Criterio de clasificacion Ordenacion
1° Puntos Descendente
20 Puntos de sancién Ascendente

as Puntos entre equipos empatados Descendente
40 Incomparecencias Ascendenie

5° Diferencia de tantos enire equipos empatados Descendente
- Tantos a favor entre equipos empatados Descendente
7 Diferencia de tantos Descendente
g Tantos a favor Descendente

Lo que se puede modificar de los criterios es que estén activos 0 no. Con las opciones de subir y
bajar se elegira el orden de aplicacion de los criterios para elegir que equipo estara encima de
otro.

Documentos de equipo

Configurar que documentos estardn asociados a la competicion. Aqui no se asocian los
documentos de Actas, se asocian en la creacion o modificacion de la competicion.

< Documentos

Documentos Actualizar

Orden Formato de documento
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Documento
Documentos
Crden Formato de documento
| 4 Equipo
] " FORMATO DE EQUIPO

Marcar los documentos que se quieran agregar a la competicion.

Publicacién

0

CRONOS

000

En este apartado se elegirAn que opciones de publicacién estaran disponibles por Internet o la

expendedora.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Expendedora

* Mendus. Elegir que opciones estaran disponibles.

Publicacién en expendedora

- Competiciones
Consulta de encuentros
Consulta de clasificaciones
Inscripcion de equipos

Pago de equipos

Cancelar

0 Consulta de encuentros. Que los usuarios puedan consultar los encuentros por
la expendedora.

o Consulta de clasificaciones. Consulta de la clasificacion en la expendedora.

0 Inscripcibn de equipos. Permitir que la gente pueda apuntarse en una
competicion a través de la expendedora.

0 Pago de equipos. Pagar la inscripcion de un equipo ya inscrito.

Internet

* Mendus. Elegir que opciones estaran disponibles.
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Publicacion en Internet

= | = Competiciones
+| Consulta de encuentros
«| Consulta de clasificaciones
Inscripcion de equipos
+| Pago de equipos
= || Micuenta

+| Equipos

0 Consulta de encuentros. Que los usuarios puedan consultar los encuentros por
Internet.

o Consulta de clasificaciones. Consulta de la clasificacion en Internet.
o0 Inscripcion de equipos. Permitir que la gente pueda apuntarse en una

competicion a través de Internet.
o Pago de equipos. Pagar la inscripcion de un equipo ya inscrito.
Usar como plantilla

Permite copiar parte de una competicion a otras.

- Campos
Elegir que opciones se quieren copiar al resto de competiciones.
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Usar como plantilla

Origen

Grupo TROFEO ADOLFO SUAREZ 2021/2022

Campos Grupos Informacion del proceso

- |3l Todos
- General

| Clasificacion econdmica
[J NUmero de plazas maximas
[J Tasas minimas
|3l Formato de camet
i Tarifas
@ Camets

- $ Control de accesos

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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[J Antipassback
|J N°deaccesos pordia
- {4 Minutos de margen
[J Margen anterior para entrada y salida
[§ Margen posterior para entrada
[J Margen posterior para salida

Centros

0

gy Operadores
_ Observaciones
¢ Documentos de equipo
Referencias para documentos de jugador
w* Referencias para notas de jugador
- & Publicacidn
i Expendedora

& Internet

Procesar Cerrar

- Competiciones
Marcar a que competiciones se va a copiar la configuracion.

Inscribir equipos en la competicion

Para incluir a un equipo dentro de una competicion es necesario la inscripcion desde "Venta de
Servicios", eso supone los siguientes pasos:

1. Hay que crear o capturar a la persona que va a efectuar las veces de "Responsable" o
"Delegado” del equipo.

2. Una vez capturado en pantalla, hay que ir a la botonera de "Competiciones" y
seleccionar el botén azul de "Inscripcidon de equipos".
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< Competiciones 1

‘ Buscar

INSCRIPCION DE CLUB

inscripcion de equipos

LS
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S

3. En la siguiente ventana aparecera la relacion de competiciones de la temporada que
esté como predeterminada y que actualmente tengan plazas libres, es decir que no se
haya cubierto el nimero de equipos de la competicion; se seleccionard la competicion,
pasando a la pantalla donde se indicara el nombre del equipo.

< inscripcion de equipos

Persona

Grupos

Actualizar Buscar Restablecer filtros

Grupo

ok}
i

Liga Cartagena
X <= Ligalocal Ciudad
@ = Mountain Bike

Torneo primavera

g =i TROFEOQOADOLFO SUAREZ

e 8)e

1t Temporada
202112022
2021/2022
202112022
202172022

2021/2022

Plazas

20

100

20

Libres

Deporte
FUTBOL
FUTBOL
ATLETISMO
FUTBOL

FUTBOL-7

4. Indicar el nombre del equipo, la abreviatura de este, la tarifa que se le va a cobrar, si
se le aplica algun descuento/incremento y la forma de pago.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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< inscripcién de equipos

25 VERDE CORROCHANO, NIEVES 18/11/1934 (86 afios)

)

Persona

Grupo Liga Cartagena

Condiciones

General Observaciones

Fecha de alta 15/06/2021

Equipo |
Abreviatura
Tarifa EST GRATUITA e
Tipo de A

descuentofincremento

Forma de pago -

Cancelar
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5. Sise quiere apuntar a algun equipo mas con el mismo delegado, repetir el proceso, de
lo contrario, aceptar la venta.

Carrito
Actualizar
1 resultado(s) | Buscar en los resuliados n - 10 -
cddigo
de
Concepto Precio Cantidad Importe Forma de pago persona Apellidos Nombre
a o GRATUITA 0,00 1 0,00 METALICO 25 WVERDE CORROCHANCO NIEVES
Total 0,00

(el ETRETG T ER  Seguir comprando Eliminar el carrito

Equipos

Desde este modulo se gestionan los equipos apuntados en una competicion.

< Equipos
Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir - Notificar+ Mover Copiar
5C
codigo

Fecha de
de alta Grupo Temporada Equipo Tasas Observaciones persona Apellidos Nombre
08/09/2020 Liga Cartagena 2021/2022 CRONOS 0 10000058 ZABALLOS SAEZ JESUS
08/09/2020 Liga Cartagena 2021/2022 ESPERANDO CURSC 0 10000058 ZABALLOS SAEZ JESUS
08/09/2020 Liga Cartagena 2021/2022 LOS DEL SUR 0 10000058 ZABALLOS SAEZ JESUS
08/09/2020 Liga Cartagena 2021/2022 LOS UNIMEJORES 0 1000005358 ZABALLOS SAEZ JESUS
08/09/2020 Liga Cartagena 2021/2022 YA ES HORA 0 10000058 ZABALLOS SAEZ JESUS
24/04/2020 Liga local Ciudad 2021/2022 Equipo A 0 10000524 ABAD VIOLAT FRANCI
24/04/2020 Liga local Ciudad 2021/2022 Equipo B 0 40000158 BARANEGRO RUBEN
24/04/2020 Liga local Ciudad  2021/2022 Equipo C 0 20000322 CABALLERO DELERA [SAAC
2AI0AMININ lLina lnral Cindad 071/9029 Ernina M n 1nnNN442 DAV A RADRCIA VIrTODR

Modificar permite elegir varias opciones.
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Mas ¢

0 = Expulsar
=» Reincorporar
# Usar como plantilla
0 @ Jugadores
' % Invitaciones
@ Documentos de jugador
. (% Notas de jugador
4 % Encuentros

% Sanciones

Modificar
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Permite modificar los datos de un equipo.

- General

Equipos / Modificar

General Contacios

Persona

Grupo
Fecha de alta
Equipo

Abreviatura

Preferencias de juego como eduipo local

Equipaciones Internet Observaciones

10000058 ZABALLOS SAEZ, JESUS 08/09/1986 (34 afios)
Q = B8 & im) =) e

(=

e

Liga Cartagena

08/09/2020

‘ CRONOS

CR

* Equipo. Nombre del equipo que se podra modificar
e Abreviatura. Abreviatura del nombre del equipo

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Contactos
Datos de contacto de los componentes del equipo.

Equipos / Modificar

General Contactos Preferencias de juego como equipo local Equipaciones
Persona de contacto
Teléfono
Direccién
Cadigo posta
Localidad
Provinc

Presidente
Teléfono

Delegado

Teléfono
Entrenador

Teléfono

Internet

0

CRONOS

Observaciones

» Persona de contacto. Nombre y apellidos de la persona de contacto.

e Teléfono. Teléfono de contacto de la persona.
» Direccion .Direccion de la persona de contacto
» Cddigo postal. Codigo postal de al direccion.

* Localidad. Localidad de la direccion.

» Presidente-Teléfono. Nombre del presidente y el teléfono de éste.
» Delegado-Teléfono. Nombre del delegado y teléfono de éste.

* Entrenador-Teléfono. Nombre del entrenador y teléfono de éste.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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- Preferencias de juego como equipo local.
En el caso de que el equipo disponga de lugar de juego propio, se podra estipular que cuando
juegue como local lo haga en ese campo, pudiendo elegir también fecha y hora.

Equipos / Modificar

General Contactos Preferencias de juego como equipo local Equipaciones Internet Observaciones
Fecha < Fecha jornada > v
Hora hhzmm (@]
Duracion 0

@ Sin recintos

& Recintos

Recinto - Q

Q

(O Otros recintos de juego

Otro recinto de juego CAMPO DE NAVARRA A

Cancelar

» Fecha. Fecha en la que jugara en comparacion con la fecha de la jornada (+x dias o -x
dias).

» Hora. Hora de preferencia de juego.

e Duracion. Duracion del partido.

e Sin recintos. Con esta opcion solo se coge la fecha como referencia y se asignara el
campo que se elija en la generacién del calendario.

* Recintos. Asignar un recinto de los existentes en Cronos.

e Otros recintos de juego. Elegir un recinto de los creados en el apartado de competiciones.
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- Equipaciones
Indicar las equipaciones que vestiran los jugadores.

Equipos / Modificar

General Contactos Preferencias de juego como equipo local Equipaciones Internet Observaciones

Color de la camiseta de la primera equipacion
Color del pantaldn de la primera equipacion
Color de la camiseta de la segunda equipacion

Color del pantalén de la segunda equipacion

- Internet
Campo en desuso

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

Equipos / Modificar

General Contactos Preferencias de juego como equipo local Equipaciones Internet Observaciones
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Jugadores
Permite modificar los datos de un equipo.

< Jugadores

Equipo LOS DEL SUR Liga Cartagena 2021/2022 @& &
Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir - Notificar -
Fecha
Fecha de
de alta baja Licencia Dorsal Observaciones Grupo Temporada
01/10/2018 1 Liga Cartagena 2021/2022
General Observacionss

Persona
&) L2
Equipo
Fecha de alta ‘ p1/10/2018 =
Fecha de baja dd/mmiyyyy =
Dorsal 1

Licencia =

Posicion

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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1 resultado(s)

caodigo

de
Equipo persona Apellidos Nombre
LOS DEL SUR 5 FERNANDEZ BARBERA VIDAL

5 FERNANDEZ BARBERA, VIDAL 03/11/1922 (95 afios)

LOS DEL SUR  Liga Caragena 2021/2022 @& o
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- Crear.

Permite agregar a un jugador al equipo.

Jugadores / Crear

General Observaciones

Persona

Equipo

Fecha de alta
Fecha de baja
Dorsal
Licencia

Posicion

Tallas

Camiseta
Pantalon

Calzado

Cancelar

LOS DEL SUR Liga Cartagena 2021/2022

| haioei2021

Q

ddfmmivyvy

T

¥y

8 B

(]

0

._>; . [HCRONOS

g o

e Persona. Buscar a la persona a la que se quiere agregar al equipo
* Fecha de alta. Fecha de alta del jugador. Si se agregan a los jugadores después de haber
jugado algun partido, es importante que se cambie la fecha de alta a antes del partido o no
se le podra indicar ningun tanto ni sancion.
* Fecha de baja. Fecha en la que el jugador causa baja.

» Dorsal. Numero que tendra el jugador.

* Licencia. NiUmero de licencia de éste.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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e Posicién. Posicion del jugador en el equipo.
* Tallas. Tallas de camiseta, pantalon y calzado del jugador.

- Modificar
Permite modificar algtn dato del jugador o emitir un carné de jugador a éste.

- Eliminar
Permite eliminar a un jugador de un equipo.

- Imprimir
Impresion de listado de los jugadores.

- Notificar
Enviar un correo electrénico a mensaje a movil a los jugadores.

Invitaciones
Permite ver las invitaciones que ha hecho el delegado a los futuros miembros del equipo.

< Invitaciones
Equipo LOS DEL SUR Liga Cartagena 2021/2022 Q&

Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir =

Fecha de invitacion Hora de invitacion Estado Fecha de finalizacion Hora de final

No hay resultados
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Expulsar
Permite la expulsion de un equipo de la competicion indicando el motivo.

Equipos / Expulsar

Equipo  LOSDELSUR LigaCartagena 2021/2022 (@& | &
Seleccione Ia jornada desde la que expulsar al equipo.

Actualizar

Grupo Temporada Jornada Nombre Partido Fecha Hora Recinto

No hay resultados

Motivo de expulsion

Cancelar
Reincorporar
Permite la reincorporacion de un equipo expulsado en la competicion.
Usar como plantilla
Permite copiar parte de un equipo a otros.

- Campos
Elegir que opciones se quieren copiar al resto de equipos.

Usar como plantilla

Origen

Equipo ESPERANDC CURSC Liga Cartagena 2021/2022 @& @2

Campos Equipos Informacioén del proceso

- [Jl Todos
) Observaciones

'l

Procesar Cerrar

I
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« Jugadores

Desde aqui podemos registrar a los jugadores. Al entrar aparece una ventana de busqueda donde
poder buscar jugadores de una persona, de un equipo, de un carnet, etc.

Jugadores / Buscar

General Participante Personas Equipos Carmets Ordenacian
Fecha de alta desde & hasta &
Fecha de baja v
Fecha de baja desde - hasta -
Dorsal desde hasta

Observaciones

Cancelar

Para crear un jugador basta con cancelar la busqueda y en la ventana que aparece pulsar en
Crear.

Crear delegado

Jugadores / Crear delegado

General Observaciones

Perscna

Equipe - Q3@
Participante Delegado/a ~
Fecha de alta P41D5/2D21 1
Fecha de baja ddfmnminnny =

Cancelar

Persona. Pulsar en la lupa para buscar la persona para asignar al jugador.
Equipo. Elegir el equipo al que pertenecera el jugador.

Participante. Dependiendo de si hemos elegido crear delegado o crear jugador.
Fecha de alta. Elegir la fecha de alta del jugador.

Fecha de baja. Elegir la fecha de baja del jugador.

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]
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Crear jugador

Jugadores / Crear jugador

General Observaciones

Persona

Equipe - a @
Participante Deportista ~

Fecha de alta fainmr2021

Fecha de baja oMMy

Dorsal

Licencia

Posicidéh

Tallas

Camiseta

Pantalén

Calzade

Cancelar

Persona. Pulsar en la lupa para buscar la persona para asignar al jugador.

Equipo. Elegir el equipo al que pertenecera el jugador.

Participante. Dependiendo de si hemos elegido crear delegado o crear jugador.

Fecha de alta. Elegir la fecha de alta del jugador.

Fecha de baja. Elegir la fecha de baja del jugador. Fecha de baja. Elegir la fecha de baja
del jugador.

Dorsal. Rellenar el dorsal del jugador.

Licencia. Rellenar la licencia del jugador.

Posicion. Rellenar la posicion del jugador.

Tallas. Rellenar la talla de camiseta, pantalon y calzado del jugador.

0)
(0]
(0)
(0)
(0]

O oO0OOo0oOo
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Modificar

Modificar
Cambiar la fecha de alta, fecha de baja, dorsal, licencia, etc.

Notas de jugador.

Se accede a la gestion de las notas personales del jugador que estuviese seleccionado. En
primer lugar aparece la pantalla con las opciones y si tuviese ya alguna nota creada, se
mostraria en la misma.

< Notas de jugador

Jugador 01/01/2020 50000255 AEIOU, AEIOU 01/10/1990 (30 afios) EquipoA Ligalocal Ciudad 2021/2022 @& | &

Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir - Notificar -

In¢luir al Fecha Fecha Cédigo
imprimir de de de
Fecha Hora Operador Referencia Nota formatos alta baja Licencia Dorsal persona Apellic

No hay resultados

Las opciones son las mismas que en otras ocasiones. Mostramos la opcién de Crear para ver
la pantalla de los datos.

Notas de jugador / Crear

Jugador 01/01/2020 50000255 AEIQU, AEIOU 01/10/1990 (30 afies) EquipoA Ligalocal Ciudad 2021/2022 & &

Referencia para nota -alld
Nota |
Fecha 19/06/2021 =
Hora 14:38 ®
Operador MACALO v
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Opciones de visualizacion
Estilo Informacion v

([ Incluir al imprimir formatos

Posicién Uttima v

Fecha de inicio dd/mm/yyyy

Fecha de fin dd/mmiyyyy

Cancelar

Referencia. Se seleccionara alguna de las referencias creadas en el apartado de Notas de

jugador, tal y como se vera en el punto correspondiente.

- Nota. Se rellenara este apartado con los datos relativos a la referencia. Si la nota se cre6
con unos datos a modo de plantilla, se considerara para cumplimentarla.

- Fechay Hora. A partir del momento en que tendra validez la nota.

- Operador. Por defecto aparece el que crea la nota.

- Opciones de visualizacién.

o Estilo. Las opciones son Informacién, Advertencia o Parar.

o Mostrar al capturar el jugador. Marcando esta opcion se mostraréd la observacion
cada vez que se captura a la persona en cualquier apartado del programa. Se
solicita la posicion en la que se desea que aparezca y las fecha de inicio y fin la
visualizacion.

o Incluir al imprimir formatos. Si la nota se desea que aparezca al imprimir formatos,
puede ser un documento de alta, etc., el resto de opciones igual que la de mostrar.

o0 Mostrar en el control de accesos. Las notas pueden tener un caracter de
informacion al usuario de forma que se muestren en las pantallas de visualizacion
del control de accesos para notificarle datos cuando no pasa por taquilla, por
ejemplo para informarle de que debe recoger algo olvidado, pasar por
administracion, etc. También tiene las mismas opciones de posicion y fecha vistas
anteriormente.

Una vez aceptada la nota, quedard registrada en el historial de la persona adn cuando no se
haya marcado que se muestre al capturarla.

El resto de opciones como Modificar, Buscar, etc son las mismas que en otros apartados del
programa.

Carnets

Se utilizara este apartado para la creacion y consulta de los carnés de tipo “jugador”. Los
carnés tendran un cardcter identificativo y es imprescindible su creacién para el control de
accesos a la instalacion.

Se pueden emitir distintos carnés del mismo tipo, aunque aconsejamos un unico carnet por
persona para evitar usos fraudulentos y la generacion de accesos por cada carnet; sin
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embargo se esta extendiendo el uso de carnets de tipo jugador para el acceso por tarjeta,
como por otro medio, ejemplo pulsera con identificacion por proximidad. Al entrar en este
punto se muestra la pantalla adjunta.

{ Carnets

Jugador 24/04/2020 20000091 ALONSO FERNANDEZ, JUAN CARLOS 01/01/1981 (40 afios) Equipo | Liga local Ciudad 2021/2022 & O

Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir = Notificar

0 resul

Tipo Fermato Cadige
1t de de Motivo de de Fecha ¢
carnet carnet carnet Dispositivo Emitido Anulado anulacién persona Apellidos Nombre Documento nacimie

No hay resultados

En este caso el usuario ya tiene emitido un carnet, para la emision de otro es conveniente
anular el ya existente.

Se explican la opciones.

Emitir. Se elegird el modelo de carnet y en funcion de su configuracién se solicita asignarlo
mediante un lector de proximidad o grabacion de cinta magnética o codigo de barras. También
se procederd, si el modelo asi estuviese configurado, a la impresion del mismo.

Procesar- Actualizar

Emitir
Asignar
Anular

Deshacer la anulacion

Opciones de impresion

Formato b |

Asignacién. Este proceso es valido para cuando ya esta impreso el carnet o no se desea
imprimir, se realiza exclusivamente la asignacién del nUmero de carnet.
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Peticion del carnet

Formato ‘ b

Carnet

Cancelar

Tanto en el momento de la emision como el de la asignacion se generaran los accesos
permitidos para ese momento.

Modificar. Esta opcién esta disponible para poner el carné como anulado e incluir el motivo de
anulacion. En el momento de la anulacion se eliminaran los accesos generados para ese dia.
También se incluye la posibilidad de Previsualizar para comprobar como es el resultado final
del carné.

La creacion del modelo esta a disposicion del operador que tenga permisos para ellos en el
apartado de Formatos > Carnets

Eliminar. Posibilidad de eliminar carnés emitidos cuando no se haya registrado ningin acceso
con dicho carnets, si no fuese asi, habria que anular tal como se explicaba en el punto
anterior.

Actualizar y Buscar . Tienen la misma funcionalidad que en el resto de la aplicacion.

Historial. Mediante este boton se puede comprobar los datos de accesos del carnet marcado,
el historial del usuario contempla los accesos de todos los carnets, pero por este proceso se
pueden ver accesos generados y registrados con un carnet en concreto.

< Accesos registrados

Actualizar Buscar Restablecer filtros Imprimir Notificar+
9 resultado(s)| Buscar en los resultados
Dia de Tipo Codigo
la de de T
Fecha semana Hora Carnet carnet EIS AmM lector Lector Recinto Motivo denegado pt

. 06/07/2020 Lunes 19:32:119 333444555  Alguiler Entrada Manual 03 ENTRADA PROX T1 PISCINA CUBIERTA NO HAY GENERACION
. 06/07/2020 Lunes 19:33:28 333444555  Alguiler Entrada Manual 01 PABELLON ENTRADA NO HAY GENERACION
Bl 06/07/2020 Lunes 19:33:49 333444555  Alquiler Entrada Manual E1 ENTRADA PABELLON GIMNASIO Al
B 06072020 Lunes 19:34:09  metonio Persona Entrada Manual E1 ENTRADA PABELLON GIMNASIO SALDO AGOTADO Al
Bl 06/07/2020 Lunes 19:52:31 1606985986  Alquiler Entrada Manual E1 ENTRADA PABELLON GIMNASIO Al
B 06/07/2020 Lunes 19:52:57  metodiot Alguiler Entrada Manual E2 ENTRADA JACUZZI NO HAY GENERACION
. 20/11/2020 Viernes 16:10:49 1111111 Persona Entrada Manual 03 ENTRADA PROX T1 PISCINA CUBIERTA NO AUTORIZADO
. 20/11/2020 Viernes 16:11:37 1111111 Persona Entrada Manual 0P PRUEBA LECTOR PABELLON USOS MULTIPLES Al
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Sanciones
Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.
Usar como plantilla

Permite copiar parte de un jugador a otros.

- Campos
Elegir que opciones se quieren copiar al resto de jugadores.

Usar como plantilla

Origen

Jugador 24/04/2020 59 BLANCO POLO, CARMEN 28/02/1925 (96 afios) Equipo D Ligalocal Ciudad 2021/2022 @ &

Campos Jugadores Informacion del proceso

- |3 Todos

IJ Observaciones

Procesar Cerrar

Eliminar
Eliminar un jugador creado por error.

Imprimir
Imprimir un listado de los jugadores.
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9 .
< Invitaciones

Desde aqui podemos ver las invitaciones a los jugadores. Al entrar aparece una ventana de
bldsqueda donde poder buscar invitaciones entre fechas, de un estado y de un equipo.

Invitaciones Buscar

General Estados Equipos
Opciones de bisqueda de PERIODOC DE TIEMPO v
invitacion
Fecha y hora de invitacién 19/06/2021 00:00:00 = 19/06/2021 23:59:59 =
Opciones de bisqueda de PERIODO DE TIEMPO v
finalizacion
Fecha y hora de finalizacién desde = hasta =
Identificador

Eliminar
Eliminar una invitacién creada por error.

Imprimir
Imprimir un listado de las invitaciones.
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Documentos de jugador

Los documentos de jugador permiten que se tengan comentario adicionales en las fichas de un
jugador. Para acceder al médulo es desde la ventana principal "Competiciones" "Documentos de

jugador"”.
Al acceder hay tres opciones "Referencias para documentos de jugador”, "Documentos de
jugador" y "Documentos de jugador por jugador".

< Documentos de jugador
| Buscar |

Referencias para Documentos de jugador
documentos de jugador

. 2

Referencias para documentos de jugador

Las referencias ayudan a diferenciar los tipos de documentos y permiten predeterminar plantillas
para los mismos.

Desde aqui se puede crear o modificar (Nombre de la referencia, plantilla, centros, operadores y
observaciones), consultar, eliminar (si no estan asociadas a ningdn documento) o buscar

referencias.

Para aislar los documentos se permite su configuracién por centro y operador.

€ Referencias para documentos de jugador

Actualizar Buscar Restablecer filtros

Referencia Observaciones

2 Documento de jugador
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Crear

Se muestran varias pestafas:

Referencias para documentos de jugador

General Centros Cperadores Observaciones

Tipo 9 Jugador

<
-

zgﬁCRONOS:g

e

Crear

Referencia ‘ |

Cancelar

- General. Espacio para el nombre de la referencia.

- Centros. Es una de las dos maneras de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por centro. Se puede definir un sélo centro, varios o todos los centros
desde donde se puede crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

- Operadores. Es la otra manera de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por operador. Se puede definir un so6lo operador, varios o todos los
operadores que pueden crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

Modificar

Referencias para documentos de jugador

General Centros Operadores Observaciones

Tipo 9 Jugador

Modificar

Referencia ‘ Documento de jugador

Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Se accederé a este apartado cuando se necesite modificar algun dato del documento ya creado,

incluir servicios a los que se va a asociar o para realizar la publicacion en Internet, se despliegan

distintas opciones
Maodificar. Permite la modificacion de los datos que se han visto en el apartado Crear.

Publicacion en Internet. Lleva a la pantalla donde se puede marcar si se desea que el documento
aparezca en el Historial de la persona en Internet. Si el documento es de uso interno de la

instalacién no es necesario marcarlo.

Publicacién en Internet

- Mi cuenta

Equipos

Usar como plantilla. Esta opcién nos permite cambiar datos de la configuracion de los
documentos, de forma masiva. En la primera pestafia se marcaran los datos que queremos copiar
y en la, segunda pestafia, las referencias de documentos a los que copiarle los mismo datos del

que esta seleccionado. Los datos que se pueden copiar son los que aparecen en ventana adjunta

Usar como plantilla

Origen

Referencia para documente  Documento de jugader (@& | =

Campos Referencias para documentos de jugador Informacion del proceso

- |3 Todos
Q Centros
¥ Operadores
() Observaciones

& Publicacion en Internet

Procesar Cerrar
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Tipos de servicio. En esta pestafia se marcaran las entidades a las que asignar cada documento.

Referencias para documentos de jugador / Tipos de servicio / Crear

General Grupos Informacion del proceso
Referencia para documento Documento de jugador & o
Tipo de servicio Competicion

Orden Primero v

Procesar Cerrar

Consultar

Se accedera para ver los datos de las referencias de documentos ya creadas pero sin posibilidad
de modificarlas.

Eliminar

Se utilizara para eliminar referencias, pero no se podra eliminar si esté incluida ya en alguna
persona.

Actualizar

Sirve para actualizar datos que aparecen en pantalla cuando se esta usando este apartado desde

varios puestos de trabajo.
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Buscar
Se podra buscar documentos segun pantalla adjunta.
Referencias para documentos de jugador / Buscar
Centro | POLIDEPORTIVO I2A-CRONOS v]
Tipo Jugador ~
Referencia
Observacicnes
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Documentos de jugador

Al acceder a este punto aparece la pantalla de busqueda donde permite incluir distintos filtros,

< Documentos de jugador

Crear Buscar

0 resultadc

Fecha Fecha Codigo
Tipo de de de de
Fecha Hora Operador Referencia Documento contenido alta baja Licencia Dorsal persona Apellidos Nomb

Pulse en buscar para filtrar resultados

General
Los datos posibles para la busqueda son:

- Opcion de busqueda. Es un desplegable donde da opcion a la busqueda por PERIODO DE
TIEMPO o RANGO DE FECHAS Y HORAS, (explicado en el manual de Generalidades).
Este dato hace referencia a la fecha de creacion.

- Fecha y hora desde-hasta. Se puede filtrar por las fechas de creacion de la nota. Por
defecto en la busqueda aparece marcado el dia en que nos encontramos.

- Documento. Se puede escribir algun dato del contenido incluyendo el caracter % de
comodin. (Ver manual de Generalidades)
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Estados

En esta pestafa se puede realizar la busqueda con estados del documento.

Documentos de jugador / Buscar

General Estados Jugadores Referencias para documentos de jugador Operadores
@ Todos
) Seleccionar
Estado
&y 8in documento
= Condocumento pendiente de revision
€ Condocumento rechazado
& Condocumento aceptado

Jugadores

En esta pestafia se puede realizar la busqueda por jugador. En primer lugar se muestra el Tipo de
filtrado, y atendiendo a dicho tipo, se accedera a Buscar para realizar la seleccion de busqueda de
los jugadores, son los mismo que vistos en otros apartados del programa.
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Tipo de filtrado

Buscar
Filtro
9 Jugadores
& Personas
%, Vinculaciones
Estadoe de la vinculacién
il Empresas
Empresa
A Equipos
& Personas
%, Vinculaciones
Estado de Ia vinculacion
il§i Empresas
Empresa
T Grupos
Temporada
T Fases
-

Competiciones

i2A Proyectos Informaticos S.A.

Que cumplan los filiros

Valor

Que cumplan los filtros

Que cumplan los filtros

Que cumplan los filtros

Vinculado

Un registro

12A- PROYECTQOS INFORMATICCS
Que cumplan los filtros

Que cumplan los filtros

Que cumplan los filtros

Vinculado

Un registro

12A- PROYECTQOS INFORMATICCS
Que cumplan los filtros

2021/2022

Que cumplan los filtros

Que cumplan los filtros

=
*2HCRONOS S
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Referencias para documentos de jugador

Mostrara también el Tipo de filtrado, en este caso

Documentos de jugador / Buscar

General Estados Jugadores Referencias para documentos de jugador Operadores
Tipo de filtrado Que cumplan los filtros
Buscar
Filtro Valor
Referencias para documentos Que cumplan los filtros
Tipo Jugador
Q@ Centros Con
Q@ Centros Un registro
Centro POLIDEPORTIVO IZA-CRONOS
& Operadores Con
ya Operadores LIn registro
Operador MACALO

Una vez establecido el tipo de filtrado, pinchar en Buscar para realizar el criterio de referencias.
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Referencias para documentos de jugador / Crear

Seneral Centros Operadores DOhservaciones
Tipe 9 Jugador

Referencia

Aceptar Cancelar

Operadores

Se pueden seleccionar los operadores que hayan creado el documento marcando todos, uno o
varios.

Una vez establecido el filtrado para la busqueda, pinchar en aceptar y se mostraran los
documentos que cumplan con los criterios.

Tanto si se hubiese cancelado la busqueda como si se ha aceptado, las opciones que aparecen
en pantalla son crear nuevas, modificar, eliminar, reiniciar la busqueda de documentos, imprimir
documentos o notificar al jugador (SMS o correo electronico).

{ Documentos de jugador

Buscar

0 resultado(s)| Buscar en 1os resultados n - 10 v

Hora Operador Referencia Fecha de alta Fecha de baja Dorsal

Pulse en buscar para filtrar resultados
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Crear o modificar documentos de jugador

Los datos disponibles para crear o modificar documentos de jugador se muestran en la siguiente
pantalla:

Documentos de jugador / Crear

Jugador - a =
Referencia para - a =°

documento

Documento - @

Estado /5N documento

Fecha 214062021 B
Hora 14:96 )
Operador ALMACA, v
Aceptar Cancelar

- Jugador. Se realizara la busqueda de la forma habitual.

- Referencia. Permite elegir la referencia que se va a asociar al documento.

- Documento. Adjuntar un documento personal.

- Estado: Muestra el estado del documento.

- Fecha, hora y operador. Muestra por defecto los de creacién pero es modificable.

Una vez seleccionados los datos deseados pulsar en “aceptar” y el documento nos aparecera en
la ventana de documentos personales

El resto de opciones disponibles son las habituales en cualquier médulo.

Las opciones de impresion son:
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< Documentos de jugador

Actualizar  Buscar  Restablecer fitros  Imprimir=  Motificar
Infarme general n v ! e
Hora Operador Referencia Infarme de documentos de jugadar por operador Dorsal

Informe de documentos de jugador por referencia

No Informe de documentos de jugador por fecha
Informe de documentos de jugador por mes
Informe de documentos de jugador por afio
Informe de documentos de jugador por persona
Documento de persona

Etiquetas

Documentos de jugador por jugador

Permite buscar por jugador, en primer lugar aparece la pantalla del buscador de jugadores
habitual, una vez aceptada la pantalla, aparecera un jugador o el listado de jugadores que
cumplan los filtros.

Seleccionando al jugador, en el desplegable aparecen todos los documentos de jugador que se
hayan creado. Se puede crear nuevas, modificar, eliminar, cambiar la busqueda de documentos,
imprimir documentos o notificar al jugador (SMS o correo electronico).

< Jugadores

Actualizar Buscar Restablecer filtros Irprirmir + Motificar -

10 resultadofs) | Buscar en los resultados n - 10 v

Fecha de Fecha de
alta baja Licencia Dorsal Grupo Equipo Apellidos Nombre
01/01/2020 111111-2222 1 Liga local Ciudad  Equipo A AEIOU AEIDU

.\

® 5 % i)

Observaciones # Usar como plantilla
(% Documentos de jugador

Temporada 20212022 €% Notas de jugador
Codigo de persona 50000255 @ Carnets

& Sanciones
Documento 012345670

Desde cualquier ventana, donde se vea al jugador, se puede llegar a ver los documentos de
jugador, crearlos, modificarlos, etc

Para cualquier opcion de este menu consultar el punto de Crear del punto anterior del manual.
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Notas de jugador

Las notas de jugador permiten que se tengan comentarios adicionales en las fichas del jugador,
por ejemplo, una alergia alimentaria, un aviso de objeto perdido, etc. Para acceder al médulo es
desde la ventana principal “Competiciones” “Notas de jugador”.

Al acceder hay dos opciones “Referencias para notas de jugador”, “Notas de jugador".

< Notas de jugador

Buscar

Referencias para notas de jugador Notas de jugador

Referencias para notas de jugador

Las referencias ayudan a diferenciar los tipos de notas y permiten predeterminar plantillas para los
mismos. Por ejemplo, en el caso de las clases menores las notas de autorizados a recogerles.

Desde aqui se puede crear o modificar (Nombre de la referencia, plantilla, centros, operadores y
observaciones), consultar, eliminar (si no estan asociadas a ninguna nota) o buscar referencias.

Para aislar las notas se permite su configuracion por centro y operador.

€ Referencias para notas de jugador

Actualizar Buscar Festablecer filtros

1 resultadofs) | Buscar en 1os resultados n - 10 v

Referencia Observaciones Operadores

@ alergia
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Crear

Se muestran varias pestafas:

Referencias para notas de jugador / Crear

General Plantilla Centros Operadores Observaciones
Tipo 9 Jugador
Referencia Referencia

Cancelar

- General. Espacio para el nombre de la referencia.

- Plantilla. La plantilla permite dejar predeterminado el texto y el estilo de las notas que se
creen con esa referencia para que sirva como guion a medida que se van registrando las
notas. También se configurara:

o Estilo. Puede ser informacién, Advertencia o Parar, son solo informativos e indicaria
la importancia de la nota.

o0 Mostrar al capturar al jugador. Se marcara si se desea que cuando se capture al
jugador por pantalla, aparezca la nota.

o0 Incluir al imprimir formatos. Si se marca habra opciéon de incluirlo en formatos
creados, por ejemplo una autorizacion con la firma del adulto

o0 Mostrar en el control de accesos. Aparecera en contenido si se trabaja con
pantallas de Autovisionado para que el usuario vea el aviso
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Referencias para notas de jugador / Crear

General Plantilla CEntros Operadores Observacionges

Nota

Opciones de visualizacion
Estilo Infarmacian v

O Incluir al imprimir formatos

Cancelar

HCRONOS =

“000¢

p:
074000

- Centros. Es una de las dos maneras de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por centro. Se puede definir un sélo centro, varios o todos los centros
desde donde se puede crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

- Operadores. Es la otra manera de aislar/compartir la referencia. En este caso
aislar/compartir por operador. Se puede definir un sélo operador, varios o todos los
operadores que pueden crear, modificar, eliminar, visualizar o utilizar la referencia.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Modificar

< Referencias para notas de jugador

Actualizar Buscar Restablecer filtros

1 resultado(s) | Buscar en los resultados n - 10 v

Referencia Observaciones Operadores
9 alergia
r" . \\
@~ % 0

# Publicacion en Internet
# Usar como plantilla

# Tipos de servicio

Se accedera a este apartado cuando se necesite modificar algin dato de la nota ya creada, incluir
servicios a los que se va a asociar o para realizar la publicacion en internet, se despliegan

distintas opciones
Maodificar. Permite la modificacion de los datos que se han visto en el apartado Crear.

Publicacion en Internet. Lleva a la pantalla donde se puede marcar si se desea que la nota
aparezca en el Historial de la persona en Internet. Si la nota es de uso interno de la instalacién no

es necesario marcarlo.

FPublicacion en Internet

- Mi cUENta
Equipos

Cancelar
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Usar como plantilla. Esta opcion nos permite cambiar datos de la configuracion de las notas, de
forma masiva. En la primera pestafia se marcaran los datos que queremos copiar y en la, segunda
pestafa, las referencias de notas a las que copiarle los mismo datos de la que esta seleccionada.

Los datos que se pueden copiar son los que aparecen en ventana adjunta

Usar como plantilla

Origen

Referencia para nota alergia @ o

Campos Referencias para notas de jugador Informacian del proceso

= [ Todos
©Q Centros
ya& Operadores
_~ Observaciones

& Publicacion en Internet

Cerrar

Tipos de servicio. En esta pestafia se marcaran las entidades a las que asignar cada nota, por
ejemplo puede haber una referencia para recogida de menores que se asighara a la entidad
“Personas”, y otra nota para que se reflejen datos de composicion del club para la entidad de tipo
HCIub”
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Referencias para notas de jugador / Tipos de servicio / Crear

General Grupos Informacion del proceso

Referencia alergia 4 o
para nota

Tipe de Competicion
servicio

Orden Prirmero A

Procesar Cerrar

Consultar

Se accedera para ver los datos de las referencias de notas ya creadas pero sin posibilidad de
modificarlas.

Eliminar

Se utilizara para eliminar referencias, pero no se podra eliminar si esta incluida ya en alguna
persona.

Actualizar

Sirve para actualizar datos que aparecen en pantalla cuando se esta usando este apartado desde

varios puestos de trabajo.
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Buscar

Se podra buscar notas segun pantalla adjunta.

Referencias para notas de jugador

Centro POLIDEFORTHMVD I2A-CROMNDS
Tipo Jugador w
Referencia

Observaciones

Cancelar

Notas de jugador

<
-

zgﬁCRONOS:g

e

Buscar

Al acceder a este punto aparece la pantalla de busqueda donde permite incluir distintos filtros,

Notas de jugador / Buscar

General Jugadores Referencias para notas de jugador Operadores
Opcidn de blsqueda FERIODO DE TIEMPO ~
Fechay hora 21/06/2021 00:00:00 ] 21/08/2021 23:59:58 =
MNota
Estilo v
Incluir en formatos v

Posicidn

Fecha de inicio desde ] hasta =

Fecha de fin desde e hasta &

Cancelar

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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General

Los datos posibles para la busqueda son:

Opcidn de busqueda. Es un desplegable donde da opcion a la busqueda por PERIODO DE
TIEMPO o RANGO DE FECHAS Y HORAS, (explicado en el manual de Generalidades).
Este dato hace referencia a la fecha de creacion.

Fecha y hora desde-hasta. Se puede filtrar por las fechas de creacion de la nota. Por
defecto en la busqueda aparece marcado el dia en que nos encontramos.

Nota. Se puede escribir algun dato del contenido incluyendo el caracter % de comodin.
(Ver manual de Generalidades)

Estilo. Segun se haya marcado en la nota, puede ser Informacién, Advertencia o Parar.

Mostrar al capturar. Las opciones son No, Si o dejarlo en blanco, que es la opcién que
aparece por defecto, que sacara todo.

Posicion desde-hasta. Buscar segun la posicion en la que aparece.
Fecha inicio desde-hasta. Fechas en la que se inicia que se muestre la nota.
Fecha fin desde-hasta. Fechas en la que finaliza que se muestre la nota.

Incluir en formatos. Las opciones son No, Si o dejarlo en blanco, que es la opcién que
aparece por defecto, que sacara todo.

Posicion desde-hasta. Buscar segun la posicion en la que se muestra en formatos.
Fecha inicio desde-hasta. Fechas en la que se inicia que se muestre la nota en formatos.
Fecha fin desde-hasta. Fechas en la que finaliza que se muestre en la nota en formatos.

Mostrar en accesos. Las opciones son No, Si o dejarlo en blanco, que es la opcion que
aparece por defecto, que sacara todo.

Posicion desde-hasta. Buscar segun la posicion en la que aparece en control de accesos.

Fecha inicio desde-hasta. Fechas en la que se inicia que se muestre la nota en control de
accesos.

Fecha fin desde-hasta. Fechas en la que finaliza que se muestre la nota en control de
accesos.

Se pueden combinar los distintos filtros, por ejemplo que contengan determinada palabra en la
nota “alergias” y que sean de determinadas fechas.
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Jugadores

En esta pestafia se puede realizar la busqueda por jugador. En primer lugar se muestra el Tipo de
filtrado, y atendiendo a dicho tipo, se accedera a Buscar para realizar la seleccion de busqueda de
los jugadores, son los mismo que vistos en otros apartados del programa.

Notas de jugador / Buscar

Seneral Jugadores Referencias para notas de jugador Operadores
Tipo de filtrado Ciue cumplan los filtros
Buscar
Filtro Yalor
2 Jupadores Cile cumplan 10s filtros

Personas

B

S, Vinculaciones

Clue cumplan 105 filtros

Clue cumplan los filtros

Estado de Ia vinculacion Winculado
iii Empresas Un registro

Empresa 124- PROYECTOS INFORMATICOS
@ Equipos Qe curnplan 103 filtros
G  Personas Ciue cumplan 1as filtros
S, Vinculaciones Qe cumplan los filtros

Estado de Ia vinculacion Winculado
fli  Empresas Un registro

Empresa 124~ PROYECTOS INFORMATICOS
T Grupos Qe cumplan 103 filtros

Temporada 202172022

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Referencias para notas de jugador

Mostrara también el Tipo de filtrado, en este caso

Notas de jugador / Buscar

General Jugadores Referencias para notas de jugadar Cperadores
Tipo de filtrado Qe cumplan 1os filtras
Buscar
Filtro Valor
@+ Referencias para notas Qe cumplan los filtros
Tipo Jugador
9 Centros con
9 Centros Un registro
Centro POLIDEFPORTMNG IZA-CRONOS
& Operadores Con
w& Operadores Un registro
Operador ALMAC A,

0

?2HCRONOS

00

Una vez establecido el tipo de filtrado, pinchar en Buscar para realizar el criterio de referencias.

Referencias para notas de alumno

Buscar
Centro FOLIDEFORTING I2A-CROMNOS
Tipo Jugadar v
Referencia
Observaciones

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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Cancelar
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Operadores
Se pueden seleccionar los operadores que hayan creado la nota marcando todos, uno o varios.

Una vez establecido el filtrado para la busqueda, pinchar en aceptar y se mostraran las notas que
cumplan con los criterios.

Tanto si se hubiese cancelado la busqueda como si se ha aceptado, las opciones que aparecen
en pantalla son crear nuevas, modificar, eliminar, reiniciar la busqueda de notas, imprimir
documentos o notificar al jugador (SMS o correo electronico).

< Notas de jugador

Actualizar Buscar Restablecer filtros IFnpriFnir - Motificar -

O resultadofs)| Buscar en los resultados n - 10 v

Hora Operador Referencia Fecha de alta Fecha de baja Licencia Dorsal

Crear o modificar notas de jugador

Los datos disponibles para crear o modificar notas de jugador se muestran en la siguiente
pantalla:

Notas de jugador / Crear

Jugador - a6
Referencia para nota - a6
Hota
Fecha 21062021 =
Hora 16:32 o]
Operador ALMACAE ~
Opciones de visualizacidn
Estilo Informacion v
[ Ineluir al imprimir formatos
Posicion hd
Fecha de inicio dfmimiyeyy &=
Fecha de fin doimmiyyyy =
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- Jugador. Se realizara la busqueda de la forma habitual.

- Referencia. Permite elegir la referencia que se va a asociar a la nota.

- Nota. Campo de texto libre (mostrara una plantilla en caso de tenerla asociada a la clase).

- Fecha, hora y operador. Muestra por defecto los de creacion pero es modificable

- Opciones de visualizacion. Se puede elegir el estilo (informacion, advertencia, error), las
fechas de inicio y fin de la visualizacion (opcional), y un check para incluir la nota al
imprimir formatos (documentos relacionados a la inscripcién).

Una vez seleccionados los datos deseados pulsar en “aceptar” y la nota nos aparecera en la

ventana de notas personales

< Notas de jugador

Actualizar Buscar Restablecer fitros Imparimir = Matificar =

Incluir al Fecha
imprimir Fecha de
Fecha Hora Operador Referencia Hota formatos de alta baja Licencia
A nondi20z 1 JAFESA, alergia Mo 2470472020

1 resultado(s) | Buscar en los resuttados n - 10 4
Cadigo
de Fecha de
Dorsal persona Apellidos Hombre Documento nacimien
20000091 ALOMZO FERMAMDEZ  JUAN CARLOS 530052947 o1 as

»

El resto de opciones disponibles son las habituales en cualquier médulo.

Las opciones de impresion son:

< Notas de jugador

Actualizar Buscar Restablecer filtros Irnprirnir = Matificar -

Informe general
Informe de notas personales por operador
Informe de notas personales por referencia
Informe de notas personales por fecha
Fecha Hora Operador Referencia
Informe de notas personales por mes
4y 09/04/2021 11:34 JAFESA alergia Informe de notas personales por afio
Informe de notas personales por persona
| Documento de persona
Etiquetas

i2A Proyectos Informaticos S.A.

1 resultado(s)| Buscar en los resultadas n - 10 hd

Cadigo
de
Licencia Dorsal persona Apellidos Nombre
1 20000091 ALOMSO FERNANDEZ  JUAN CARLC

»
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Notas de jugador por jugador

Permite buscar por jugador, en primer lugar aparece la pantalla del buscador de jugadores
habitual, una vez aceptada la pantalla, aparecerd un jugador o el listado de jugadores que
cumplan los filtros.

Seleccionando al jugador, en la parte inferior de la pantalla aparecen todas las notas de jugador
gue se hayan creado. Se puede crear nuevas, modificar, eliminar, cambiar la busqueda de notas,
imprimir documentos o notificar al jugador (SMS o correo electrénico).

=% Jornadas

Muestra las jornadas de la competicion.

< Jornadas
Actualizar Buscar Restablecer filtros Irnprirnir =
B9 resultado(s)| Buscar en los resultados n - 10 hd
No Con
Grupo Temporada Jornada Fecha Nombre E 0s Anulad Jugad jugad i I i Observaciones
Liga local Ciudad  2021/2022 1 02052020 12 JORMADA- IDA B ] B 0 0
Liga local Ciudad  2021/2022 2 05/052020 22 JORMWADA- DA B ] o 53 0
Liga local Ciudad  20271,2022 316052020 3P JORMADA - IDA B 0 o B o
Liga local Ciudad - 2021,/2022 4 2300572020 42 JORMADA - IDA B u] 1] B o
Liga local Ciudad - 2027,2022 5 300572020 57 JORMADA- IDA B 0 o B u]
Liga local Ciudad - 2021,/2022 b 0OBOB2020 B2 JORMADA - IDA B u] 1] B o
Liga local Ciudad - 2021,/2022 713062020 72 JORMADA - IDA B u] 1] B o
Liga local Ciudad  2021/2022 g 20/06/2020 52 JORMADA- IDA B ] o 53 0
Liga local Ciudad  2021/2022 9 2706/2020 97 JORMADA- DA B ] o 53 0
Liga local Ciudad  2021/2022 10 04/07/2020 102 JORMADA - IDA B ] o 53 0
»
* k3
Modificar

Permite realizar las siguientes funciones.

Modificar
Cambiar la fecha de la jornada, el nombre o poner alguna observacion.
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Jornadas / Modificar

General Dbservaciones
Grupo Liga local Ciudad
Temporada 20212022
Jornada 1
Fecha 020582020 ]

Nombre 18 JORMADA, - (DA

Aceptar Cancelar

Encuentros

00

0

Permite modificar los encuentros. Consulte el apartado de Encuentros para mas informacion.

Sanciones
Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.

Publicacion en Internet
Permite cambiar la publicacion en Internet de una jornada.

Jornadas > Publicacion en Internet

Jornadas > Publicacion en Intemet U

¥ Menis @ Actualizar 3 cerar |

B H
- Maostrar

Por defecto las jornadas estan publicadas y se podrd cambiar para que no se muestren por

Internet.

Usar como plantilla
Permite copiar la publicacion de una jornada a otras.

i2A Proyectos Informaticos S.A.
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L/ Encuentros

Permite administrar los encuentros, cambiar cuando se realiza, meter resultados, etc.

Encuentros Buscar

General Estados Jornadas Equipos Arbitros
Partido
Fecha desde & hasta =
Hora desde ) hasta )
Incomparecencia hd
Reserva de espacio v

Observaciones

Anuladeo e
Cancelar
Modificar
Permite realizar las siguientes funciones.
Modificar

Modificar el encuentro.

- General

i2A Proyectos Informaticos S.A. 121
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Encuentros Modificar

General Internet Observaciones
Encuentre 1 3 (20/06/2021) (FINALES) 1 Tornen Tenis  Tenis 2
Recinto
SEMIOR MASCULING 1 Tomeo Tenis  Tormeo Tenis  2021/2022
Midistrito & o ® Sin recinto
. O Recintos
Equipo lecal Rafael Nadal
Recinte - a @
Equipo visitante Roger Federer
Sin reserva de espacio
=l
Fecha ‘ pormeiz021 = Con reserva de espacio
Hora hRcmm o) Duracidn

() Otros recintos de juego
Otre recinto de juege

ESTADIO "SANTIAGZO BERMABEL" v

Lozucll | Cancelar

* Fecha. Permite cambiar la fecha del encuentro.

e Hora. cambiar la hora del encuentro.

» Sin recinto. Indicar que el encuentro no tiene reserva de espacio.

» Recinto. Cambiar el recinto y la duracion de este.

e Otros recintos de juego. Usar un recinto de los creados en competiciones.

» Equipo local. Poder cambiar el equipo que hace de local. Esto supondré el configurar todos
los encuentros a mano.

e Equipo visitante. Poder cambiar el equipo que hace de visitante. Esto supondra el
configurar todos los encuentros a mano.

- Internet

Este campo se puede rellenar manualmente o generando una clave. Para ello se ha adaptado la
ventana de generacion de claves con los requisitos que necesita este tipo de clave.

Encuentros Modificar

General Internet Ohservaciones

Clave de acceso GFGRA Generar

Cancelar

- Observaciones
Campo de 4000 caracteres para poder especificar alguna particularidad.

Arbitros
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Permite asignar arbitros al encuentro.

< Arbitros
Encuentro 11 (15/03/2020) (12 JORKNADA)  LIGADE TEMIS 12 DIVISION GRUPD A 19920 O &

Actualizar

O resultado(s)| Buscar en los resultadas n - 10 hd

e Crear.

Arbitros / Crear

Arbitro w
Tipo de arhitro v
Precio 0,00
Cancelar

« Arbitro. Elegir el arbitro
» Tipo de éarbitro. Elegir de que tipo de arbitro va a hacer.
* Precio. Indica el precio que cobrard, pudiendo modificar éste.

Modificar. Cambiar el tipo de arbitro o el precio de éste.

244072021 S LE)

& Arbitrajes

# Detallar resultados

# Detallar anotadores del equipo local

# Detallar anotadores del equipo visitante
# Documento de acta

& Sanciones
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Arbitrajes
Detallar el arbitraje del partido.

< Arbitrajes

Encuentro 11 (24/07/72021) (12 JORNADA- 1IDA) 1 Liga local de futhal sala- Playoff Futbol sala  SEMIOR MASCULING 1 Liga local de futhol sala - Playof

Liga local de futhol sala - Playoff 202142022 Midistito @ 2

EE Actuziizar
1 resultado(s)| Buscar en Ios resuitacios n - |10 v
Arbitro Tipo de arbitro Remuneracion  Estado Fecha Arbitrado
JAVIER MARTINEZ ROCA PRIMER ARBITRO 16,50 Jugado 24/07/2021

Detallar resultados
Detallar el resultado del partido.
Resultados Detallar resultados

Encuentro 2 1(12/02/2022) (1° JORNADA- 1IDA) 2 Grupo 2 WOLEIBOL SEMIOR MASCULINDG 2 Fase 2 Liga de voleibol  2021/2022 Midistrito @@ &
Fecha 12/02/2022
Hora

Recinto

Equipo local

Las rosauros

[ Incomparecencia local
Equipo visitante

Los chiclaneras

O Incomparecencia visitante

Estado Mo jugado ~

Anterior | Siguiente | SENIIETEN  Salir

» Equipo local. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

» Equipo visitante. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

» Estado. En cuanto se detallan los tantos pasa a Jugado. Si se quisiera poner como no jugado
cambiar el estado a No jugado.
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Detallar anotadores del equipo local.
Detallar que jugadores han marcado puntos.

{ Detallar anotadores

Encuentro 2 1(24/07/2021) (12 JORNADA- IDA) 1 Liga local de flthol sala Futhol sala SENIOR MASCULING 1

Liga local de filthol sala  Liga local de fithol sala 2018/2019 Midistrito @ 2
Equipo Atlético de Madrid
Tantos totales 3

Tantos detallados 1}

acnatzar

O resultadois)  Buscar en [os resultados H - 10 v
cadigo
de Namero de
persona Apellidos Nombre Tipo de tanto tantos Total

No hay resultados
* Crear. Buscar a un jugador e indicar los tantas registrados por éste.

Detallar anotadores / Crear

Encuentro 21 (24/0720271) (17 JORNADA- IDA) 1 Liga local de futbol sala  Futbol sala SENIOR MASCULING 1

Liga local de futhol sala  Liga local de fithol sala 2018/2019  Midistrito & 2
Equipo Afletico de Madrid
Tantos totales 3

Tantes detallades a0

Jugador 2539 ALONSO JIMENEZ, SERAFINA v
Tipe de tante v
Valor 0
Nimero de tantos a
Total 0

Aceptar Cancelar

0 Jugador. Seleccionar al jugador que ha metido los tantos.
o0 Tipo de tanto. Indicar el tipo de tanto anotado por el jugador.
o Numero de tantos. Indicar el nimero de tantos anotado por el jugador.

Detallar anotadores del equipo visitante
Proceso similar al anterior.
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Sanciones.

Poder indicar las sanciones ocurridas durante el encuentro.

Imprimir
Mediante este apartado se podra imprimir listado de los encuentros o el Acta correspondiente a
los encuentros.

Acta Arbitral

Para imprimir al acta, pulsar en Imprimir y elegir la opcion Acta arbitral.
Aparecera la ventana donde se podra elegir el tipo de Acta a imprimir.

Dpciones de impresion

Formato [28-CROMNOS (ACTAARBITRAL) hd
Salida Previsualizar pdf h
Margen superior 0 | milimetros
Margen 0 | milimetros
izquierdo
Margen inferior 0 | milimetros
Margen derecho 0 | milimetros
Aceptar Cancelar
Sanciones

Permite modificar las sanciones. Consulte el apartado de Sanciones para mas informacion.
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W Resultados

En este modulo se pueden registrar los resultados de las competiciones. Al entrar aparece una
ventana de busqueda

Encuentros Buscar

Seneral Jarnadas Equipos
Partido
Fecha desde = hasta ]
Hora desde ® || hasta ©
Estado w
Incomparecencia w
Reserva de espacio w

Observaciones

Anulado w

Cancelar

Una vez elegido los partidos y jornadas se mostraran los encuentros.
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< Resultados

Actuslizar Buscar Restablecer

fitras

Grupo

LIz DE TEMIS 17 DIVISION GRUPD &
LIz DE TEMIS 17 DIYIZION GRUPO &
LI DE TEMIS 17 DIVIZION GRUPO &
LI DE TEMIS 17 DIVIZION GRUPO &
LIG& DE TEMIS 17 DIVIZION GRUPO A
LIG& DE TEMIS 17 DIVISION GRUPO &
LI DE TEMIS 17 DIVISION GRUPC &
LI DE TEMIS 17 DIVIZION GRUPO &
LI DE TEMIS 17 DIVIZION GRUPO &

LIG& DE TEMIS 17 DIYISION GRUPO &

Temporada
19520
19i20
19i20
19i20
19/20
1920
18i20
19i20
19i20

18120

Modificar

Jornada

[

%)

%)

Hombre

AT JORMADA,

A2 JORMADA

12 JORMADA

12 JORMADA

12 JORMADA

2 ORMADA

2ORMADA

2 JORMADA

2 JORMADA

2 JORMADA

Fecha

150372020

150312020

150312020

150312020

0342020

22/03/2020

22M3/2020

220312020

220312020

22/03/2020

Hora

09:30

11:00

1230

09:30

20:00

1230

09:30

11:00

1230

09:30

Recinto

Tenis 1 Juan Carlos

Teris 1 Juan Carlos

Teniz 1 Juan Carlos

Tenis 2 Juan Carlos

Tenis 1 Juan Carlos

Tenis 2 Juan Carlos

Teris 3 Juan Carlos

Tenis 3 Juan Carlos

Tenis 3 Juan Carlos

Tenis 4 Juan Carlos

<
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708 resultadois) | Buscar en los resuttados

Equipo local

RUIZ CIUDAD, FRANCISCO
FERMANDEZ MOREMO, SANTIAGD
ALARION MOMTOY 4, JORGE
SERRANO WELAZCO, ANGEL
SANCHEEZ NAHARRO, LUIS
SANCHEZ-LARGO MARTIM, MIGUEL
FERMANDEY CEIUDO, JAIME

RUIZ CIUDAD, JOSE ANTOMIO

DURO ALYAREZ DEL VALLE, CESAR

RUIZ CIUDAD, FRANCISCO

- BN

Equipo visitante

FERMANDEZ CEJUDC
DURO ALYARET DEL
RUIZ CIUDAD, JOSE £
SANCHEZ-LARGO M.
GOMEZ DELGADD, I
SAMNCHEZ MEHARRC
GOMEZ DELGADD, JI
SERRANG WELASCO
ALAFRION MONTOYA,

FERMAMDEZ MORENT

En este modulo se pueden hacer tres opciones, Detallar resultados, Detallar anotadores del
equipo local y Detallar anotadores del equipo visitante.

Detallar resultados
Detallar el resultado del partido.

Resultados

Enc

Equipo local

SANCHEZ MAHARRD, LU

0 2 3

[ Incomparecencia local

Equipo visitante

GOMEZ DELGADO, JUSKN

2 g [

Detallar resultados

uentro

IS

LU=

[ Incomparecencia visitante

Anterior Siguiente

Estado

51 (190320200 (17 JORMADA)  LIGADE TEMS 17 DIVISION GRUPC A 1820 O 3

Jugado

Salir
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* Equipo local. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

» Equipo visitante. Indicar el los tantos obtenidos, o marcar la incomparecencia de éste.

» Estado. En cuanto se detallan los tantos pasa a Jugado. Si se quisiera poner como no jugado
cambiar el estado a No jugado.

Detallar anotadores del equipo local.
Detallar que jugadores han marcado puntos.

< Detallar anotadores
Encuentro 51 {150302020) (13 JORMADL)Y  LIGADE TEMIS 17 DIVISION GRUPC & 1920 O
Equipo SAMCHELZ MAHARRD, LUIS
Tantos totales u]
Tantos detallados u]

Actuslizar

e Crear. Buscar a un jugador e indicar los tantos registrados por éste.

Detallar anotadores / Crear

Encuentro S0 (1503020200 (17 JORMNADAY  LIGA DE TEMIS 17 DIVISICN GRUPO & 19720 &
Equipo SAMCHEZ MAHARRD, LUIS
Tantos totales o]

Tantos detallados u]

Jugador w
Tipo de tanto w
Walor u]
Himero de tantos a
Total i}

Cancelar

o0 Jugador. Seleccionar al jugador que ha metido los tantos.
o Tipo de tanto. Indicar el tipo de tanto anotado por el jugador.
o Numero de tantos. Indicar el nimero de tantos anotado por el jugador.

Detallar anotadores del equipo visitante
Proceso similar al anterior.
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Ny .
v~ Sanciones

Desde aqui podemos registrar a qué equipos o jugadores le han sacado una sancion. Al entrar
aparece una ventana de busqueda donde poder buscar sanciones de una persona, de un tipo de
sancion, de un encuentro, etc.

Sanciones / Buscar

General Tipoz de zancian Encuentros Eqjuipos Jugadores

Fecha desde m hasta

Deportividad

Partidos

Puntos

Motivo

Observaciones

Aceptar Cancelar
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Para crear una sancion basta con cancelar la basqueda y en la ventana que aparece pulsar en
Crear.

Crear

Sanciones Crear

General hatho Ohservaciones
Encuentro - QB
Equipeo v (&
Tipo de sancion - Qa
Fecha 08/02/2022 &

Cancelar

Encuentro. Pulsar en la lupa para buscar el encuentro donde se quiere crear la sancion.
Equipo. Elegir que equipo cometio la sancion.

Jugador. Elegir el jugador que cometio la sancién.

Tipo de sancién. Elegir el tipo de sancion a registrar.

Fecha. Fecha en la que se cometio la sancion.

Deportividad. Puntos de deportividad que se van a restar.

Partidos. Numero de partidos que estara sin jugar el jugador.

Puntos. NUumero de puntos que seran restados.

Motivo. Texto para explicar el motivo de la sancion.

Observaciones. Texto para detallar observaciones de la sancion.

OO0 O0OO0OO0OO0O0OO0OO0O0

Modificar
Cambiar la fecha de la sancion, el tipo, etc.

Eliminar
Eliminar una sancion creada por error.

Imprimir
Imprimir un listado de las sanciones.
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Clasificaciones

La consulta de la clasificacion es posible desde el grupo:

< Grupos

Actualizar Buscar Restabiecer filtros Imprimir

Distrito

San Blas-Canillegjas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillejas
San Blas-Canillegjas

San Blas-Canillgjas

Temporada
202042021
2020/2021
202042021
2020:2021
202042021
202042021
202042021
202042021
20202021

202042021

Competicion

Jueges Deportivos Municipales
Juegos Deportivos Municipales
Jueges Deportivos Municipales
Jueges Deportives Municipales
Juegos Deportivos Municipales
Juegos Deportivos Municipales
Jueges Deportivos Municipales
Juegos Deportivos Municipales
Jueges Deportivos Municipales

Juegos Deportivos Municipales

i2A Proyectos Informaticos S.A.

Fase Nombre
1 Fase JDM grupo
1 Fase JOM grupo
1 Fase JOM grupo
1 Fase JDM grupo
1 Fase JOM grupo
1 Fase JOM grupo
1 Fase JOM grupo
1 Fase JDM grupo
1 Fase JDM grupo

1 Fase JOM grupo
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23 resultado(s) | Buscar en los resultados n - 10 -

Deporte
BALONCESTO
BALONCESTO
BALONCESTO
BALONCESTO
BALONCESTO
BALCNCESTO
BALONMANO
BALONMAND
BALONMANO

FUTBOL 11

| & 2|3 [ »

Mostranda 1-10 de 23 resultados (paginz 1 de 3)

Categoria Grupo Nombre
CADETE FEMENING B | ® % O) CAC
CADETE & Generar el calendario de grupo £ CAC
INFANTII ¥ Eliminar el calendario de grupe EiNE
# Asignacion de puntuacin
INFANTI  # Criterios de clasificacion C INF
JUVENIL # Documentos de equipo :CJUV
# Referencias para documentos de jugador
JUVENIL # Refersncias para notas de jugador G Juv
ALEVIN| # Publicacion en expendedora MALV
# Publicacién en Internet
ALEVING # Usar como plantilla MALV
BENJAM & Equipos M BEN
(% Jugadores
CADETE ABAD(
[ Invitaciones
[ Documentos de jugador <
(% Notas de jugador
% Jomadas
[ Encuentros
2 ;
( (kg Clasiﬁcacione;)
132
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© Publicacion de competiciones en Internet

Desde CronosWeb podemos publicar tanto el calendario de competiciones como los resultados de
los encuentros.

Para ello primero debemos publicar la temporada en Temporadas — Modificar — Publicacion en
Internet — Menus — Mostrar.

< Temporadas

Actualizar Buscar Restablecer filtros

24 resultada(s)| Buscar en los resultados n - 10 v
Temporada 1& Observaciones
201842020
202042021
202172022

LIGA COMARCAL

Mostrando 21-24 de 24 resultados [pagina 3 de 3]

Publicacion en Internet

= & Temporadas
+  Mlostrar

Cancelar

Seguidamente publicaremos la competicion deseada desde
Competiciones — Competiciones — Modificar — Publicacion en Internet — Menus
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